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ABSTRACT 
Learning methods have an important role to the success of student 

understanding of the learning material presented. In learning methods it is required media 
in the form of learning applications that can be used to deliver learning materials. 
Learning applications can use  smart mobile phones (HP) to ease and interest the 
learning process  so that the learning objectives ca be achieved. With the launch of 
Android HP technology where day today, increasingly relatively cheap price so that many 
people can reach them, including for their children . One of the features that android open 
source and open-platform does not depend on the manufacturing / certain vendors so it 
can be used in a wide variety of vendors. Therefore, in this study Android HP was utilized 
to provide a learning material in space geometry of mathematics  that teach how to 
calculate the volume and area by applying the certain equations for various shapes . The 
trick is to embed an application program that has been made into HP. With the success of 
making the media application it is expected to help elementary school students to be 
more pleasure and easier to memorize mathematic formulas of the 
learning materials. By using this media through HP, students can learn anywhere, 
anytime and in any atmosphere. 
 
Keywords :Android HP, space geometry, learning application 
 

INTISARI 
 Metode pembelajaran mempunyai peran penting terhadap keberhasilan 

pemahaman siswa terhadap materi pembelajaran yang disampaikan.  Dalam metode 
pembelajaran diperlukan media berupa aplikasi pembelajaran yang dapat digunakan 
untuk menyampaikan materi pembelajaran. Aplikasi pembelajaran dapat menggunakan 
Hand Phone HP pintar agar mudah dan menarik sehingga sasaran pembelajaran 
tercapai.  Dengan diluncurkannya HP yang berteknologi Android saat ini, semakin hari 
semakin relatip murah harganya sehingga banyak masyarakat dapat menjangkaunya 
termasuk untuk putra-putrinya.. Salah satu fitur android yang open source dan Open-
platform, artinya tidak tergantung pada satu  manufaktur/vendor tertentu saja sehingga 
dapat digunakan pada berbagai macam vendor. Oleh karena itu  dalam penelitian ini 
dimanfaatkan untuk memberikan materi pembelajaran matematika geometri ruang yang 
mengajarkan bagaimana menghitung volume dan luas dengan menerapkan rumus-
rumusnya untuk berbagai bentuk benda.. Caranya adalah dengan menanamkan program 
aplikasi yang telah dibuat tersebut ke dalam HP. Dengan berhasilnya dibuat media ini 
diharapkan dapat membantu siswa-siswa sekolah dasar untuk menjadi lebih menyenangi 
dan lebih mudah menghafal rumus-rumus materi pembelajaran matematika . Karena 
dengan menggunakan media melalui HP ini siswa dapat belajar dimana saja dan kapan 
saja serta dalam suasana apa saja. 
 
Kata Kunci :  HP Android, Bangun Ruang, Aplikasi pembelajaran. 
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perhitungan, maka setiap parameter 
akan dikonversi terlebih dahulu ke satuan 
dm(desimeter) sehingga hasil perhitung-
an volume dalam dm3(desimeter kubik).  
Apabila pengguna menginputkan data 
yang tidak sesuai dengan format inputan 
ataupun menuliskan satuan yang dimak-
sud maka hasil perhitungan akan di 
default 0 

Kompatibilitas Sistem, sistem 
aplikasi ini dibangun dengan menggu-
nakan Android versi 2.3 Ginggerbread 
(API 10). Dari hasil uji coba,bila diguna-
kan HP Android yang versinya ≥ versi 
2.3, system bias berjalan dengan baik,  
sedangkan untuk HP Android di bawah 
versi 2,3 sistem kurang dapat berjalan 
dengan baik, dikarenakan adanya bugs 
dari pengembangan Android versi 2,1 
Enclair. Cara untuk menjalankan system 
ini agar bisa berjalan dengan baik adalah 
pengguna harus meng-upgrade ke versi 
2.3 ke atas.  Sebagai contoh di upgrade 
ke Android versi 4,1 Ice Cream Sandwich 
maka system akan support. 

Pengujian Program, untuk me-
ngetahui apakah sistem  yang dibuat 
dapat berjalan sesuai rancangan maka 
dilakukan pengujian sebagai berikut: 
Pengujian pertama adalah dengan 
menggunakan emulator agar memudah-
kan dalammendeteksi kesalahan pada 
tahap pengkodean dan mem-build aplika-
si.  Jika aplikasi telah berjalan sesuai de-
ngan perancangan, maka tingkat kesa-
lahan dapat diminimalkan. 

Pengujian kedua yaitu pada 
alatnya adalah ponsel Android.  Pada 
tahap ini, pengujian ditujukan pada 
kemampuan koneksi program terhadap 
jenis ponsel Android yang digunakan,  
Faktor kapasitas memori dan fitur yang 
dibawanya pada masing-masing tipe 
ponsel android sangat menentukan 
keberhasilan koneksi program. 

Pengujian ketiga yaitu pengujian 
logika dilakukan pada saat melakukan 
perhi-tungan  dengan form perhitungan 
ma-sing-masing bangun ruang.  Logika di 
buat sesuai dengan rumus-rumus 
bangun yang telah ditetapkan secara 
umum.  Tipe data double yang dipilih 
membuat perhitungan lebih cepat dan 
memiliki tingkat ketelitian yang tinggi.  
Hasil perhitungan yang diperoleh sama 

dengan hasil perhitungan manual. 
 
KESIMPULAN 

Dengan telah melalui pengujian 
dan pencocokan perhitungan secara 
manual dapat disimpulkan: Telah 
berhasil dibuat suatu sistem 
pembelajaran geometri bangun ruang 
melalui Mobile Phone berbasis Android 
yang sesuai dengan hasil perancangan 
sistem aplikasi yang direncanakan.  

Hasil uji program perhitungan 
luas dan volume menunjukkan sesuai 
dengan perhitungan manual. 

Sistem aplikasi dibuat bersifat 
interaktip ,jadi anak-anak tidak hanya 
menerima teori dan rumus-rumus saja, 
tetapi juga dapat lebih meyakini akan 
kebenaran rumus-rumus tersebut.    

Sistem dibuat disesuaikan deng-
an dunia anak yaitu dilengkapi gambar-
gambar yang menarik dan navigasi yang 
sederhana sehingga mudah dimengerti 
anak. Sehingga diharapkan dapat mem-
bantu meningkatkan minat anak-anak 
sekolah dasar untuk belajar geometri 
bangun ruang. 
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