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ABSTRAK

Penelitian ini dilatar belakangi Sebagai warga negara Indonesia sudah sepantasnya
mengetahui dan melestarikan Budaya Indonesia. Pengenalan mengenai Budaya
Indonesia ini sudah harus dimulai ketika masih menginjak masa kanak—kanak, yaitu
dimana masa belajar tentang kehidupan di sekitarnya, agar budaya Indonesia di masa
yang akan datang tetap dijaga dan dilestarikan oleh generasi selanjutnya.

Rancang bangun media pembelajaran pengenalan budaya Indonesia. Aplikasi ini
berisi media pembelajaran, pakaian adat, tarian adat, lagu adat daerah, rumah adat,
alat music, serta senjata tradisional yang ada di Indonesia.

Aplikasi ini berjalan pada perangkat di smartphone berbasis android dan dirancang
menggunakan Phonegap dengan bahasa pemrograman web seperti HTML,CSS dan
Javascript blackbox. Hasil dari penelitian ini adalah rancang bangun media
pembelajaran pengenalan budaya Indonesia, Aplikasi ini diperuntukan secara khusus
kepada peserta didik.

Kata Kunci: Android, Phonegap, HTML, CSS, Javascript, Waterfall,
BlackBox, XHAMP

I. PENDAHULUAN

Sebagai warga negara Indonesia sudah sepantasnya mengetahui dan
melestarikan Budaya Indonesia. Pengenalan mengenai Budaya Indonesia ini sudah
harus dimulai ketika masih menginjak masa kanak—kanak, yaitu dimana masa
belajar tentang kehidupan di sekitarnya, agar budaya Indonesia di masa yang akan
datang tetap dijaga dan dilestarikan oleh generasi selanjutnya. Tetapi seiring dengan
pesatnya perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, masyarakat semakin
mengikuti perkembangan teknologi yang baru muncul dan sering kali masyarakat

melupakan kebudayaan-kebudayaan yang ada pada negaranya sendiri.
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Banyak masyarakat saat ini, baik dari kalangan anak — anak maupun dewasa minim
pengetahuan mengenai kebudayaan Indonesia, baik pakaian adat, tarian tradisional,
rumah adat, senjata tradisional. Salah satu penyebabnya yaitu kurangnya sumber
informasi yang bisa didapatkan oleh masyarakat karena kurangnya penyedia
informasi mengenai kebudayaan tradisional yang ada di Indonesia. Salah satunya
yang paling berperan adalah media. Media memiliki peranan sangat penting dan
memiliki berbagai macam peran. Peran pertama dan utama adalah menyiarkan
informasi (to inform). Peran yang lain adalah mendidik (fo educate), menghibur (to

entertain), dan mempengaruhi (fo influence).

Saat ini trend teknologi penggunaan gadget marak dikalangan masyarakat
umum dengan berbagai jenis dan fitur-fitur layanan disediakan yang menjadi daya
tarik bagi penggunanya, aplikasi Android termaksud salah satu yang paling cepat
karena banyaknya pengguna system operasi Android dan kebutuhan pasar.
Perkembangan aplikasi mobile berbeda dengan pengembangan aplikasi pada
biasanya, karena aplikasi mobile dirancang mulai dari perangkat mobile yang
digunakan.Perbedaan antara aplikasi mobile dan aplikasi desktop adalah aplikasi
mobile memberikan kesempatan untuk menjawab permintaan pengguna di manapun
mereka berada. Salah satu pemanfaatan aplikasi Android adalah dengan membuat
suatu aplikasi pembelajaran mengenai kebudayaan—kebudayaan yang ada di
Indonesia.

Dengan banyaknya permasalahan yang diuraikan, maka dalam rangka
menjaga atau melestarikan budaya yang ada di Indonesia, perlu sebuah wadah atau
tempat atau sekedar berbagi pengetahuan mengenai kebudayaan di Indonesia
dikemas semenarik mungkin agar memuculkan daya tarik, maka diperlukan sebuah

aplikasi pembelajaran budaya yang berjalan di platform Android.
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II. METODOLOGI PENELITIAN

A. Jenis Dan Lokasi Penelitian

Dalam melakukan penelitian ini, jenis penelitian yang dilakukan yaitu
eksperimental dengan strategi penelitian Design and Creation. Menggunakan

pendekatan penelitian saintifik yang berdasarkan ilmu pengetahuan dan teknologi.

B. Instrument Penelitian

Adapun instrumen penelitian yang digunakan dalam penelitan yaitu :

1) Perangkat Keras

Perangkat keras yang digunakan untuk mengembangkan dan

mengumpulkan data pada penelitian ini adalah sebagai berikut: Laptop Acer
One Z1401-C5S5 dengan spresifikasi Memory 2GB DDR3, 500 GB HDD, Intel
Celeron Processor N2840, Intel HD Graphics.

2) Perangkat Lunak

Adapun perangkat lunak yang digunakan dalam aplikasi ini adalah sebagai
berikut: Windows 7 Ultimate, Notepad++, XAMPP 1.7.3, Adobe Photoshop
Cs.5, Aplikasi  Browser, Node.Js dan Phonegap Developer.

II1. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

A. Perancangan Dan Analisis Sistem

1. Analisis Kebutuhan

Program bekerja dibuat menggunakan aplikasi android dengan basis HTMLS5 dan
CSS3. Program ini dibangun menggunakan multi user yaitu user biasa dapat
mengakses program dengan melihat informasi mengenai kebudayaan sedangkan
administrator dapat mengelolah aplikasi untuk mengolah informasi yang ingin

diberikan.

2. Perancangan Sistem
Berdasarkan analisis sistem yang sedang berjalan maka analisis sistem yang
diusulkan dapat dilihat dalam bentuk bagan aliran dokumen sistem yang diusulkan.
dan penjelasannya sebagai berikut.

a. Pengguna dapat mengakses aplikasi dengan terlebih dahulu menginstal apk
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atau menginstal melalui playstore.

b. Setelah menginstal aplikasi, pengguna dapat memilih salah satu provinsi.

c. Setelah memilih provinsi, pengguna dapat memilih kebudayaan yang dicari
dan menentukan jenis kebudayaan yang dicari

d. Setelah itu maka pengguna dapat mengakses informasi terkait kebudayaan.

Penggun Administrator

Mengisi Data Master
Provinsi, Master
Kabupaten, Master Jenis
Kebudayaan dan Informasi
Kebudayaan

Menginstal Aplikasi Media DB

Pembelajaran « Kebudayaa |
Kebudayaan di Android

l

Memilih Provinsi,
Kabupaten dan Jenis
Kebudayaan

v

Menerima Informasi

Gambar 1. Bagan Aliran Dokumen Sistem yang Diusulkan
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IV.IMPLEMENTASI DAN HASIL PENGUJIAN SISTEM

A. Implementasi

a) Halaman Awal

COPYRIGHT ® 20186 - UIN ALAUDDIN MAKASSAR

Gambar 2. Halaman Awal

b) Halaman Daftar Provinsi

Provinsi

e Nanggroe Aceh Darussalam
Sumatera Utara
Riau
Sumatera Barat
Jambi
= Bengkulu
Sumatera Selatan
Bangka Belitung
Lampung

= Banten

Gambar 3. Halaman Daftar provinsi
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¢) Halaman Menu Kategori

Kategori

e Informasi

e Rumah Adat Tradisional
e Pakaian Adat Tradisional
e Tarian Adat Tradisional
= Alat Musik Tradisional

e Musik Tradisional

e Senjata Tradisional

e Kembah

Copyright © 2017 - UIN Alauddin Makassar

Gambar 4. Halaman Menu Kategori

d) Halaman menu kategori informasi

MENU INFORMA SI

SEJARAH

==>> Sulawesi Selatan adalsh sebush provinsi di Indonesia
yang terietsk di bagian selatan Sulawesi. Ibu kotanya adsiah
Makassar, dshulu disebut Ujungpandang

JUMLAH KABUPATEN =24
JUMLAH PENDUDUK = 8342047/ JWA
JUMLAH SUKU BANGSA =11
AGAMA MAYORITAS = ISLAM
BUDAYA

==>> Saish satu kebissaan yang cukup dikenal di Sulawesi
Selatan sdalah Msppaiii. Mappalili (Bugis) stau App siil
(Msakassar) berasal dan ksis pslili yang memiliki makna untuk
menjags tanaman padi dari sesuat yang skan mengganggu
atsu menghancurkannya. Mappalili stau Appalii adslah ritual
turun-temurun yang di oleh masy

Seiatan, masyarakat dari Ksbupaten Pangkep terutama

Map palili sdalah bagian dari budaya yang sudsh
diselenggsrakan sejak beberapa tahun lalu. Mappslili adalah
tanda untuk mulai menanam padi. Tujuannya adalsh untuk
daerah kosong yang akan ditanam. disalipuri (Bugis) atau
dilebbu (Maka ssar) stau disimpan dari ganggusn yang

bi duk

Gambar 5. Halaman Menu kategori informasi
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S —
BALLA LOMPOA

Balis lompos adalah rumah adat MakassarGows. Sulswesi
Selatan. Ind . Sebel

Museum Baila Lompoa. rumah ini dulunya merupakan
sebush istanah yang dibangun pads tshun 1938 oleh Rajs
xe-3 1 yaitu | Mangngi-mangngi Daeng Matulu yang berkusss
pads tahun 1908-1946. Dalam bahasa Makassar Balia
Lompos berars rumah bessr atau rumsh kebesaran.

RUMAH TONGKONAN
Sl v

Gambar 6. Halaman Menu kategori rumah adat tradisional

f) Halaman menu kategori pakaian adat tradisional

PAKAIAN ADAT IMAKASSAR

Paksian Adat adaiah i dari perpad
dar niai SIRI silec pangngsl (Hargs din dan Kehormastan)
ysng melshirkan nilai ghargai) daiam

€ El
realitas empins masyarakat etnis Makassar. Banyak simbol-
simbol makna yang melengkupinya dan pada umumnya
diperkays oleh assesorns aksesonsyang jugs saratskan
makna. Adapun nama-nama pakaian untuk pria diantaranya :
Songko NISIRING. Songko NIURA/Songko Kebo, dan
Passappu sedangksan jenis pakaian pads wanits diantaranys
bsju bodo dan baju labbu.

Gambar 7. Halaman Menu Kategori pakaian adat tradisional
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g) Halaman kategori tarian adat tradisional

Tari"Pakarena
TarifTradisi dari/Gowatss

e =

TARI PAKARENA

Tari Pakarena adalsh tarian tradisional dari Sulawesi Selatan
ysng diiringi oeh 2 (dus ) kepala drum (gandrang) dan
sepssang instrument aist semacam sufing (puik-pui ).
Kelompok penarn pskarena terdini dani para gadis-gadis yang
berjumiah 4 sampai 12 orang. Pakarena berasal dari bahasa
Mskassar, ’karens' yang artinya main’. Dengan mendapatkan
prefiks pa’yang menandskan pelaku. jadi pakarena’ berart si
pemain. Kata 'karena’ dalam konteks ini diarfkan sebagsitari
ggs o biss diartikan penan. Tidsk dketahui

gan jelas kapan P, ini mulai ditarikan untuk dan
siapa yang menciptakannya. namun yang pasti kesenian ini
sempst menjadi tarian resmi istana pads masa Raja Gowa
ke-18. Tarian ini dulunya hanya ditarikan di dalem istana
kerajasn Gows oleh putri-puti bangsawan. me njadi
pelengkap dan wajib dipertunjukkan pada ssstupacara adst
atau pests-pesta kerajaan.

TARI MARENDENG MARAMPA

Gambar 8. Halaman Menu kategori tarian adat tradisional

h) Halaman Menu kategori alat musik tradisional

Asal mula kacaping ysitu dar kats kanjio’ (iken gabus) yakni
alst musik daerah yang ®rbuatdan kayu pidihan dibentuk
men yerup si perahu pinisi. { ikan gabus). Kanjilo dikenal oleh

ysng hidup daiam
jumpur. tetapi tidak mudah ditsngksp menggunakan tangsn
kosong. ikan kanjio i iambi
untuk untuk di ikan untuk jsdinama i

Kanjilo . Berawal dani alat musik kanjiio sehingga berubah
menjadi Kacaping stau kecapi. namun bentuknysa tidak

iang sung menyerup ai siatkecapi sastini karena kecapi saat
ini sudah mengalami perkembangan yang begitu pesat.
Bagian permukaan dibentangksn senar atau dawai yang
terbuat dari kulit sedangkan kepalanya terbuat darn
t=mpurung kelaps yang dibentuk sede mikian rupa agar
bunyinya nyaring. Pada bagian landasannys dibuatsan
pistan tata jari, mula-mula dibustempat sampai lima
xemudian berkembang menjadi enam dan senamya terbust
dan kawatbaja. sepen kecapi yang umum dike nal saat ini_

PUI-PUI"

Gambar 9. Halaman Menu kategori alat musik tradisional
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ANGING MAMRI

Anging mamiri merupakan judul lagu yang memiliki arf angin
yang bertiup. Lagu ini i tentang k

seseorang yang dilupakan kekasihnya. Is berharsp rasa
rindunya akan sampai padsa kekasihnya melalui angin yang

berhembus.
MARENDENG MARAMPA
> —— o &
MARENDENG MARAMPA

Lagu dar Suku Toraja Sulawesi Selatan yang bermakna,
semua orang toraja dimanapun mereka berads dis akan
seialu teringatdengan tempat kelshirannya di toraja, pulau
sulawesi yang memiliki kekaysan alam yang meimpahdan
b § untuk yempurnakan kej. .

KEMBALI

COPYRIGHT © 2017 - FUAD - UIN ALAUDDIN MAKASSAR

Gambar 10. Halaman Menu kategori musik tradisional

j) Halaman menu kategori senjata tradisional.

Badik stau badek adalsh pisau dengan bentk khas yang
clen Bugis dan Badikx

bersisi tajam tunggal atsu ganda . Seperti kens. bentuknys
asimetris dan bilahnya kerap kali dihiasi dengan pamor. Badik
ini senjsta khas Bugis dan
Mandar yang berada dike pulauan Sulswesi. Senjata adst
yang bernama Badik ini dahulu sening dipakai oleh kalangan
petani untuk melindungi dinnya dari binatang meiata dan atau
membunuh hewan hutan yang mengganggu tanamannya.
Seisin #u karena orang bugis gemar merantau maka

badik di merasa
terindungi Bad# memiliki bentuk dan sebutan yang berbeda-
beda tergantung dan dasrah mana is berasal. Misalkan untuk
di Makassar badik dikenal dengan nama bad san
L badik untuk diri dalam

pe; arg a din g atau - Hatini
didasarkan pada budays siri' dengan makna untuk
rempe suat . Seisin dari pada

Gambar 11. Halaman Menu kategori senjata tradisional
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V. KESIMPULAN

1.

Aplikasi media pembelajaran Budaya Tradisional Indonesia dapat
dipergunakan oleh para pengguna sebagai media alternatif untuk
mengetahui sejauh mana pengetahuan mengenai budaya untuk kategori
tarian, lagu, rumah, pakaian, alat musik, dan senjata tradisi yang ada di

Indonesia, kapanpun dan dimanapun melalui Aplikasi berbasis Android

. Aplikasi ini memberikan kemudahan kepada guru dan siswa dalam

proses pembelajaran. Kelemahan aplikasi ini karena untuk saat ini

hanya dapat dijalankan di flatform android.
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