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Abstract

Sahid Surakarta University has about 950 students and 66 lecturers in 2017, of
which the number is relatively large compared to the number of staff employees. The
University of Sahid Surakarta also does not have a computerized study plan card system
in 2017. Web Based Study Card Study Information System with codeigniter framework
at the University of Sahid Surakarta is an information system that provides data
processing academic schedule, Study Plan Card (Kartu Rencana Studi) and Result
Study Card (Kartu Hasil Study) student registration. The final result of this final project
is Study Plan Card Information System Sahid Surakarta University which can be used
as computerized system to support the administrative process of university employees in
processing schedule data, Study Plan Card, Study Result Card, and as media of
information summary for university leader.

Keywords: Information System, Study Plan Card, web, PHP, blackbox, Codeigniter,
Universitas Sahid Surakarta.

Pendahuluan
Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi tentunya harus didukung dengan sarana dan

prasarana yang memadai, untuk menunjang kegiatan belajar-mengajar dan administrasi.
Universitas-universitas telah menerapkan sistem informasi akademik dengan beragam
platform. Salah satu platform yang populer digunakan untuk sistem informasi akademik
adalah platform web. Platform web memiliki kelebihan yaitu bisa digunakan oleh
sebagian besar sistem operasi komputer yang beredar sekarang ini.

Universitas Sahid Surakarta, pada tahun 2017 memiliki jumlah mahasiswa 950
orang dan jumlah staf pengajar sejumlah 66 orang. Universitas Sahid Surakarta
membuat sistem informasi kartu rencana studi berbasis web pada tahun 2017 dalam
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rangka meningkatkan pelayanan dan peningkatan kualitas pendidikan dan administrasi.
Sistem informasi kartu rencana studi berbasis web ini dirancang dan didesain oleh tim
perancangan sistem Universitas Sahid Surakarta dan dikelola oleh karyawan Universitas
Sahid Surakarta.

Latar belakang permasalahan-permasalahan di atas membuat penulis ingin
mengembangkan suatu sistem informasi berbasis web dengan Universitas Sahid
Surakarta sebagai objek penelitian. Sistem informasi ini disebut sebagai Sistem
Informasi Kartu Rencana Studi Universitas Sahid Surakarta. Penelitian ini bertujuan
untuk membuat purwarupa sistem informasi yang mana ke depannya dapat
dikembangkan lebih lanjut dengan cakupan program yang lebih luas.

Permasalahan

Sistem pelayanan administrasi registrasi Kartu Rencana Studi pada Universitas
Sahid Surakarta masih semi manual. Sehingga perlu ditingkatkan kualitas
pelayanannya.

Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem Kartu Eencana Studi berbasis
web dengan framework codeigniter di Universitas Sahid Surakarta.

Landasan Teori
Tinjauan Pustaka

Penelitan ini membahas proses pengisian KRS dan pada akhir semester melakukan
proses pengisian KHS dan Transkrip dan membuat laporan KHS dan Transkrip yang
diberikan kepada mahasiswa. Proses pengisian KRS, KHS dan Transkrip masih semi
manual sehingga menyebabkan proses pengisian KRS, KHS dan Transkrip masih
lambat, sehingga dibuatlah sebuah sistem informasi KRS dan KHS online,
menggunakan PHP dan MySQL (Fahrudin & Purwanto, 2012).

Penelitian dengan judul Pembuatan Sistem Informasi Kartu Rencana Studi (KRS)
Dan Kartu Hasil Studi (KHS) pada Program Studi Informatika Universitas Surakarta
membahas dalam pengisian KRS masih bersifat konvensional, diantaranya mahasiswa
harus datang ke kampus untuk mengambil formulir KRS dan mengisinya secara manual
(tulis tangan), maka dari itu dibuatlah suatu sistem informasi KRS dan KHS yang
dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan menggunakan basis data
MySQL (Nuraini, Purnama, & T, 2012).

Penelitian dengan judul Sistem Informasi Akademik Dengan Framework
Codeigniter (Studi Kasus : SMP Negeri 1 Teras Boyolali) membahas informasi, pada
SMP Negeri 1 Teras Boyolali yang disampaikan lambat dan kurang efektif sehingga
memerlukan sebuah sistem informasi akademik guna memberikan kontribusi yang
bermanfaat bagi semua pihak khususnya dalam mendukung kemajuan dibidang
akademik (Rohmat, 2016).

Konsep Dasar Sistem

Sistem memiliki arti kumpulan dari berbagai komponen yang memiliki suatu

keterkaitan antara satu dengan lainnya (Indrajit, 2001).
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Sistem adalah kumpulan dari berbagai elemen yang melakukan interaksi untuk
mencapai tujuan tertentu, hal ini menggambarkan kejadian-kejadian dan kesatuan dan
objek yang nyata, seperti tempat, benda, dan orang-orang yang benar-benar ada dan
terjadi (Jogiyanto, 2005).

Suatu sistem adalah seperangkat elemen yang membentuk suatu kumpulan atau
berbagai prosedur/bagan-bagan pengolahan yang bertujuan untuk mencapai sesuatu
(Murdick & dkk, 1991).

Kesimpulan dapat ditarik berdasarkan definisi-definisi tentang pengertian dari
sistem menurut para ahli di atas bahwa sebuah sistem adalah hubungan-hubungan atau
jaringan kerja dari berbagai prosedur atau objek-objek tertentu yang berkumpul bersama
untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Hutahaean, 2015).

Web Server Apache

Apache adalah web server yang dapat dijalankan di berbagai sistem operasi (Unix,
BSD, Linux, Microsoft Windows dan Novell Netware serta platform lainnya) yang
berguna untuk membuat layanan komputer berupa web. Protokol yang digunakan untuk
melayani fasilitas web ini adalah Hyper Text Transfer Protocol (HTTP). Apache
dikembangkan oleh The Apache Software Foundation dengan nama Apache HTTP
Server Project (The Apache Software Foundation., 2017).

Basis Data Mysql

Basis data adalah kumpulan catatan atau data terstruktur yang tersimpan dalam
sistem komputer dan diatur sedemikian rupa sehingga dapat dengan cepat dicari dan
diproses sebagai informasi. MySQL singkatan dari Structured Query Language. SQL
berdasarkan bahasa Inggris dan juga digunakan dalam basis data lain seperti Oracle dan
Microsoft SQL Server. SQL didesain untuk dapat mengirimkan permintaan data dari
basis data menggunakan commands seperti :

SELECT title FROM publications WHERE author = 'Charles Dickens’;

Sebuah basis data MySQL berisi satu tabel atau lebih, yang masing-masing berisi
record atau row. Rows disebut sebagai kolom atau fields yang berisi data itu sendiri
(Nixon, 2014).

Blackbox Testing

Seorang tester menggunakan tes perilaku (juga dikenal sebagai black box testing)
untuk menemukan bug dalam operasi tingkat tinggi, seperti fitur utama, profil
operasional, dan skenario pelanggan. Penguji dapat membuat tes fungsional black box
berdasarkan apa yang harus dilakukan oleh sebuah sistem. Pengujian perilaku
melibatkan pemahaman rinci cakupan aplikasi, masalah bisnis yang dipecahkan oleh
sistem, dan tujuan yang harus dicapai oleh sistem. Penguji memahami desain sistem,
setidaknya pada tingkat yang tinggi, mereka dapat secara efektif meningkatkan kinerja
tes perilaku mereka untuk menemukan bug umum untuk jenis desain tersebut. Sebuah
program diimplementasikan dalam bahasa seperti C dan C++, misalnya. Hal tersebut
dapat menyebabkan terjadi bug keamanan serius terkait dengan buffer overflows,
tergantung dari programmer yang membuat program tersebut (Black, 2009).

Data Flow Diagram

Data flow diagram adalah sebuah teknik penggambaran desain sebuah sistem
informasi yang menunjukkan aliran data mulai dari proses input sampai ke output. Data
flow diagram memberikan suatu mekanisme untuk pemodelan desain dan
penggambaran aliran data (Fatta, 2009). Diagram konteks adalah diagram yang tersusun
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atas keseluruhan sistem secara garis besar. Diagram konteks merupakan level tertinggi
dari DFD yang menggambarkan seluruh proses input sampai output serta batasan dari
sebuah sistem (Muslihudin & Oktafianto, 2016).
Codeigniter

Codelgniter adalah salah satu framework open source pemrograman aplikasi
berbasis web dengan PHP. Codelgniter memiliki banyak fitur yang menjadikannya
unggul dari framework yang lain seperti dokumentasi yang lengkap, kemampuan untuk
berjalan di lingkungan shared hosting dan performa yang tinggi. Codelgniter juga
merupakan framework yang kompatibel dengan PHP4 dan PHP5, yang mampu berjalan
di sebagian besar web hosting (Griffiths, 2010).
Bootstrap

Bootstrap atau twitter bootstrap adalah sebuah toolkit untuk membantu
pengembang perangkat lunak berbasis web untuk dalam mendesain tampilan. Situs yang
dibuat dengan alat bantu ini tampilannya mirip dengan twitter, sesuai dengan namanya.
Bootstrap dibuat dengan HTML, CSS dan javascript. Seorang pengembang website
cukup memanggil fungsi-fungsi yang telah tersedia dalam bootstrap dalam mendesain
tampilan sebuah aplikasi web, sehingga proses pembangunan aplikasi dapat dilakukan
dengan relatif cepat (Ridha, 2013).
Flowchart

Flowchart adalah sebuah media penyajian sistematis tentang proses dan logika
dari kegiatan pengolahan data dan informasi atau penggambaran dari tahapan dan
urutan prosedur dari suatu program. Flowchart membantu analis dan programmer untuk
memecahkan permasalah kedalam segmen-segmen yang lebih kecil dan membantu
untuk menganalisis alternatif-alternatif lain dalam membuat suatu program. System
flowchart adalah penggambaran urutan proses yang terjadi dalam sebuah sistem dengan
menunjukkan alat input, output serta media penyimpanan dalam proses pengolahan
data. Program flowchart adalah suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara detail dan hubungan antara suatu proses dengan
proses lainnya dalam suatu sistem (Anharku, 2009).

Metode Penelitian
Penelitian ini dilakukan dengan beberapa metode yaitu :
1. Wawancara Pengguna
Proses wawancara dilakukan langsung dengan staff 1T Universitas Sahid Surakarta
selaku perancang dan pengguna sistem.
2. Perancangan Aplikasi
Melakukan perancangan aplikasi dari data-data yang telah dikumpulkan.
3. Pembangunan Aplikasi
Melakukan pembangunan aplikasi dari perancangan yang telah dibuat.
4. Pengujian
Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap aplikasi apakah sudah berjalan dengan
semestinya, dan memperbaiki hal-hal yang dirasa masih kurang sempurna.
5. Implementasi
Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat. Kemudian
memperbaiki kesalahan-kesalahan yang terjadi.
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Perancangan Sistem

Sistem Informasi Akademik (SIAKAD) on line Universitas Sahid Surakarta ini
mencakup pengelolaan data master, penginputan jadwal kuliah hingga proses input nilai
untuk setiap mata kuliah oleh dosen.
Context Diagram

Perancangan sistem secara garis besar dapat digambarkan dengan context
diagram yang ditunjukkan pada Gambar 1.

Info dan konfirmasi——»{
Info dan konfir
v Data admin———| Admin
Mahasiswa | Data mahasisw Sistem Informasi
KRS
Universitas Sahid i
Surakarta Info dan konfirmasi—»| Bag. Akademik
Dosen Data dose Data karyawan
t Info dan konfir Info dan konfir » Karyawan

Gambar 1. Context Diagram Sistem Informasi KRS
Diagram Berjejang

Top Level

Sistem Informasi
KRS

Level 0

3. Transaksi 4. Transaksi 5. Transaksi | |6. Transaksi Karyawan 7. Transaksi .
‘1' Dashboard ‘{ 2. Master Data Admin ‘ Mahasiswa Dosen Fakultas BAAK ‘ 8. Profil
Level 1

2.1 Kelas 7.1 Dosen

—{ 3.1 Jadwal 4.1 KRS ‘ { 5.1 KHS ‘ —{ 6.1 Mahasiswa
7.2

—{ 3.2 KRS ‘ —{ 4.2 KHS ‘ —‘ 6.2 Mata Kuliah Mahasiswa
7.3 KHS
2.3 Gelar 52 33 KHS

7.4 Jadwal

2.2 Gelar S1

I

2.4 Gelar S3

7.5 Ruang

HHHGH

2.5 Tahun

2.6 Ruang

2.7 Mata
Kuliah

2.8 Fakultas

2.9 Program
Studi

Karyawan

2.11 Dosen

N N >
[ s 5
o 1S 2

Mahasiswa

Gambar 2. Diagram Berjenjang
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Flowchart Perancangan Program
Flowchart perancangan program informasi kartu rencana studi ditunjukkan

pada Gambar 3.
\/ Mulai

Login
Input

Username
Password

ya-> Menu Admin
Menu

ya-} Mahasiswa
v Vv

ya» Menu Dosen —N/ Selesai )

A A

BAAK ? ya-» Menu BAAK
Y
ya-} Menu Karyawan

Gambar 3. Flowchart Perancangan Program

Hasil dan Pembahasan
Kebutuhan Sistem
a. Perangkat Keras
Perangkat keras yang digunakan untuk melakukan implementasi sistem adalah
seperangkat komputer dengan spesifikasi :
Processor Intel Core i3-4150
RAM 8 GB
SSD 128 GB
VGA AMD Radeon 7700
Monitor Standard
. Mouse dan keyboard USB standard
b. Perangkat Lunak
Perangkat lunak yang digunakan untuk melakukan implementasi sistem adalah :
1. Sistem Operasi Windows 7
2. MariaDB 10.1.9

ook wNE
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3. Apache/2.4.17 (Win32) OpenSSL/1.0.2d
4. PHP/5.6.15
5. Browser Mozilla Firefox 56.0 (32-bit)

Implementasi Sistem
Halaman Login

Halaman login akan muncul pertama kali ketika mengakses sistem. Tampilan
halaman login ditunjukkan pada Gambar 4.

SIAKAD VO3

‘ Username ‘

Password

Copyright ® 2017 Universitas Sahid Surakarta
by Sergey

Gambar 4. Tampilan Halaman Login

Halaman Dashboard
Semua pengguna memiliki halaman dashboard. Halaman ini berfungsi untuk

menampilkan keadaan sistem secara garis besar. Implementasi tampilan antarmuka
dashboard dapat dilihat pada Gambar 5.

& TEADVO3

€) © oot e || Q seorh e ¥R -] » & =
SIAKAD V0.3 [ 2
& Dashboard

& Profile

=}

—] 2 2

| =]
R Jattwal Tersusun KRS Tervaidas Jumiah KRS
B Vel KRS View Details Q View Detalls © 2w Deta © few Dela ©
=Rk

Tahun Ajar Sekarang
B Next Semester

201772018
5 Change Password "
Genap

Wiew Details <

Gambar 5. Tampilan Halaman Dashboard

Halaman Profil Pengguna Mahasiswa
Halaman ini berfungsi untuk mengedit profil pengguna mahasiswa berupa

username, password, dan data pribadi. Tampilan halaman profil dapat dilihat pada
Gambar 6.
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SAKAD U3 T+ T o ]
€ | @ locslhost v 8 4+ &9 D P B =
SIAKAD V.0 3 a-

B8 Dash d
B2 Profil Edit Profile
i i
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Username Change Password
[ Criange Passwor
Prodi Dosen Pembimbing
Frodi-1 Dosen-1
NiR Nama
st Mr S5
Jenis Kelamin Agama
aki- Laki - Knsten

Tempat Lahir

Tanggal Lahir

Alamat No Telepon

Gambar 6. Tampilan Halaman Profil Untuk Pengguna Mahasiswa

Halaman Tambah dan Edit KRS Pengguna Mahasiswa
Halaman ini berfungsi untuk menambah atau mengedit data kartu rencana studi
untuk pengguna mahasiswa. Tampilan halaman ini dapat dilihat pada Gambar 7.

« ¢ @ ) lacalhost 1 - earch IO o ) =
SIAKAD V0.3 a-
BB Dasnboa
= pror KRS
8 KF
m
Pilih Kelas
Reguie =
=
Jagwal
mMatkul Dosen Ruang Jam Mutal Jam Selesal Act
Senin
Basis Data Hardika Rt 0:00:00 120000
Grafis Retno R13 0:0000 20000
ESport Retno RIT 00000 20000
Selasa
Jaringar Arif RiZ 00000 20000
Rabu
Grans Hardika R11 00000 120000
Kamis

Gambar 7. Tampilan Halaman Tambah dan Edit Kartu Rencana Studi Untuk Pengguna
Mahasiswa
Pengujian Sistem
Pengujian yang akan digunakan untuk menguji sistem adalah metode pengujian
blackbox. Pengujian perangkat lunak adalah elemen kritis dari jaminan kualitas
perangkat lunak dan mempresentasikan kajian pokok dari spesifikasi, desain, dan
pengkodean. Pengujian blackbox berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak.
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Tabel 1. Pengujian Halaman Login

Skenario Hasil Kesimpulan
Memasukkan username Login berhasil, kemudian di redirect o
dan password untuk . . Diterima

] . oleh sistem ke halaman admin
privilege admin
Memasukkan username Login berhasil, kemudian di redirect o
dan password untuk . Diterima
] oleh sistem ke halaman dosen
privilege dosen
Memasukkan username Login berhasil, kemudian di redirect o
dan password untuk . Diterima
- oleh sistem ke halaman BAAK
privilege BAAK
Memasukkan username Login berhasil, kemudian di redirect
dan password untuk . .
L oleh sistem ke halaman Karyawan Diterima
privilege Karyawan
Fakultas
Fakultas
Memasukkan username Login berhasil, kemudian di redirect S
dan password untuk . ) Diterima
] ; oleh sistem ke halaman Mahasiswa
privilege Mahasiswa
Muncul peringatan username atau
Memasukkan username lah. k Lo .
salah pasgword salah, emudl_an di _ Diterima
redirect ke halaman login kembali
Muncul peringatan username atau
Memasukkan password . - I
salah pas_sword salah, kemudl_an di _ Diterima
redirect ke halaman login kembali
Muncul peringatan username atau
Memasukkan username . : I
password salah, kemudian di Diterima
dan password salah : . .
redirect ke halaman login kembali
Tabel 2. Pengujian Halaman KRS Mahasiswa
Skenario Hasil Kesimpulan
Klik menu Menampilkan dafta( entry data sesuai Diterima
dengan parameter filter awal
Klik tombol add Muncul menu add Diterima
Menaisi data pada menu Data tersimpan, di redirect ke menu
9 ita pada add kembali, muncul notifikasi add Diterima
add dan klik submit
data sukses
Klik tombol back pada Redirect ke menu daftar Diterima
menu add
Klik tombol filter Muncul menu pop-up filter untuk | oo
filtering menu daftar
Mencoba semua pilihan Muncul d‘?‘ﬂa.r dgta yang sesual .
. . dengan kriteria filter yang Diterima
filter dan klik save changes | .
dimasukkan
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Klik tombol edit Redirect ke menu edit Diterima

Mengganti data pada Perubahan data tersimpan, di redirect

semua field kemudian klik | ke menu edit kembali, muncul Diterima
submit notifikasi edit data sukses

Klik tombol delete Muncul konfirmasi delete data Diterima

Data yang belum terikat dengan
Klik tombol ok pada dialog | transaksi terhapus, data yang sudah
konfirmasi delete terikat dengan transaksi tidak
terhapus

Diterima

Simpulan

Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem kartu rencana studi berbasis web yang
dirancang dan diimplementasikan berdasarkan ketentuan dan perancangan Universitas
Sahid Surakarta. Sistem telah diuji dengan metode blackbox, yang mana telah lolos dari
semua kriteria pengujian. Sistem diharapkan layak dan dapat diterapkan pada
Universitas Sahid Surakarta guna membantu aktivitas manajemen dan pengolahan data
kartu rencana studi menjadi lebih baik lagi, berdasarkan hasil pengujian tersebut.
Kelemahan dari sistem ini adalah pada saat memasukkan data KRS, sistem masih belum
menerapkan syarat pengambilan banyaknya sks sesuai Indek Prestasi Kumulatif dan
Indeks Prestasi Semester.

Universitas Sahid Surakarta diharapkan dapat melakukan perancangan untuk
pengembangan dari sistem kartu rencana studi, supaya bisa mencakup aspek-aspek lain
yang belum tercakup dalam perancangan dan pembangunan sistem kartu rencana studi,
antara lain menambahkan modul untuk koneksi ke feeder dikti, menambahkan modul
untuk akuntasi karyawan fakultas, dan keamanan sistem.
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