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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi khususnya di bidang desain grafis tentu sangat bermanfaat
bagi kemajuan dunia pendidikan. Desain grafis dapat memberikan keterampilan dalam berkomunikasi
secara visual melalui media teks atau gambar untuk menyampaikan informasi atau pesan dengan
menggunakan aplikasi/software desain grafis. Keterampilan di bidang desain grafis sangat banyak
dibutuhkan di dunia kerja seperti bidang percetakan, advertising, multimedia, fashion, dan industri
industri kreatif lainnya. Perangkat komputer dan aplikasi desain grafis yaitu corel draw. Materi yang
diberikan untuk pengenalan aplikasi desain grafis disesuaikan dengan level pengajaran untuk Anggota
Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan. Sesuai dengan modul pelatihan yang
diorganisasikan dengan struktur aplikasi desain grafis, pelatihan dimulai dengan level paling mendasar
berupa pengenalan menu dan tampilan visual dari aplikasi corel draw. Kemudian dilanjutkan dengan
pemanfaatan fungsi-fungsi utama dari program corel draw.

Kata Kunci : design grafis, corel draw, anggota Oke Oce

PENDAHULUAN
1. Analisis Situasi Mitra Kegiatan

Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi suatu bangsa tentu tidak terlepas dari
keberhasilan proses pembelajaran di lembaga-lembaga serta institusi-institusi pendidikan
tinggi di negara tersebut. Tahapan perubahan diharapkan mampu membawa bangsa ke arah
kemajuan peradaban yang lebih tinggi dan meresap secara utuh sebagai jati diri bangsa
tersebut. Tingkat penguasaan ilmu dan teknologi merupakan bukti nyata keberhasilan
pembangunan. Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional
menyatakan bahwa pendidikan nasional berakar dari kebudayaan bangsa Indonesia yang
terangkum dalam Pancasila dan UUD 1945, yang berfungsi untuk mengembangkan
kemampuan serta meningkatkan kualitas kehidupan bangsa Indonesia. Perkembangan
teknologi informasi khususnya dibidang desain grafis tentu sangat bermanfaat bagi
kemajuan dunia pendidikan. Desain grafis dapat memberikan keterampilan dalam
berkomunikasi secara visual melalui media teks atau gambar untuk menyampaikan
informasi atau pesan dengan menggunakan aplikasi/software desain grafis. Keterampilan
desain grafis sangat dibutuhkan dalam berbagai bidang usaha, seperti percetakan,
advertising, multimedia, fashion, dan industri industri kreatif lainnya. Potensi teknologi
informasi di Kecamatan Kebayoran Lama Selatan, tentu tentu tidak terlepas dari
keberadaan Universitas Satya Negara Indonesia melalui Fakultas Teknik Program Studi
Teknik Informatika, yang menjadi tolak ukur dalam kemajuan dunia pendidikan khususnya
di bidang teknologi informasi. Sesuai dengan visi dan misi dari Jurusan Teknik Informatika
dalam perkembangan teknologi informasi diharapkan dapat memberikan hasil yang
maksimal dengan adanya dukungan komponen masyarakat yang ada di Kecamatan
Kebayoran Lama Selatan.
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Berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa Anggota Oke Oce Kecamatan
Kebayoran Lama Jakarta Selatan dan observasi yang dilakukan, diketahui bahwa materi
TIK vyang pernah mereka dapatkan hanya sekedar pengenalan serta tidak
mempraktekkannya. Sebagian besar mereka belum memahami penggunaan corel draw,
sehingga Anggota Oke Oce kurang memilki keterampilan tambahan di bidang desain
grafis. Sementara itu, keterampilan di bidang desain grafis sangat banyak dibutuhkan di
dunia kerja seperti bidang percetakan, advertising, multimedia, fashion, dan industri
industri kreatif lainnya. Untuk itu dipandang perlu memberikan pelatihan desain grafis
dengan penggunaan aplikasi corel draw bagi Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran
Lama Jakarta Selatan, sehingga anggota oke oce memiliki keterampilan tambahan dan juga
mampu dalam membuka peluang usaha di bidang desain grafis.

2. Tujuan PkM

Tujuan dari pelaksanaan program pengabdian masyarakat ini adalah untuk meningkatkan
keterampilan desain grafis bagi Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta
Selatan maupun Perguruan Tinggi dengan menggunakan aplikasi Corel Draw.

3. Manfaat PkM

Manfaat yang dapat diperoleh dari pelaksanaan program pengabdian masyarakat ini adalah

a. Bagi Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan pelaksanaan
program pengabdian masyarakat ini diharapkan dapat lebih membantu mereka dalam
menguasai keterampilan desain grafis maupun dapat membuka peluang usaha kerja di
bidang industri kreatif.

b. Bagi Universitas Satya Negara Indonesia, pelaksanaan program pengabdian
masyarakat ini diharapkan dapat membantu terwujudnya program-program sosial dan
pendidikan yang telah menjadi bagian rencana peningkatan kualitas sosial dan
pendidikan masyarakat pada umumnya.

c. Bagi pelaksana, program pengabdian masyarakat ini diharapkan dapat menjadi sarana
untuk turut berperan serta dalam meningkatkan kualitas sosial dan pendidikan
masyarakat sekitar, dan pengetahuan yang diperoleh dari lembaga pendidikan tinggi

SOLUSI DAN TARGET LUARAN
1. Solusi

Dari hasil telaah permasalahan yang dihadapi, maka kami akan mencoba memberikan solusi
untuk meminilisasir permasalahan yang ada mencakup :

No Permasalahan Solusi
1 Belum ada sosialisasi tentang 1. Memberikan gambaran tentang desain
peningkatan bakat kreatifitas grafis
peserta tentang pentingnya desain 2. Menjelaskan betapa pentingnya
grafis desain grafis

3. Mengenalkan Desain Grafis dan
Multimedia dengan aplikasi Corel
Draw

2 Semangat peserta dalam Memberikan motivasi dengan

mengembangkan kreatifitas dalam | mengembangkan kreatifitas peserta

dalam bidang desain grafis
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No Permasalahan Solusi
bidang desain grafis masih sangat
kurang
3 Belum bisa menggunakan aplikasi | Memberikan pelatihan pengembangan

desain grafis dan membuat sebuah
gambar dengan aplikasi desain
grafis

bakat peserta dengan aplikasi Corel Draw
untuk merancang desain gambar tertentu
sesuai dengan arahan instruktur

4 Kurangnya fasilitas komputer di
kecamatan kebayoran lama selatan

Memberikan pelatihan di Laboratorium
Komputer Universitas Satya Negara
Indonesia

2. Target Luaran
Target luaran Program Kemitraan ini mencakup dalam peningkatan kemampuan dalam

pemahaman dan ketrampilan para Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta

Selatan adalah:

1. Peserta mampu membuat desain logo dan membuat sebuah poster
2. Peserta mampu menggunakan aplikasi desain grafis dengan Corel Draw
3. Peningkatan kualitas peserta sebagai tambahan ilmu yang didapatkan di pelatihan

METODE PELAKSANAAN

1.

Metode Pelaksanaan

Kegiatan pada bagian ini akan deskripsikan kerangka kerja dari pelatihan desain grafis
dengan Corel Draw yang akan dilakukan untuk Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran

Lama Jakarta Selatan.

SOLUSI YANG TELAH DISEPAKATI

Bersama Mengembangkan Kemampuan
Peserta Dalam Desain Grafis Dengan

Aplikasi Corel Draw

PERMASALAHAN

1. Belum ada sosialisasi tentang peningkatan
bakat kreatifitas peserta tentang pentingnya
desain grafis

2. Semangat peserta dalam mengembangkan
kreatifitas dalam bidang desain grafis masih
sangat kurang

3. Kurangnya fasilitas komputer yang dimiliki
oleh kelurahan

OUTPUT
1. Peserta dapat membuat desain logo, dan -
membuat sebuah poster

2. Peserta menggunakan aplikasi desain grafis
yaitu dengan Corel Draw

3. Peserta diharapkan dapat mengikuti lomba
desain grafis yang diadakan di internal
Kelurahan maupun di tingkat yang lebih
tinggi

4. Menghasilkan desain Poster

METODE PENYELESAIAN
. Memberikan gambaran desain grafis
Menjelaskan pentingnya desain grafis
. Mengenalkan Aplikasi Desain Grafis dan
Multimedia yaitu dengan aplikasi Corel Draw
4. Memberikan motivasi dengan
mengembangkan kreatifitas peserta dalam
bidang desain grafis
. Memberikan pelatihan di Laboratorium
Komputer USNI
6. Memberikan pelatihan pengembangan bakat
peserta dengan aplikasi Corel Draw untuk
merancang desain gambar tertentu sesuai

wn =

o

dengan arahan instruktur ‘
TAHAP EVALUASI

Pada evaluasi ini dilaksanakan untuk menguiji
secara praktik untuk mengetahui peningkatan
yang terjadi setelah pelatihan

OUTPUT / LUARAN I

1. Peningkatan kualitas peserta sebagai
tambahan ilmu yang didapatkan

2. Peserta dapat mengoperasikan aplikasi
desain grafis untuk membuat sebuah desain
gambar

3. Publikasi Media Elektronik

Gambar 1. Kerangka Konsep Penyelesaian Masalah
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Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini dilaksanakan dalam waktu 3 (tiga) hari terbagi

dalam lima tahap yaitu: (1) tahap perumusan masalah, (2) tahap penentuan solusi, (3) metode

penyelesaian, (4) tahap evaluasi, dan (5) output.

2. Waktu Efektif Pelaksanaan Kegiatan

Pelaksanaan program pelatihan berlangsung selama + 4 jam dalam satu sesi per hari selama
3 (tiga) hari. Pemilihan hari pelaksanaan pelatihan telah disepakati oleh Anggota Oke Oce
Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan. Untuk sarana dan prasarana pelaksanaan
pelatihan ini, digunakan Laboratorium komputer Universitas Satya Negara Indonesia.
Perangkat komputer dan aplikasi desain grafis yaitu corel draw telah tersedia dan terinstal
dengan baik, sehingga tidak memerlukan waktu yang lama untuk persiapan pelaksanaan

program pelatihan ini.

Materi yang diberikan untuk pengenalan aplikasi desain grafis disesuaikan dengan level
pengajaran untuk Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan. Sesuai
dengan modul pelatihan yang diorganisasikan dengan struktur aplikasi desain grafis,
pelatihan dimulai dengan level paling mendasar berupa pengenalan menu dan tampilan
visual dari aplikasi corel draw. Kemudian dilanjutkan dengan pemanfaatan fungsi-fungsi

utama dari program corel draw.

Tim tutor yang berjumlah 4 orang memiliki latar belakang pendidikan Informatika dan limu
Komputer, dan melibatkan 3 orang mahasiswa Jurusan Teknik Informatika. Tim tutor
merupakan tenaga yang kompeten dan profesional dalam bidang teknologi informasi (IT).
Penguasaan terhadap paket program aplikasi desain grafis merupakan kebutuhan yang
utama dalam menjalankan kegiatan pendidikan dan penelitian di Jurusan Pendidikan

Teknik Informatika.

3. Penerapan Program

Pelatihan ini dilaksanakan dengan metode ceramah dilanjutkan dengan praktikum secara
langsung dengan membuat contoh-contoh desain sampai desain logo dari aplikasi Corel
Draw. Sesuai dengan judul program pengabdian masyarakat ini, metode penerapan ipteks
yang dilakukan adalah berbentuk pelatihan pengenalan desain grafis dengan menggunakan
aplikasi corel draw. Kegiatan pelatihan keterampilan akan ditunjang dengan ceramah, tanya
jawab dan tentu saja praktek secara langsung di laboratorium komputer. Modul pelatihan
akan diberikan kepada peserta sebagai alat bantu dalam kegiatan praktek di laboratorium.

Tabel 1 Daftar Peserta Pengabdian kepada Masyarakat

No Nama Peserta Status
1 Aboy Peserta
2 Joshua Giovanno Peserta
3 Nova Sylvana Peserta
4 Joans Ellen S Peserta
5 Soliyah Peserta
6 Dini Nurmala Peserta
7 Vivin Q Peserta
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HASIL DAN PEMBAHASAN

1.

Evaluasi Keberhasilan Keberhasilan pelaksanaan program pengabdian masyarakat ini
dilihat dari dua tolok ukur sebagai berikut :

a.

Respons positif dari peserta pelatihan

Respons peserta pelatihan diukur melalui observasi selama pelatihan berlangsung dan
dengan memberikan kuesioner yang menyangkut kesan, saran, kritik dan usulan peserta
pelatihan terhadap program pengabdian masyarakat ini.

Meningkatnya keterampilan peserta setelah mendapat pelatihan

Keterampilan peserta pelatihan akan diobservasi saat pelatihan melalui pemberian
tugas-tugas tentang contoh desain grafis dengan menggunakan aplikasi corel draw.

Alasan kelanjutan kegiatan selama pelaksanaan program pelatihan ini, mulai dari tahap
persiapan sampai pelaksanaannya, dapat kami sampaikan temuan-temuan sebagai berikut :

a.

Antusiasme pihak pimpinan Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan
sangat tinggi, menyambut dengan baik tawaran kerjasama sebagai mitra dalam program
pengabdian masyarakat ini. Pihak Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta
Selatan berharap program ini bisa dilaksanakan secara reguler dan berkala di tahun-
tahun selanjutnya.

Materi pelatihan yang diberikan sangat sesuai dengan level pembelajaran untuk
Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan, terlihat dari efektifitas
dan tingkat kesulitan pengenalan aplikasi baru yang tidak terlalu memberatkan bagi
para peserta pelatihan. Materi ini benar-benar memberikan penyegaran dan
penambahan wawasan.

Situasi dan kondisi pelatihan sangatlah kondusif dan memberikan kenyamanan bagi
peserta pelatihan. Hal ini tentu saja didukung dengan fasilitas sarana dan prasarana yang
sangat memadai yang dimiliki oleh Universitas Satya Negara Indonesia.

Potensi dan kemampuan pembelajaran dari Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran
Lama Jakarta Selatan peserta pelatihan terlihat baik, terbukti dari hasil observasi yang
dilakukan selama pelatihan.

3. Pre Test dan Post Test

Guna mengetahui kemampuan peserta pelatihnan P2M tentang materi yang akan diberikan
dan guna mengetahui sejauh mana peserta memahami apa yang telah diterima setelah
pelatihan, maka instruktur memberikan 2 (dua) macam test yaitu Pre-Test yang diberikan
kepada peserta sebelum pelatihan P2M dilakukan dan Post-Test diberikan kembali kepada
peserta saat akan berakhirnya pelatihan P2M. Dokumen pre-test dan post-test yang telah
diisi oleh peserta pelatihan terlampir dalam laporan ini.

Berikut ini pertanyaan pre test dan post test:

(1) Apakah anda mengetahui perbedaan desain grafis dengan desainer?,

(2) Apakah anda mengetahui perbdeaan gambar 2D dengan gambar 3D?,

(3) Apakah anda mengetahui produk-produk atau hasil karya dari desain grafis?,

(4) Apakah anda mengetahui apa itu seni visual, tipografi,tata letak, dan desain interaksi?
(5) Apakah anda mengetahui prinsip-prinsip dari desain grafis?.

(6) Apakah anda tahu apa itu penekanan (ekstentuasi) dan Irama (Repetisi)?

(7) Apakah anda megetahui beberapa unsur dari desain grafis misalnya Garis (Line),

Bentuk (Shape), Tekstur (Texture)?. Sedangkan pertanyaan post test yang lain adalah
apa saran saudra untuk materi dan isi pelatihan dan saran saudara/1 untuk instruktur
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pelatih dan isi pelatihan.

Evaluasi yang tim pelaksana lakukan adalah memberikan kuesioner PRA TEST dan POST
TEST. Hasil Kuisioner yang telah dilakukan sebelum dan sesudah pelatihan dengan
sebanyak 15 Soal, hasil yang diperoleh sebagai berikut :

No Nama Peserta Pra Test Post Test
1 Aboy 70 85
2 Joshua Giovanno 75 85
3 Nova Sylvana 70 85
4 Joans Ellen S 70 90
5 Soliyah 75 90
6 Dini Nurmala 75 90
7 Vivin Q 75 90
Total Nilai 510 605
Rata-rata Nilai 72.86 87.86

Pre Test:

Hasil dari penilaian peserta sebelum pelatihan yang mendapatkan nilai <= 70 adalah
42.86% dan mendapatkan nilai >=75 adalah 57.14%.

Post Test:

Hasil dari penilaian peserta sebelum pelatihan yang mendapatkan nilai <= 80 adalah
42.86% dan mendapatkan nilai >=90 adalah 57.14%.

GRAFIK HASIL PRA TEST PELATIHAN DISAIN GRAFIS COREL DRAW

< & N & o M Pra Test

Nilai Test
OO~~~
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)
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@

Peserta Test

Gambar 2. Hasil penilaian Pra Test Pelatihan Disain Grafis Corel Draw

Rata-rata dari hasil sebelum melakukan Pelatihan Disain Grafis (Corel Draw) sebanyak 7
(tujuh) peserta adalah 72.86. Rata-rata dari hasil sesudah melakukan Pelatihan Disain
Grafis (Corel Draw) sebanyak 7 (tujuh) peserta adalah 87.86.
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GRAFIK HASIL POST TEST PELATIHAN DISAIN GRAFIS COREL DRAW
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Gambar 3. Hasil Penilaian Post Test Pelatihan Disain Grafis Corel Draw
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Gambar 5. Peserta Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan
yang mengikuti Pelatihan Disain Grafis Di Laboratorium Komputer USNI
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KESIMPULAN DAN SARAN

1. Kesimpulan

a. Program P2M ini telah mampu memberikan manfaat yang sangat besar dan tepat
sasaran bagi Anggota Oke Oce Kecamatan Kebayoran Lama Jakarta Selatan yang
menjadi khalayak sasaran dalam kegiatan ini. Bentuk pelatihan seperti ini merupakan
bentuk yang sangat efektif untuk memberikan penyegaran dan tambahan wawasan serta
pengetahuan baru di bidang teknologi informasi.

b. Penilaian Peserta sebelum mengikuti pelatihan dengan hasil dari Pre-test nilai rata-rata
dari 7 (tujuh) peserta yang ikut pelatihan adalah 72.86.

c. Penilaian Peserta sesudah mengikuti pelatihan dengan hasil dari post-test nilai rata-rata
dari 7 (tujuh) peserta yang ikut pelatihan adalah 87.86.

2. Saran
Sesuai dengan hasil evaluasi respons yang telah dilakukan, kami menyarankan hendaknya
program-program pengabdian masyarakat seperti ini bisa dilaksanakan secara reguler dan
berkala, melihat tingkat kebutuhan yang sangat tinggi akan pengenalan aplikasi-aplikasi
komputer yang baru, dalam jangka waktu yang relatif singkat mengikuti perkembangan
teknologi secara global.
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