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Abstrak: Untuk mendukung sosialisasi dan branding pemerintah daerah Kabupaten Lombok Tengah  di bidang 

pertanian, Kabupaten Lombok Tengah melakukan inovasi di bidang jasa pertanian dengan mengembangkan 

media sosial  sebagai sarana edukasi, informasi dan komunikasi melalui media sosial. Agar memudahkan 

penyebaran informasi lewat akun bisnis di Facebook dan Instagram, serta memberikan pelatihan  dengan  

menyiapkan gambar konten pelatihan,masukkan manfaat konten pada gambar, menentukan ukuran, warna 

gambar dan editing. Atur latar belakang, sesuaikan dengan gambar, tambahkan teks pada gambar. Untuk 

mengatasi permasalahan pegawai Dinas Pertanian, berdasarkan informasi permasalahan pegawai yang diperoleh 

sebelumnya pada bagian perencanaan, maka dirancanglah solusi untuk melatih konten media sosial 

menggunakan Photoshop untuk memudahkan pegawai dalam membuat Adobe Photoshop. Evaluasi yang 

terakhir bertujuan untuk mengetahui sampai mana tingkat pemahaman mengenai pembuatan konten edukasi 

menggunakan aplikasi adobe photoshop. Setelah melakukan pelatihan, evaluasi terhadap kegiatan pelatihan 

dilakukan dengan menyebarkan kuisioner kepada para peserta pelatihan, agar mendapat umpan balik atas 

pelatihan yang telah diselesaikan, sehingga pelaksana pelatihan dapat memperbaiki pelatihan, tugas akhir adalah 

menyusun laporan kegiatan dan mempublikasikan kegiatan. Kampanye pelatihan staf berjalan dengan baik dan 

staf sangat antusias membuat konten pendidikan yang memfasilitasi diseminasi kampanye oleh staf di sektor 

jasa pertanian, khususnya di sektor perencanaan. 
 
Kata Kunci:  Pelatihan, Konten, Media Sosial, Adobe Photoshop, Dinas Pertanian. 

 

 
1. PENDAHULUAN  

Untuk mendukung sosialisasi dan 

branding pemerintah daerah Kabupaten 

Lombok Tengah  di bidang pertanian, 

Kabupaten Lombok Tengah melakukan 

inovasi di bidang jasa pertanian dengan 

mengembangkan media sosial  sebagai sarana 

edukasi, informasi dan komunikasi melalui 

media sosial. [1], [2] Menerbitkan informasi 

tentang acara-acara bidang pertanian dan 

bentuk-bentuk pendidikan dan menatanya 

dengan baik, estetis dan bersih sehingga 

pembaca dapat dengan mudah memahaminya 

[3] Untuk itu diperlukan aplikasi Adobe 

Photoshop untuk mendukung  desain [4]Adobe 

Photoshop adalah perangkat lunak yang 

memungkinkan pembuatan atau manipulasi 

ekstensif karya seni pribadi, ilustrasi, dan 

gambar, dan kemudian menyimpannya dalam 

format tertentu. [5]Kegunaan Adobe 

Photoshop antara lain untuk mengedit foto 

atau gambar, memodifikasi, menambahkan 

objek foto, memotong foto, menghapus objek, 

menambahkan teks pada foto. [6] 

Adobe Photoshop tidak hanya 

menyederhanakan desain, tetapi juga dapat 

mempercepat desain gambar dan penyelesaian 

semua aktivitas  pembuatan konten.[7] 

Spanduk dan brosur terkait dengan kebutuhan 

untuk mengkomunikasikan kebijakan dan 

saran dari Kementerian Pertanian, sehingga 

penulis diminta untuk menyelenggarakan 

pelatihan Adobe Photoshop untuk beberapa 

karyawan di industri desain untuk memberikan 

pelatihan, karena beberapa karyawan tidak 

cukup terlatih dalam menggambar gambar 

menggunakan alat Adobe Photoshop.[8] agar 

hasil gambar yang direncanakan memberikan 

hasil yang baik dan tertata dengan jelas di  

media sosial dinas pertanian. Dalam 

meningkatkan pengetahuan, kegiatan ini 

dinilai bermanfaat bagi pegawai dalam 
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menggunakan Adobe Photoshop khususnya 

dalam bidang teknologi informasi, dimana 

dapat diterapkan dan digunakan untuk 

meningkatkan kualitas kerja mandiri dalam 

kehidupan kerja serta menambah pengetahuan 

pegawai sehingga mereka memiliki 

keterampilan untuk berlatih Adobe Photoshop 

untuk komposisi gambar.[9]  

Desain grafis, yang pada tahap ini 

mempraktekkan produksi produk desain 

dengan menggunakan perangkat lunak Adobe 

Photoshop dalam bentuk konten pendidikan. 

Pada tahap ini, pelatihan dimulai dengan 

menyiapkan perangkat lunak open source dan 

pengenalan dasar Adobe Photoshop, 

menjelaskan alat-alat yang biasa digunakan 

dalam pengeditan gambar secara umum, 

kemudian mempraktikkan pengeditan gambar 

untuk memfasilitasi desain fitur. [10] 

Social Media Content, yaitu melatih 

karyawan membuat konten edukasi 

menggunakan aplikasi photoshop, agar 

memudahkan penyebaran informasi lewat 

akun bisnis di Facebook dan Instagram, serta 

memberikan pelatihan  dengan  menyiapkan 

gambar konten pelatihan,masukkan manfaat 

konten pada gambar, menentukan ukuran, 

warna gambar dan editing. Atur latar belakang, 

sesuaikan dengan gambar, tambahkan teks 

pada gambar. [11] 

Internet sekarang berguna bagi 

karyawan tidak hanya untuk mempromosikan 

produk tetapi juga untuk membuat rencana 

branding Branding adalah upaya untuk 

mempromosikan suatu produk atau jasa 

dengan kemampuan branding yang 

dimilikinya. Branding juga tentang 

menciptakan perbedaan antara produk dan 

menciptakan persona yang membantu 

konsumen menyusun pengetahuan mereka 

tentang produk dan layanan sehingga mereka 

dapat mengidentifikasinya dengan lebih 

mudah.[12] Branding Produk  teknologi digital 

yang paling marak saat ini, salah satunya 

adalah platform digital dimana platform digital 

tampil sebagai produk terbaik yang paling 

diminati oleh penduduk dunia saat ini 

Berbagai platform digital seperti Facebook, 

Instagram, Twitter, dll memiliki jumlah total 

pengguna yang besar, terlihat dari grafik  yang 

menunjukkan pertumbuhan pesat dalam waktu 

terbatas, kini jumlah pengguna mencapai 

jutaan, atau bahkan  platform digital adalah 

media sosial, dan pengguna dapat dengan 

mudah berpartisipasi, berkontribusi,  dan 

membuat konten, termasuk jejaring sosial, 

blog, dan dunia virtual Jejaring sosial, blog 

adalah bentuk media  digital yang paling 

banyak digunakan oleh orang di seluruh dunia. 

Platform digital didefinisikan sebagai media 

online yang menggunakan teknologi dengan 

jaringan internet yang dapat mengubah 

percakapan menjadi dialog interaktif yang 

memberikan umpan balik dan mendukung 

interaksi sosial.[13]  

 

2. METODELOGI PELAKSANAAN 

 

 
 

Gambar 1. Susunan Kegiatan Pelatihan 

 

Untuk mengatasi permasalahan 

pegawai Dinas Pertanian, berdasarkan 

informasi permasalahan   pegawai yang 

diperoleh sebelumnya pada bagian 

perencanaan, maka dirancanglah solusi untuk 

melatih konten media sosial menggunakan 

Photoshop untuk memudahkan pegawai dalam 

membuat Adobe Photoshop.Isi pelatihan 

ditujukan untuk 17 karyawan, pelatihan 

berlangsung selama 7 hari Format metode 

pelaksanaan diawali dengan analisis 

kebutuhan karyawan melalui observasi dan 

wawancara dengan beberapa karyawan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan materi pelatihan, 

dilanjutkan dengan kajian pustaka dan 

penyusunan materi yang diteruskan untuk 

membuat konten pelatihan media sosial 
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dengan Adobe aplikasi photoshop Kegiatan 

selanjutnya adalah melakukan pelatihan 

dengan mengajukan pertanyaan pre-test untuk 

mengetahui pengetahuan karyawan sebelum 

mengikuti pelatihan dan mengajukan 

pertanyaan post-test setelah kegiatan pelatihan 

untuk mengetahui tingkat pengetahuan 

karyawan.[14]  

Kegiatan selanjutnya adalah Pelatihan 

Media Sosial Pelatihan Pembuatan Konten 

dengan Adobe Photoshop, kegiatan ini akan 

disampaikan dengan tutorial/ceramah, diskusi 

dan tanya jawab, magang langsung dan 

pendampingan. Setelah melakukan pelatihan, 

evaluasi terhadap kegiatan pelatihan dilakukan 

dengan menyebarkan kuisioner kepada para 

peserta pelatihan, agar mendapat umpan balik 

atas pelatihan yang telah diselesaikan, 

sehingga pelaksana pelatihan dapat 

memperbaiki pelatihan, tugas akhir adalah 

menyusun laporan kegiatan dan 

mempublikasikan kegiatan. Kampanye 

pelatihan staf berjalan dengan baik dan staf 

sangat antusias membuat konten pendidikan 

yang memfasilitasi diseminasi kampanye oleh 

staf di sektor jasa pertanian, khususnya di 

sektor perencanaan. [15] 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Kegiatan pelaksaan pelatihan dan 

pendampingan aplikasi photoshop pada dinas 

Pertanian Kabupaten Lombok tengah di 

bidang perencanaan, kegiatan ini akan 

dilaksanakan selama 4 (empat) hari, pelatihan 

akan di mulai dari jam 10.00 sampai jam 12.00 

wita di aula dinas pertanian kabupaten 

Lombok tengah, dengan jumlah 15(lima belas) 

orang. Kegiatan pelatihan ini di bagi menjadi 2 

(dua) sesi, sesi yang pertama melakukan 

evaluasi awal berdasarkan gambar 2 di bawah 

ini: 
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Gambar 2. Grafik Hasil Evaluasi ke- 1 

 

Berdasarkan hasil evaluasi pertama 

dari 15 (Lima Belas) peserta dengan 

10(Sepuluh) pernyataan dengan menngunakan 

sekala 4 (Empat)  yang terdiri dari sangat 

paham, paham, tidak paham, Sangat Tidak 

Paham. dari 15 (Lima Belas) peserta, 

pernyataan pertama, yang menjawab sangat 

paham 2(Dua) orang, yang menjawab Paham 3 

(Tiga)  orang, yang menjawab  tidak paham 

5(Lima) orang, yang menjawab Sangat Tidak 

Paham 5(Lima) orang. Untuk peryataan kedua, 

yang menjawab sangat paham 1 (Satu) orang, 

yang menjawab Paham (Dua)  orang, yang 

menjawab tidak paham 3 (Tiga) orang, yang 

menjawab Sangat Tidak Paham 9 (Sembilan) 

orang . Untuk peryataan ketiga, yang 

menjawab sangat paham 1(Satu)  orang, yang 

menjawab Paham 4 (Empat)  orang, yang 

menjawab  tidak paham 6 (Enam) orang, yang 

menjawab Sangat Tidak Paham 4(Empat) 

orang. Untuk peryataan keempat, yang 

menjawab sangat paham 2 (dua)  orang yang 

menjawab Paham 1 (Satu) orang, yang 

menjawab  tidak paham 8  (Delapan) orang, 

yang menjawab Sangat Tidak Paham 4(Empat) 

orang. Untuk peryataan kelima, yang 

menjawab sangat paham 2 (Dua) orang, yang 

menjawab Paham 3 (Tiga) orang, yang 

menjawab tidak paham 7 (Tujuh)  orang, yang 

menjawab Sangat Tidak Paham 3 (Tiga) 

orang. Untuk peryataan keenam, yang 

menjawab sangat paham 0 (Nol)  orang, yang 

menjawab Paham 5 (Lima) orang, yang 

menjawab  tidak paham 8 (Delapan) orang, 

yang menjawab Sangat Tidak Paham 2 (Dua) 

orang. Untuk peryataan ketujuh, yang 

menjawab sangat paham 0 (Nol)  orang, yang 
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menjawab Paham 2 (Dua) orang, yang 

menjawab  tidak paham 5 (Lima) orang, yang 

menjawab Sangat Tidak Paham 8(Delapan) 

orang. Untuk peryataan kedelapan, yang 

menjawab sangat paham 1 (Satu) orang, yang 

menjawab Paham 4(Empat)  orang, yang 

menjawabt tidak paham 9 (Sembilan) orang. 

Evaluasi yang pertama bertujuan untuk 

mengetahui sampai mana pemahaman 

mengenai pembuatan konten edukasi 

menggunakan aplikasi adobe photoshop. 

Evaluasi pertama selesai, selanjutnya pelatihan 

aplikasi adobe photoshop, pelatihan ini 

dimulai dengan membahas materi aplikasi 

photoshop serta  tool-tool yang ada di aplikasi 

adobe  photoshop agar memudahkan karyawan 

dalam pembuatan konten edukasi. Setelah 

pembahasan materi  kemudian berlanjut ke 

sesi  ke dua yaitu praktik untuk untuk 

pembuatan konten edukasi untuk memudahkan 

menyebarluaskan kegiatan  informasi lewat 

sosial media, seperti yang di tunjukan pada 

gambar 3 di bawah ini. 

 

 
Gambar 3. Pelatihan aplikasi adobe 

photoshop 

Setelah kegiatan Pelatihan selesai, selanjutnya 

pembuatan post-test untuk mengetahui tingkat 

pemahaman mengenai pembuatan konten 

edukasi menggunakan aplikasi Adobe 

photoshop setelah melakukan pelatihan, 

Seperti yang di tunjukkan pada gambar 4 di 

bawah ini 
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      Gambar 4. Hasil Grafik evaluasi Terakhir 

 

Berdasarkan hasil evaluasi terakhir 

dari 15 (Lima Belas) peserta dengan 10 

(Sepuluh) pernyataan dengan menngunakan 

sekla 4 (Empat)  yang terdiri dari sangat 

paham, Paham, Tidak paham, Sangat Tidak 

Paham, dari 15 (Lima Belas) peserta, 

pernyataan pertama, yang menjawab sangat 

paham 7 (Tujuh) orang, yang menjawab 

Paham 3 (Tiga)  orang, yang menjawab  tidak 

paham 2(Dua) orang, yang menjawab Sangat 

tidak paham 3(Tiga) orang. Untuk peryataan 

kedua, yang menjawab sangat paham 8 

(Delapan) orang, yang menjawab Paham 

2(Dua)  orang, yang menjawab tidak paham 3 

(Tiga) orang, yang menjawab Sangat Tidak 

Paham 2(Dua) orang . Untuk peryataan ketiga, 

yang menjawab sangat paham 10(Sepuluh)  

orang, yang menjawab Paham 4 (Empat)  

orang, yang menjawab  tidak paham 1(Satu) 

orang, yang menjawab Sangat Tidak Paham 

0(Nol) orang. Untuk peryataan keempat, yang 

menjawab sangat paham 6 (Enam) orang, yang 

menjawab Paham 5 (Lima) orang, yang 

menjawab  tidak paham 3(Orang) orang, yang 

menjawab Sangat Tidak Paham 1(Satu) orang. 

Untuk peryataan kelima, yang menjawab 

sangat paham 8(Delapan) orang, yang 

menjawab Paham 4(Empat) orang, yang 

menjawab tidak paham 1(Satu)  orang, yang 

menjawab Sangat Tidak Paham 1(Satu) orang. 

Untuk peryataan keenam, yang menjawab 

sangat paham 7(Tujuh) orang, yang menjawab 

Paham 4(Empat) orang, yang menjawab  tidak 

paham 3(Tiga) orang, yang menjawab Sangat 

Tidak Paham 1(Satu) orang. Untuk peryataan 
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ketujuh, yang menjawab sangat paham 5 

(Lima)  orang, yang menjawab Paham 7 

(Tujuh) orang, yang menjawab  tidak paham 

1(Satu) orang, yang menjawab Sangat Tidak 

Paham 2 (Dua) orang. Untuk peryataan 

kedelapan, yang menjawab sangat paham 9 

(Sembilan) orang, yang menjawab Paham 3 

(Tiga)  orang, yang menjawab tidak paham 3 

(Tiga) orang, yang menjawab Sangat tidak 

paham 0 (Nol) orang Untuk peryataan 

kesembilan, yang menjawab sangat paham 8 

(Delapan)  orang, yang menjawab Paham 4 

(Delapan)  orang, yang menjawab  tidak 

paham 2 (Dua) orang, yang menjawab Sangat 

tidak paham 1 (satu) orang. Berikutnya  

peryataan kesepuluh, yang menjawab sangat 

paham 11(sebelas)  orang, yang menjawab 

Paham 3 (Tiga) orang, yang menjawab  tidak 

paham 1 (Satu) orang, yang menjawab Sangat 

tidak paham 1 (Satu) orang 

Evaluasi yang terakhir bertujuan untuk 

mengetahui sampai mana tingkat pemahaman 

mengenai pembuatan konten edukasi 

menggunakan aplikasi adobe photoshop. 

 

Selanjutnya perbandingan dari evaluasi yang 

pertama dengan evaluasi kedua. Seperti yang 

di tunjukkan pada gambar 5 di bawah ini. 
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Gambar 5. Hasil Grafik evaluasi 

perbandingan 

Berdasarkan hasil evaluasi perbandingan yang 

dari 15 (Lima Belas) peserta dengan 10 

(Sepuluh) pernyataan dengan menngunakan 

sekla 4 (Empat),  evaluasi pertama dari 

pernyataan pertama, yang menjawab sangat 

paham 2 (Dua) orang, Untuk peryataan kedua, 

yang menjawab sangat paham 1 (Satu) orang, 

Untuk peryataan ketiga, yang menjawab 

sangat paham 1 (Satu)  orang, Untuk peryataan 

keempat, yang menjawab sangat paham 2 

(Dua)  orang, Untuk peryataan kelima, yang 

menjawab sangat paham 2 (Dua)  orang, 

Untuk peryataan keenam, yang menjawab 

sangat paham 0 (Nol)  orang, Untuk peryataan 

ketujuh, yang menjawab sangat paham 0 (Nol)  

orang, Untuk peryataan kedelapan, yang 

menjawab sangat paham 1 (Satu)  orang, 

Untuk peryataan kesembilan, yang menjawab 

sangat paham 2 (Dua)  orang, Untuk peryataan 

kesepuluh, yang menjawab sangat paham 0 

(Nol)  orang. Untuk evaluasi kedua dari 

pernyataan pertama yang menjawab sangat 

paham 7 (Tujuh) orang, Untuk peryataan 

kedua, yang menjawab sangat paham 8 

(Delapan)  orang, Untuk peryataan ketiga, 

yang menjawab sangat paham 10 (Sepuluh)  

orang, Untuk peryataan keempat, yang 

menjawab sangat paham 6 (Enam)  orang, 

Untuk peryataan kelima , yang menjawab 

sangat paham 8 (Delapan)  orang, Untuk 

peryataan keenam, yang menjawab sangat 

paham 7 (Tujuh)  orang, Untuk peryataan 

ketujuh, yang menjawab sangat paham 

5(Lima)  orang, Untuk peryataan kedelapan, 

yang menjawab sangat paham 8 (Delapan)  

orang, Untuk peryataan kesembilan, yang 

menjawab sangat paham 10 (Sepuluh)  orang, 

Untuk peryataan kesepuluh, yang menjawab 

sangat paham 11 (Sebelas) orang. 

Evaluasi grafik  perbandingan ini 

bertujuan untuk mengetahui sampai tingkat 

pemahaman mengenai pembuatan konten 

edukasi menggunakan aplikasi adobe 

photoshop. 

 

4. KESIMPULAN 

Hasil dari pelaksanaan kegiatan 

pendampingan dan pelatihan aplikasi 

photoshop pada dinas Pertanian Kabupaten 

Lombok tengah di bidang perencanaan 

berhasil diselenggarakan dengan baik dengan 

tingkat pemahaman sebesar 82.45%, dan 

penyelenggaraan kegiatan pelatihan ini 

berjalan lancar dan mendapat respon yang baik 

dan positif dari para peserta. Dan dilihat dari 

grafik tes awal masih banyak yang belum 

paham sebesar 42.7%, setelah dilakukannya 

kegiatan pendampingan dan pelatihan, dilihat 

dari grafik tes akhir terjadi peningkatan 

pemahaman peserta sebesar 89.52%. 
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