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Abstrak:

Globalisasi telah memasuki era baru yang bernama Revolusi Industri 4.0. Klaus (Shwab, 2016) melalui
The Fourth Industrial Revolution menyatakan bahwa dunia telah mengalami empat tahapan revolusi,
yaitu: 1) Revolusi Industri 1.0 terjadi pada abad ke 18 melalui penemuan mesin uap, sehingga
memungkinkan barang dapat diproduksi secara masal, 2) Revolusi Industri 2.0 terjadi pada abad ke-19
sampai abad ke-20 melalui penggunaan listrik yang membuat biaya produksi menjadi murah, 3)
Revolusi Industri 3.0 terjadi pada sekitar tahun 1970-an melalui penggunaan komputerisasi, serta 4)
Revolusi Industri 4.0. Hermann dkk (2016) berpendapat bahwa revolusi industri 4.0 merupakan nama
tren otomasi dan pertukaran data terkini dalam teknologi pabrik. Istilah ini mencakup sistem siber-fisik,
internet untuk segala, komputasi awan, dan komputasi kognitif.

Kata kunci: Perpustakaan, Hypertext Prepocessor, Data base

PENDAHULUAN

Revolusi Industri 4.0 sendiri terjadi pada sekitar tahun 2010-an melalui rekayasa
intelegensia dan internet of thing sebagai tulang punggung pergerakan dan konektivitas manusia
dan mesin. Revolusi Industri 4.0 secara fundamental mengakibatkan berubahnya cara manusia
berpikir, hidup, dan berhubungan satu dengan yang lain. Era ini akan memudahkan berbagai
aktivitas manusia dalam berbagai bidang, tidak hanya dalam bidang teknologi saja, namun juga
bidang yang lain seperti ekonomi, sosial, politik, serta pendidikan. Salah satu pemanfaatan
revolusi industri 4.0 dalam aspek pendidikan adalah penggunaan website pada segala aspek

kehidupan, termasuk dalam administrasi perpustakaan.
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Perpustakaan merupakan satuan kerja organisasi, badan atau lembaga. Satuan unit kerja
tersebut dapat berdiri sendiri, tetapi dapat juga merupakan bagian dari organisasi diatasnya yang
lebih besar. Perpustakaan yang berdiri sendiri seperti perpustakaan umum, Unit Pelaksana
Teknis perpustakaan pada universitas, dan perpustakaan nasional. Sedangkan, perpustakaan
yang merupakan bagian dari suatu organisasi yang lebih besar seperti perpustakaan khusus atau

kedinasan, dan perpustakaan sekolah menurut Suwarno (2016).

Perpustakaan sebagai pengelola informasi dan pengetahuan harus bisa menggunakan
dan memanfaatkan teknologi informasi dengan optimal untuk memenuhi berbagai
kebutuhannya. Beberapa pertimbangan tentang alasan perpustakaan memanfaatkan teknologi
informasi dan komunikasi antara lain: (1) Tuntutan terhadap kuantitas dan pelayanan
perpustakaan, (2) Tuntutan terhadap mengnggunaan koleksi secara bersama, (3) Kebutuhan
untuk mengefektifkan sumberdaya manusia, (4) Tuntutan terhadap efisien waktu, dan (5)
Keragaman ormasi yang dikelola serta (6) Penggunan perpustakaan sebagai wadah berbagi

referensi terhadap sesama menurut Saleh dalam (Al Purwoko Sunu, 2014)

METODE PENELITIAN

Metode R&D atau penelitian dan pengembangan merupakan proses membuat atau
mengembangkan sebuah produk serta memvalidasi produk tersebut. Metode ini lebih ke arah
menguji sebuah produk ketimbang menguji sebuah teori Dalam metode penelitian dan
pengembangan terdapat langkah-langkah dari proses yang harus dilakukan. Diantara langkah-
langkah yang harus dilakukan seperti mengumpulkan informasi yang dibutuhkan dan
mempelajari teman pada penelitian yang berkaitan dengan produk yang akan dibuat. Setelah
mendapat temuan selanjutnya mengembangkan produk berdasarkan informasi dan temuan,
menguji produk setelah jadi dan merevisi produk unutk memperbaiki kekurangan dari hasil uji
produk. Setelah dilakukan perbaikan, produk diuji kembali dengan harapan kesempurnaan

produk yang dibuat. Langkah terakhir adalah pemeliharaan produk.
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Menurut Pressman dalam Darmadi (2019) model waterwall adalah model klasik yang
bersifat sistematis, berurutan dalam membangun software. Namun model ini dalam makna
yang sebenarnya adalah "Linier Sequential Model Model ini termasuk juga dalam model
"classic life cycle™ atau metode waterfall. Model ini termasuk ke dalam model generic pada
rekayasa perangkat lunak dan pertama kali dikenalkan oleh Winston Royce pada tahun 1970
sehingga sering dianggap model lama, tetapi model ini yang paling banyak digunakan dalam
Software Engineering. Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan terstruktur.

Ada 6 tahapan dalam waterwall model seperti pada gambar berikut:
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Gambar 3.1Waterfall Model

4.1 Teknik Pengumpulan Data
A. Angket atau kuisioner
Menurut Prof. Dr. Sugiyono dalam Darmadi (2019) bahwa angket atau kuisioner
merupapakan teknik pengumpulan data yang dilakukan dengan cara memberi daftar yang
berisi rangkaian pertanyaan mengenai suatu masalah yang akan diteliti kepada koresponden
untuk dijawab. Angket ini nantinya akan digunakan untuk mendapatkan penilaian dari ahli

media dan ahli materi.

B. Observasi
Dalam penelitian ini observasi dilakukan di SMK Karya Medika Ketanggungan untuk
mengetahui sistem yang sedang berjalan dan kebutuhan tentang sistem informasi

perpustakaan yang akan dibuat.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Sistem informasi perpustakaan berbasis web yang ada pada SMK Karya Medika
Ketanggungan masih menggunakan proses secara manual, mulai dari proses pencatatan data
peminjam hingga proses pembuatan laporan, sehingga sering keliru dalam pengolahan data.
Analisis sistem yang sedang berjalan pada SMK Karya Medika Ketanggungan prosedur,

flowmap, diagram konteks dan DFD.

Siswa FPetugas

Anggota
Ya

| Kartu Anggota i::

—>| Pendaftaran

| peminjaman buku |

h

Mengembalikan Cek data
Buku Peminjaman
v

%

Gambar 4.1 Flowchart perpus saat ini
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Gambar 4.2 Flowchart sistem baru
4.1 Struktur Menu

A. Rancangan Tampilan Login
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Gambar 4.3 Tampilan Login

B. Tampilan Menambah User
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Gambar 4.4 Tampilan tambah user

C. Tampilan Form Data Buku
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Gambar 4.5 Tampilan Form data Buku

D. Tampilan Form Ketegori Buku
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Gambar 4.6 Tampilan Kategori Buku

E. Tampilan Form Peminjaman Buku
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Gambar 4.7 Tampilan Form Peminjaman Buku

F. Tampilan Form Pengembalian Buku
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Gambar 4.8 Tampilan Form Pengembalian Buku

G. Tampilan Form Denda
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Gambar 4.9 Tampilan Form Denda

H. Tampilan dari Sisi Anggota Perpus
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Gambar 4.10 Tampilan Peminjaman Buku
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Gambar 4.11 Tampilan Pengembalian Buku

4.2 Pengujian Blackbox

Pengujian merupakan bagian yang penting dalam siklus pengembangan perangkat

lunak. Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga mengetahui bahwa perangkat

lunak yang dibangun memiliki kualitas handal. Pengujian sistem informasi perpustakaan ini

menggunakan metode pengujian blackbox. Pengujian blackbox ini tidak perlu tahu apa yang

sesungguhnya terjadi didalam sistem, yang diuji adalah masukan serta keluarannya. Dengan
berbagai masukan uang diberikan, apakah sistem atau perangkat luna memberikan keluaran

seperti yang diinginkan. Yang akan melakukan pengujian blackbox ini adalah ahli media.

No Requirment yang di uji

Butir uji
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1 Login User User melakukan Login kedalam
sistem

2 Daftar anggota User melakukan  pendaftaran
anggota

3 Cari Buku User melakukan pencarian buku

4 Peminjaman User melakukan peminjaman buku

5 Pengembalian User melakukan pengembalian
buku

Tabel 4.6 pengujian halam user

Requirement | Skenariouji | Hasil  yang | Hasil penujian
diharapkan
Input  login | Tampil Sesuai
(jika benar) halaman
Login keangotaan
Input  login | Tampil Sesuai
(jika salah) konfirmasi
gagal login
Daftar Tampil Sesuai

anggota (jika | konfirmasi

benar ) untuk
Daftar melakukan
anggota login
Daftar Tampil Sesuai

anggota (jika | peringatan
salah pada  setiap
kesalahan
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tambah buku | Tampil data | Sesuai
(jika ada) buku
h buk . -
tambah buku tambah buku | Tampil Sesuai
(jika tidak | peringatan
ada) data tidak
ditemukan
Transaksi Tambah Tampil data | Sesuai
peminjaman peminjaman peminjaman
(jika benar
Tambah Tampil Sesuai
peminjaman peringatan
(jika salah) data tidak
ditemukan
Transaksi Tambah Tampil data | Sesuai
pengembalian | pengembalian | pengembalian
(jika benar)
Tambah Tampil sesuai
pengembalian | peringatan
(jikasalah) data tidka
ditemukan
Tabel 4.7 pengujian sisi petugas
Requirement | Skenario uji Hasil yang | Hasil
diharapkan penujian
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anggota (jika

salah)

data tidak

ditemukan

Input login (jika | Tampil halaman | Sesuai
benar) keangotaan
ogmn Input login (jika | Tampil konfirmasi | Sesuai
salah) gagal login
Data peminjaman | Tampil Data | Sesuai
Data (jika benar) peminjaman
peminjaman Data peminjaman | Tampil peringatan | Sesuai
(jika salah pada kesalahan
Data Tampil Data | Sesuai
Data pengembalian pengembalian
pengembalian | (jika benar) beserta denda
Data Tampil peringatan | Sesuai
pengembalian pada kesalahan
(jika salah
Cari buku Cari buku (jika | Tampil data buku Sesuai
benar
Cari buku (jika | Tampil peringatan | Sesuai
salah) data tidak
ditemukan
Melihat data | Tampil data | Sesuai
anggota (jika | anggota
benar)
Data anggota . - - -
g9 Melihat data | Tampil peringatan | sesuai

Tabel 4.8 pengujian sisi anggota
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KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pengujian dengan kasus uji sample di atas dapat ditarik kesimpulan
bahwa perangkat lunak secara fungsional mengeluarkan hasil sesuai dengan yang diharapkan.
Setelah menghasilkan pengujian sesuai yang diharapkan selanjutnya adalah implementasi.

Implementasi sistem merupakan kelanjutan dari kegiatan perancangan sistem dan dapat
dipandang sebagai usaha untuk mewujudkan sistem yang dirancang. Langkah-langkah dari
proses implementasi sistem adalah urutan dari kegiatan awal sampai kegiatan yang dilakukan
dalam mewujudkan sistem yang dirancang. Implementasi ini dilakukan sebagai hasil akhir dari
Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web SMK Karya Media Ketangungan yang dibuat oleh
penulis.

Berdasarkan hasil yang didapat dari pembahasan Aplikasi perpustakaandi SMK Kartini
Batam maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut.

1. Dengan adanya perancangan sistem aplikasi perpustakaann di SMK Karya Media
Ketangungan ini, dapat memudahkan, mempercepat pengolahan data perpustakaan, dan
yang pasti kemudahan dan keakuratan dalam menjalankan sistem kepustakaan SMK Karya
Media Ketangungan dalam proses peminjaman buku.

2. Bahwa dengan diterapkannya perancangan sistem informasi peminjaman dan pengembalian
buku disertai dengan pembuatan perangkat lunak aplikasi akan mendukung aktivitas di
perpustakaan SMK Karya Media Ketangungan yang dapat meningkatkan efiktifitas dan
efisiensi waktu dalam hal melakukan proses input data buku, input data anggota,
peminjaman dan pengembalian buku, dan membuat laporan-laporan mengenai
perpustakaan secara otomatis memberikan informasi yang dibutuhkan sehingga mudah
didapat, cepat dan akurat.

3. Aplikasi perpustakaan ini dapat mempercepat dan memudahkan pelajar untuk meminjam

buku dari perpustaaan, aplikasi ini juga menyediakan laporan peminjaman buku.
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