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Abstract

Kegiatan pengabdian ini bertujuan untuk meningkatkan pemahaman siswa dan meningkatkan motivasi
guru dalam mempergunakan Teknologi Informasi khususnya menggunakan program 3D flip Profesional
dalam membantu pembelajaran IPA khususnya pada siswa SMPN 11 KOTA BENGKULU sehingga dapat
memotivasi guru-guru IPA dalam menggunakan inovasi pembelajaran terkini. Sasaran utama pada
kegiatan pengabdian pada masyarakat ini adalah guru guru IPA di lingkungan SMPN 11 Kota bengkulu.
Kegiatan ini dilaksanakan dengan menggunakan pendekatan partisipatif, dan pelatihan. Materi pelatihan
dikemas dalam bentuk pelatihan langsung, diskusi dan melalui buku yang disertai video tutorial sehingga
diharapkan guru-guru dapat mudah untuk memahami tentang cara penggunaan program 3D flip
Profesional dalam pembuatan Modul elektronik berupa media interaktif IPA. Kegiatan dimulai dengan
observasi lapangan sampai kepada pencarian informasi pendukung kelayakan program. Kegiatan
pengabdian pada masyarakat tentang pelatihan Pembuatan Modul Elektronik menggunakan 3D flip
profesional di SMP 11 Kota Bengkulu ini telah mampu memberikan wawasan kepada guru guru fisika
tentang pemanfaatan teknologi dalam pembuatan bahan ajar elektronik. Kegiatan ini juga telah
memberikan motivasi kepada guru guru untuk lebih meningkatkan kemampuan mereka dalam membuat
bahan bahan ajar yang lebih menarik dan inovatif.
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A. Introduction

Saat ini kita sedang berada di abad 21 yang erat kaitannya dengan keterampilan dalam bidang ICT.
Untuk mencapai keterampilan abad 21, trend pembelajaran dan best practices juga harus disesuikan, salah
satunya adalah dengan menggunakan pendekatan model pembelajaran berbasis ICT seperti Modul
Elektronik (E-Modul). Menurut Dede (2014:9). Modul elektronik adalah sebuah bahan ajar mandiri yang
disusun secara sistematis dengan bahasa yang mudah dipahami disajikan dalam format elektronik yang di
dalamnya terdapat animasi, audio, video yang membuat pengguna lebih interaktif dengan program [1]. E-
Modul dapat membantu proses pembelajaran menjadi lebih. Karena dapat disisipkan gambar dan video ke
dalamnya membuat penggunaan e-modul mejadi menarik [2]. E-Modul merupakan alat atau sarana
pembelajaran yang berisi materi, metode, batasan-batasan, dan cara mengevaluasi yang dirancang secara
sistematis dan menarik untuk mencapai kompetensi yang diharapkan sesuai dengan tingkat
kompleksitasnya secara elektronik (bagian dari E-learning). Fausih dan T (2015) juga menyimpulkan
bahwa E-Modul adalah seperangkat media pengajaran digital atau non cetak yang disusun secara sistematis
yang digunakan untuk keperluan belajar mandiri. Sehingga menuntut siswa untuk belajar memecahkan
masalahnya dengan sendiri [3].Gunadharma mendefinisikan bahwa modul elektronik dikatakan sebagai
sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran
terkecil untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu, yang disajikan dalam format elektronik, dimana
setiap kegiatan pembelajaran didalamnya dihubungkan dengan link-link sebagai navigasi yang membuat
peserta didik menjadi lebih interaktif dengan program, dilengkapi dengan penyajian video tutorial, animasi
dan audio untuk memperkaya pengalaman belajar [4]. Sugianto (2013) mengatakan bahwa modul
elektronik merupakan sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang disusun secara sistematis
kedalam unit pembelajaran terkecil untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu yang disajikan dalam
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format elektronik yang didalamnya terdapat animasi, audio, navigasi yang membuat pengguna lebih
interaktif dengan program [5]. Kelebihan e-modul dibandingkan modul konvensional antara lain: a) e-
modul dinilai lebih menarik karena dilengkapi gambar, video dan sebagainya, b) lebih interaktif karena
mahasiswa dapat melakukan evaluasi secara mandiri, c) bebas kertas karena bentuknya elektronik, d)
multiplatform karena dapat digunakan melalui komputer, laptop dan handphone [6]-[8].

Salah satu software yang bisa digunakan untuk membuat e-modul adalah 3D PageFlip Professional.
Software 3D PageFlip adalah “a software that convert your still PDF files into animated 3D page turning
books which include a multimedia music and videos on pages, links, images, button, and animation to
become a 3D FlipBook”. Berdasarkan pendapat tersebut, dapat diketahui bahwa 3D FlipBook adalah suatu
software untuk merubah file dengan format PDF menjadi sebuah animasi buku 3D yang di dalamnya dapat
dimasukkan musik, video, gambar, tombol, dan animasi [9], [10]. Output dari aplikasi ini dapat dibuat
dengan berbagai format seperti Exe, Zip, Html, 3DP, screen Saver dan lain-lain [11]. Penggunaannya juga
mudah hanya dengan drag, drop atau klik, kita dapat menyisipkan video youtube, hyperlink, teks animatif,
gambar, audio dan flash ke dalam flipbook [12].

Mata pelajaran IPA merupakan mata pelajaran yang kurang diminati siswa karena IPA merupakan
salah satu muatan pelajaran yang terdiri atas banyak konsep dan memiliki tingkat kesulitan pemahaman
yang tinggi [13]. Padahal IPA merupakan ilmu dasar yang tidak boleh tidak harus dikuasai, untuk mencegah
ketertinggalan kita, bangsa Indonesia, di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi. Dengan demikian, IPA
harus ditanamkan secara mendalam kepada seluruh siswa. Salah satu upaya untuk menumbuh kembangkan
minat dan simpati siswa untuk mencintai IPA adalah dengan membuat pembelajaran IPA menjadi menarik
dan tidak monoton salah satunya adalah dengan membuat Modul elektronik Pembelajaran IPA Interaktif.
Melalui modul ini memungkinkan guru melakukan penjelasan berupa teori atau konsep-konsep tertentu
dalam pelajaran IPA dengan sajian menarik dan diharapkan dapat memotivasi siswa untuk dapat
menyenangi belajar IPA. Saat ini rata-rata proses pembelajaran terutama pembelajaran IPA, masih sedikit
yang memanfaatkan media pembelajaran. Pembuatan media sendiri memungkinkan para guru dapat lebih
memahami konsep-konsep IPA itu sendiri dan yang lebih penting lagi media ini dapat menambah
pemahaman serta ketertarikan siswa dalam mempelajari IPA. Kelebihan lain dengan Modul Elektronik
interaktif ini siswa dapat mengulangi beberapa materi yang belum paham yang disampaikan oleh guru.

Oleh karena itu, dipandang perlu dibuat sebuah Pengabdian pelatihan pembuatan Modul elektronik
Menggunakan 3D flip profesional dalam menyongsong Era Revolusi Indrustri 4.0 bagi Guru guru IPA di
SMPN 11 Kota Bengkulu dengan tujuan meningkatkan ketrampilan khususnya literasi digital guru-guru
IPA dalam pembuatan modul elektronik menggunakan 3D flip Profesional, sehingga nantinya dapat
meningkatkan pemahaman siswa dan meningkatkan motivasi guru dalam mempergunakan Teknologi
Informasi khususnya menggunakan program 3D flip Profesional dalam membantu pembelajaran IPA
khususnya pada siswa SMPN 11 KOTA BENGKULU sehingga dapat memotivasi guru-guru IPA dalam
menggunakan inovasi pembelajaran terkini.

B. Methods

Sasaran utama pada kegiatan pengabdian pada masyarakat ini adalah guru guru IPA di lingkungan
SMPN 11 Kota bengkulu. Kegiatan ini dilaksanakan dengan menggunakan pendekatan partisipatif, dan
pelatihan. Materi pelatihan dikemas dalam bentuk pelatihan langsung, diskusi dan melalui buku yang
disertai video tutorial sehingga diharapkan guru-guru dapat mudah untuk memahami tentang cara
penggunaan program 3D flip Profesional dalam pembuatan Modul elektronik berupa media interaktif IPA.
Kegiatan dimulai dengan observasi lapangan sampai kepada pencarian informasi pendukung kelayakan
program. Kegiatan yang dilakukan dalam mencari informasi tersebut antara lain:

a. Mengadakan pertemuan dengan kepala sekolah serta guru (administrasi/perijinan).

b. Melakukan anjangsana ke guru guru IPA di SMPN 11 Kota Bengkulu dengan memperhatikan proses
pembelajaran sehari-hari di dalam kelas mereka dan memberikan tambahan pengetahuan tentang
pemanfaatkan media yang dapat dimanfaatkan di kelas khususnya Modul elektronik menggunakan
program 3D flip Profesional.

c. Pada saat kegiatan pengabdian berlangsung dimulai dengan kegiatan pengarahan tentang apa saja hal
yang perlu dipersiapakan seperti bahan software yang dibutuhkan.

d. Memberikan materi tentang pengelolaan dan pembuatan modul elektronik menggunakan 3D flip
Profesional.

e. Peserta kegiatan mencoba untuk membuat sesuai materi ajar yang diampu masing masing.

f.  Masing-masing guru lalu mendemontrasikan hasil yang telah dibuat. Selanjutnya dibahas kendala
kendala yang didapat selama proses pembuatan modul elektronik ini.
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C. Result and Discussion

Pelaksanaan pengabdian masyarakat tentang “Pembuatan Modul Elektronik Menggunakan Program
3d Flip Profesional Untuk Guru Guru Ipa Dalam Menyongsong Era Revolusi Industri 4.0 Di Smp Negeri
11 Kota Bengkulu” telak terlaksana dengan baik. Kegiatan ini berlangsung secara bertahap dari bulan
agustus hingga september 2019. Kegiatan ini di ikuti oleh hampir semua guru-buru bidang Matematika dan
IPA di SMP 11 Kota bengkulu. Kegiatan ini sangat antusias di ikuti karena pertama sekolah SMP 11
merupakan sekolah yang ditunjuk sebagai salah satu SMP Model di kota bengkulu, sehingga pelatihan
tentang literasi baru dibidang teknologi dalam upaya menyongsong Era Revolusi Industri sangat dibutuhan.

il

Gambar 1. Pembukaan Pelatihan Oleh Kepala Sekolah SMP N 11

Beberapa materi yang disajikan dalam penyusunan modul elektronik adalah :
Materi tentang modul elektronik menggunakan 3D flip Profesional dan juga pengenalan augmented reality
dalam pembelajaran IPA dan tambahan pengenalan zoom meeting untuk pembelajaran jarak jauh (program
ini digunakan untuk kegiatan follow up kepada guru guru nanti selanjutnya.

Gambar 2. Pengenalan Cara Pembuatan Modul Elektronik

Materi ini sangat baru bagi peserta pelatihan dan para peserta sangat antusias untuk menerapkan dalam
pembelajaran.
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Gambar 3. Peserta Antusias Megikuti Kegiatan Pelatihan

Indikator ketertarikan dalam materi ini adalah permintaan kembali dari peserta dan sekolah untuk kembali
memberikan pelatihan lanjutan tentang pembuatan bahan ajar elektronik ini.

Dalam proses pelatihan peserta yang di ikuti oleh guru guru Matematika dan IPA di SMP 11 Kota
bengkulu menunjukkan hampir semua peserta dapat mengikuti seluruh kegiatan dan mempraktekkan materi
yang disampaikan dan diimplementasikan pada mata pelajaran yang diampu oleh peserta guru tersebut.
Terdapat beberapa kendala tentang pengoperasian yang dijumpai oleh beberapa peserta, namun dapat
diatasi dengan memberikan pendampingan yang komprehensif. Dari pelatihan ini dituntut kepada peserta
untuk dapat langsung di implementasikan agar pengetahuan yang telah di dapat selama kegiatan pengabdian
dapat terus melekat dan disebarkan baik ke teman sejawat ataupun sekolah yang lain.

Sebelumnya sudah ada beberapa dosen dari beberapa perguruan tinggi yang melakukan kegiatan
pengabdian dengan program pelatihan pembuatan modul elektronik dengan flip pdf. Salah satunya yaitu
Nikat dan Sumanik. Berdasarkan hasil kegiatan pengabdian yang telah mereka laksanakan diketahui bahwa
pelatihan e-modul dengan 3D Pageflip profesional sangat menarik bagi guru SMPN 3 Merauke, dapat
dijadikan alternatif fasilitas dan sumber belajar pada pendemi covid-19. Kegiatan pelatihan e-modul
menarik, dibuktikan dengan antusiasme para peserta guru-guru SMPN 3 Merauke [14]. Program yang sama
juga dilakukan oleh Istyadji dan Hafizah. Hasil kegiatan pengabdian yang dilakukannya menunjukkan
bahwa kegiatan pelatihan pembuatan e-modul dapat melatihkan kemampuan para guru-guru dalam
membuat bahan ajar berbasis kearifan lokal lahan basah, dapat melatihkan soft skill para guru-guru dalam
membuat bahan ajar elektronik menggunakan flip pdf professional, dan dapat melatihkan keterampilan
literasi multimedia pada para guru-guru peserta kegiatan pengabdian. Kegiatan pengabdian ini terlaksana
dengan baik dilihat dari hasil respon peserta pengabdian pada akhir kegiatan. Selain itu peserta kegiatan
juga memberikan masukan akan perlunya pelatihan serupa dengan jenis media atau aplikasi e-learning
lainnya. [15]. Sealnjutnya ada juga Susanto dkk yang melakukan pengabdian pelatihan e-modul
menggunakan flip pdf untuk pembelajaran masa pandemi covid 19. Hasil dari pelatihan yang dilakuknanya
itu berdampak pada kemampuan guru dalam mengeksplorasi materi pembelajaran berdasar kompetensi
dasar, kemampuan ini menjadi modal dalam mengembangkan materi berbentuk modul yang bersifat
instruksional. Manfaat berikutnya adalah kemampuan guru menciptakan modul berbentuk FLIP PDF yang
membantu proses penyampaian materi kepada peserta didik secara jarak jauh, dan dapat diakses secara off-
line [16]. Hasil dari pengabdian terdahulu ini selaras dengan hasil pengabdian yang penulis lakukan.
Sehingga ini menjadi pendukung kebenaran dari hasil pengabdian ini.

D. Conclusion

Kegiatan pengabdian pada masyarakat tentang pelatihan Pembuatan Modul Elektronik
menggunakan 3D flip profesional di SMP 11 Kota Bengkulu telah mampu memberikan wawasan kepada
guru guru fisika tentang pemanfaatan teknologi dalam pembuatan bahan ajar elektronik. Kegiatan ini juga
telah memberikan motivasi kepada guru guru untuk lebih meningkatkan kemampuan mereka dalam
membuat bahan bahan ajar yang lebih menarik dan inovatif. Kegiatan ini diharapkan dapat terus
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berkelanjutan tentunya dengan konsep dan pelaksanaan yang lebih baik. Sehingga para guru dapat terus

memperbaharui pengetahuan dan literasi khususnya bidang teknologi, serta dapat menjadikan kegiatan ini
menjadi sarana transfer informasi terkait dengan tugas mereka sebagai pendidik.
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