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Abstraksi

Distro Bagas Collection yang terletak di Jl.  Nagrak – Cinumpang RT 04    RW 02 Nagrak-Selatan merupakan sebuah toko pakaian atau distro yang bergerak di bidang penjualan pakaian siap pakai.  Selama ini kegiatan pemasaran produk dari distro ini menjual pakaian seperti kaos, kemeja, dan celana.
Permasalahan  yang di hadapi distro Bagas Collection  adalah   kurangnya  pengelolaan  data yang berhubungan  dengan  penjualan,  serta  terbatasnya  sarana  untuk  mempromosikan  produknya  dan  sistem yang  digunakan  untuk  sistem  penjualan  masih secara  manual.  Sehingga  informasi  yang dihasilkan  akan terasa kurang cepat (penginputan data, pengolahan data), akurat (data yang tepat atau tidak ada kesalahan) dan efisien.
Diperlukan sebuah sebuah website yang dapat membantu penyampaian produk secara detail kepada pelanggan.
Rancang  Bangun  Penjualan  Online  Berbasis  Web sangat  penting  dalam  persaingan  penjualalan pakaian  saat ini, yang terbukti  lebih efektif  dan efisien di Bagas Distro Sukabumi.   Rancang  Bangun ini menggunakan beberapa software yakni PHP dan MYSQL.


Kata kunci: rancang bangun, penjualan on line, web, Distro, PHP dan MySQL.
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I.  Pendahuluan


Internet  merupakan  jaringan  yang luas  dari server  dan  komputer   yang  terhubung  antara  satu sama lain melalui saluran telepon, gelombang mikro, satelit,  dll.  Dalam  perkembangannya,  internet sekarang bukan hanya berfungsi sebagai media informasi   dan   media   komunikasi   saja.   Namun, internet juga dapat menambah pendapatan seseorang dalam   bidang   perekonomian.   Apalagi   di   zaman seperti  sekarang  ini,  manusia  menyukai  semua  hal yang berbau praktis dan otomatis untuk menjalankan kelangsungan hidupnya terutama dalam hal menjalankan transaksi jual beli.
Dalam beberapa waktu belakangan ini, penjualan online kerap mewarnai perdagangan dunia maya. Penjualan online merupakan suatu bentuk perdagangan elektronik di mana penjual langsung membeli   barang   atau   jasa   dari   penjual   melalui internet  tanpa  layanan  perantara.     Belanja  online adalah  salah  satu cara belanja  yang  sedang  marak. Sebenarnya  cara belanja seperti ini sudah ada sejak
1979, diciptakan oleh Michael Aldrich dari Inggris.
Bisnis penjualan pakaian ini semakin berkembang   terutama   di   Indonesia,   ini   terbukti dengan semakin banyaknya muncul outlet dan distro yang      menjual   berbagai   jenis   pakaian.   Seiring dengan perkembangan fashion saat ini, maka persaingan untuk memperoleh pelanggan dan keuntungan juga semakin  ketat.
Banyak strategi yang dilakukan seperti pendirian cabang usaha di berbagai daerah agar pelanggan   semakin   mudah   mendapatkan   pakaian yang  dicari.  Solusi  seperti  ini  cenderung memerlukan   biaya   produksi   yang   sangat   besar, karena   itu   untuk   menanggulanginya    diperlukan sebuah media yang menjadi fasilitas bagi pelanggan dalam  memperoleh  informasi  yang  lengkap mengenai pakaian yang diinginkan dan dapat melakukan transaksi dengan lebih mudah tanpa terkendala oleh waktu dan jarak.
Penjualan  online merupakan  salah satu metode  dalam berbisnis  dan dapat  menghubungkan penjual  serta  pembeli  yang  berbeda  tempat,  tidak akan menjadi kendala dalam melakukan transaksi. Calon   pembeli   dapat   mengetahui   info   mengenai

produk-produk   yang  dijual   seperti   harga,   warna, model, dan sebagainya.
Distro Bagas Collection  yang terletak di Jl. Nagrak  –  Cinumpang  RT  04      RW  02  Nagrak- Selatan  merupakan  sebuah toko pakaian atau distro yang  bergerak  di  bidang  penjualan   pakaian  siap pakai.   Selama  ini kegiatan  pemasaran  produk  dari distro  ini  adalah  menjual  langsung  pakaian  seperti kaos,  kemeja,  dan celana.     Harganya  relatif terjangkau namun pemasarannya masih dilakukan secara konvensional.
Permasalahan  yang  di hadapi  distro Bagas
Collection adalah  kurangnya pengelolaan data yang berhubungan dengan penjualan, serta terbatasnya sarana untuk mempromosikan  produknya dan sistem yang digunakan untuk sistem penjualan masih secara manual.  Sehingga  informasi  yang  dihasilkan  akan terasa kurang cepat (penginputan data, pengolahan data),   akurat   (data   yang   tepat   atau   tidak   ada kesalahan) dan efisien.
Dengan  adanya  pergantian  dari  sistem manual ke sistem terkomputerisasi, maka diharapkan informasi yang dihasilkan lebih cepat dan akurat. Sehingga diperlukan sebuah website yang dapat membantu penyampaian produk secara detail kepada pelanggan.
Maksud dari penelitian ini adalah :
a) Untuk memudahkan perusahaan dalam mengelola data, serta menjamin keamanan saat proses transaksi dilakukan.
b) Untuk memberikan sarana dan prasarana transaksi yang lebih mudah, efisien, serta dapat  dilakukan   dimana   saja  dan  kapan saja.




II. KAJIAN TEORITIS


2.1.A.   Definisi Sistem Basis Data
Menurut Fathansyah (2012:12) Sistem Basis Data merupakan  sistem  yang terdiri  atas kumpulan tabel  data  yang saling berhubungan  (dalam  sebuah basis  data  di  sebuah  sistem  komputer)  dan sekumpulan  program  (yang  biasa  disebut DBMS/Data Base Management System) yang memungkinkan beberapa pemakai atau program lain
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untuk mengakses  dan memanipulasi  table-tabel  data tersebut.

2.1.B.   Komponen Sistem Basis Data
Menurut Fathansyah (2012:13) komponen Data Base Management  System (DBMS) dibedakan menjadi 6 sebagai berikut :
1.    Perangkat Keras (Hardware)
Perangkat keras yang biasanya terdapat dalam sebuah sistem basis data adalah:
a.    Komputer   (satu   untuk  sistem yang   stand-alone    atau   lebih dari   satu   untuk   sistem jaringan).
b.   Memori  sekunder  yang on-line
(Harddisk).
c.    Memori  sekunder  yang off-line (Tape atau Removable Disk) untuk keperluan backup data.
d. Media       atau      perangkat komunikasi (untuk sistem jaringan).

2.   Sistem Operasi (Operating System) Secara    sederhana,     Sistem    Operasi merupakan program yang mengaktifkan sistem       komputer,       mengendalikan seluruh  sumber  daya  (resource)  dalam komputer    dan    melakukan    operasi- operasi dasar dalam komputer (Operasi I/O,   pengelolaan   file,   dan   lain-lain. Sejumlah  Sistem  Operasi  yang banyak digunakan    seperti:    MS-DOS,    MS- Windows,     Linux    (untuk    komputer server       dalam       sistem       jaringan komputer).     Program  pengelola   basis data  hanya  dapat  aktif  (running)  jika Sistem  Operasi   yang   dikehendakinya (sesuai) telah aktif.
3.   Basis Data (Database)
Sebuah  sistem  basis  data  dapat memiliki beberapa basis data.   Setiap basis data dapat berisi sejumlah objek basis  data  (seperti  tabel,  indeks,  dan lain-lain).
4.   Sistem Pengelola Basis Data (DBMS) Pengelolaan basis data secara fisik tidak dilakukan      oleh      pemakai      secara

langsung,  tetapi  ditangani  oleh sebuah perangkat lunak (sistem) yang khusus. Perangkat lunak inilah (disebut DBMS/Database     Management System) yang akan menentukan bagaimana  data diorganisasi,  disimpan, diubah dan diambil kembali.
5.   Pemakai (User)
Ada  beberapa  jenis/tipe  pemakai terhadap suatu sistem basis data yang dibedakan berdasarkan cara mereka berinteraksi terhadap sistem:
a)   Programmer aplikasi
b)   User Mahir (Casual User)
c)   User  Umum (End  User/Naïve
User)
d)   User      khusus      (Specialized
User)
6.   Aplikasi (Perangkat Lunak)
Aplikasi (Perangkat Lunak) lain ini bersifat optional.   Artinya, ada atau tidaknya   tergantung   pada   kebutuhan kita. DBMS yang kita butuhkan lebih berperan dalam pengorganisasian data dalam  basis  data,  sementara  bagi pemakai basis data (khususnya yang menjadi end-user/naive-user) dapat dibuatkan program khusus untuk melakukan pengisian, pengubahan dan dan pengambilan data.  Program ini ada yang sudah disediakan bersama dengan DBMS-nya, ada juga yang harus dibuat sendiri  dengan  menggunakan   aplikasi lain  yang  khusus  untuk  itu (development tools).

2.2.A.     Pengertian Sistem
Menurut  Al-Bahra  Bin  Ladjamudin (2013:3-5) Sistem yaitu suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu.
Suatu sistem mempunyai karakteristik atau
sifat-sifat tertentu, yaitu mempunyai komponen- komponen, batas sistem, lingkungan luar sistem, penghubung,  masukan,  keluaran,  pengolah  dan sasaran atau tujuan.
Pengertian Karakteristik tersebut adalah :




a.    Komponen Sistem
Suatu sistem terdiri dari sejumlah komponen    yang   saling   berinteraksi, yang artinya saling bekerja sama membentuk   suatu   kesatuan. Komponen-komponen sistem atau elemen-elemen    sistem   dapat   berapa suatu subsistem atau bagian-bagian dari sistem.
Setiap          subsistem          mempunyai
karakteristik dari sistem yang menjalankan suatu fungsi tertentu dan mempengaruhi proses sistem secara keseluruhan.
b.   Batasan Sistem
Batasan Sistem merupakan daerah yang membatasi  antara  suatu  sistem dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan luarnya. Batas sistem ini memungkinkan  suatu sistem dipandang sebagai    kesatuan    dan    menunjukan ruang lingkup dari sistem tersebut.
c.    Lingkungan Luar Sistem
Lingkungan    luar   dari   suatu   sistem adalah apapun diluar batas dari sistem yang mempengaruhi operasi sistem. Lingkungan luar sistem dapat bersifat menguntungkan dan juga merugikan. Lingkungan yang menguntungkan merupakan energi dari sistem dan demikian harus dijaga dan dipelihara. Sedangkan lingkungan luar yang merugikan harus ditahan dan dikendalikan, jika tidak maka akan mengganggu kelangsungan hidup dari sistem.
d.  Penghubung Sistem
Penghubung merupakan   media yang menghubungkan antara satu subsistem dengan subsistem yang lainnya. Melalui penghubung ini kemungkinan sumber- sumber  daya  mengalir  dari  satu subsistem ke subsistem yang lainnya. Keluaran  dari satu subsistem  akan menjadi  masukan  untuk  subsistem lainnya melalui penghubung. Dengan penghubung     satu    subsistem     dapat

berintegrasi dengan subsistem yang lainnya membentuk satu kesatuan.
e.    Masukan Sistem
Masukan sistem adalah energi yang dimasukan kedalam sistem. Masukan dapat berupa masukan perawatan dan masukan  sinyal  maintenanceinput adalah energi yang dimasukan supaya sistem tersebut dapat berjalan. Sinyal input adalah energi yang diproses untuk mendapatkan keluaran dari sistem.
f.    Keluaran Sistem
Keluaran  sistem adalah  energi  yang  di olah dan di klasifikasikan menjadi keluaran yang berguna.  Keluaran dapat merupakan masukan untuk subsistem yang lain.
g. Pengolahan SistemSuatu sistem dapat mempunyai  suatu  bagian  pengolah sistem atau sistem itu sendiri sebagai pengolahanya. Pengolahan yang akan merubah masukan menjadi keluaran.
h.  Sasaran Sistem
Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran, kalau sistem tidak mempunyai sasaran  maka  sistem  tidak  akan  ada. Suatu sistem dikatakan berhasil bila mengenai  sasaran  atau  tujuannya. Sasaran  sangat  berpengaruh  pada masukan dan keluaran yang dihasilkan.

2.2.B.      Pengertian Data dan Informasi
A. Data
Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2013:8-11) Data merupakan kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian- kejadian dan kesatuan nyata seperti catatan-catatan  dalam bentuk hardcopy (kertas,  buku)  maupun  yang tersimpan dalam softcopy (database). Data tidak akan  menjadi  suatu  informasi  apabila data tidak diolah lebih lanjut.
Proses pengolahan data terbagi menjadi
3 (tiga) tahapan, antara lain sebagai berikut:
1) Data Masukan
Kumpulan  data transaksi  ke sebuah pengolahan   data   medium   (contoh,
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punchingnumber  ke dalam kalkulator),   merupakan  data masukan.
2) Data Transformasi
Beberapa bentuk transformasi diantaranya sebagai berikut :
a)  Kalkulasi       operasi       aritmatik
terhadap data field
b) Menyimpulkan  proses akumulasi beberapa data, misalkan, menjumlah  jumlah  jam kerja setiap hari dalam seminggu menjadi  nilai total jam kerja  per minggu
c)  Melakukan   klasifikasi   terhadap
data group-group tertentu, seperti mengelompokan data kedalam group berdasarkan karakteristik tertentu.
3) Informasi keluaran
Menampilkan hasil merupakan kegiatan untuk menampilkan informasi  yang dibutuhkan  pemakai melalui monitor atau cetakan, sedangkan  reproducing (Memproduksi ulang) merupakan kegiatan penyimpanan data yang digunakan  untuk pemakai  lain yang membutuhkan. Telecommunicating (Telekomunikasi) adalah kegiatan penyimpanan  data secara  elektronik melalui saluran komunikasi.
B. Informasi
Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2013:8-12) Informasi adalah data yang telah di olah menjadi bentuk yang lebih berarti dan berguna bagi penerimanya untuk mengambil keputusan masa kini ataupun yang akan datang. Informasi mempunyai  ciri benar atau salah, baru, tambahan, dan korektif.
Maka  dapat  di  simpulkan  bahwa informasi adalah data yang di olah menjadi    lebih    berguna    bagi penerimanya  yang  menggambarkan suatu kejadian yang nyata untuk mengambil   keputusan  masa  kini  atau yang akan datang.

Kegunaan Informasi adalah untuk mengurangi  ketidakpastian  didalam proses pengambilan keputusan tentang suatu keadaan.
Kualitas informasi sangat dipengaruhi atau ditentukan oleh hal-hal sebagai berikut :
1)   Relevan (relevancy)
Seberapa jauh tingkat relevansi informasi   tersebut   terhadap kenyataan  kejadian  masa  lalu, kejadian  hari ini, dan kejadian  yang akan datang. Informasi yang berkualitas   akan  mampu menunjukan benang merah relevansi kejadian   masa   lalu,   hari   ini,  dan masa depan sebagai sebuah bentuk aktifitas yang konkrit dan mampu dilaksanakan, dan dibuktikan oleh siapa saja.
2)   Akurat (accuracy)
Suatu   informasi   dikatakan berkualitas jika seluruh kebutuhan informasi   tersebut   telah tersampaikan   (Completeness), seluruh   pesan   telah   Input   (Data) Proses (Pengolahan Data) Output (Informasi) benar atau sesuai (Correctness), serta pesan yang disampaikan  sudah lengkap  atau hanya system yang diinginkan oleh user (Security).
3)   Tepat Waktu (timeliness)
Berbagai proses dapat diselesaikan dengan  tepat  waktu,  Laporan- laporan yang dibutuhkan dapat disampaikan tepat waktu.
4)   Ekonomis (economy)
Informasi  yang  dihasilkan mempunyai   daya  jual  yang  tinggi, serta biaya operasional untuk menghasilkan informasi tersebut minimal informasi tersebut juga mampu  memberikan   dampak  yang luas terhadap laju pertumbuhan ekonomi dan teknologi informasi.
5)   Efisien (efficiencys)




Informasi  yang berkualitas  memiliki sintaks ataupun kalimat yang sederhana  (tidak berbelit-belit,  tidak juga  puitis,  bahkan  romantik), namun mampu memberikan makna dan hasil  yang  mendalam  atau bahkan menggetarkan setiap orang atau  benda  apapun  yang menerimanya.
6)   Dapat dipercaya (reliability)
Informasi  tersebut  berasal  dari sumber  yang  dapat  dipercaya. Sumber tersebut juga telah teruji tingkat   kejujurannya.   Misalkan output suatu program komputer, bisa dikategorikan sebagai reliability, karena    program    komputer    akan
memberikan   output   sesuai   dengan

menggunakan    berbagai    media    untuk    mencapai tujuan yaitu suatu informasi.

2.2.D.     Manfaat Sistem Informasi
Menurut Al-Bahra Bin Ladjamudin (2013:14) “Manfaat sistem informasi adalah untuk mengolah transaksi-transaksi,  mengurangi biaya dan menghasilkan pendapatan”.



2.2.E.   Siklus Informasi
Untuk  memperoleh  informasi  yang bermanfaat  bagi  penerimanya,  perlu  untuk  di jelaskan   bagaimana   siklus   yang   terjadi   atau   di butuhkan dalam menghasilkan informasi. Siklus informasi atau siklus pengolahan data adalah sebagai berikut.

input yang diberikan, dan outputnya tidak     pernah     dipengaruhi     oleh iming-iming jabatan, ataupun setumpuk nilai rupiah.

Input
(Data)

Proses Pengola han Data

Output (Inform asi)



2.2.C.   Pengertian Sistem Informasi
Menurut Al-Bahra Bin Ladjdamudin (2013:13-14) sistem informasi dapat didefinisikan sebagai berikut:
a.  Suatu sistem yang di buat oleh manusia yang  terdiri   dari  komponen   – komponen dalam organisasi untuk mencapai    suatu    tujuan    yaitu menyajikan informasi.
b.  Sekumpulan  prosedur  organisasi  yang pada  saat  di laksanakan  akan memberikan   informasi   bagi pengambilan keputusan atau untuk mengendallikan organisasi.
c.  Suatu sistem di dalam suatu organisasi
yang mempertemukan kebutuhan pengolahan  transaksi,  mendukung operasi,  bersifat  manajerial,  dan kegiatan  strategi  dari  suatu  organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan  laporan-  laporan  yang  di perlukan.
Dari kesimpulan di atas definisi sistem informasi adalah suatu sistem untuk mengumpulkan data   dari   semua   sumber   dan   organisasi   dengan

Gambar 1 : Siklus Pengolahan Data
Sumber: Al-Bahra bin Ladjamudin (2013:11)



2.3.A.   Flowchart  (Diagram Alir)
Menurut  Al-Bahra  Bin  Ladjamudin (2013:263) “Flowchart adalah bagan-bagan yang mempunyai arus yang menggambarkan langkah- langkah penyelesaian suatu masalah”.
Ada dua macam flowchart yang menggambarkan proses dengan computer, yaitu:
1.  System Flowchart
Bagan  yang  memperlihatkan  urutan proses dalam system dengan menunjukan alat media input, output serta jenis media penyimpanan dalam proses pengolahan data.
2.  Program Flowchart
Bagan yang memperlihatkan urutan instruksi yang digambarkan dengan symbol tertentu untuk memecahkan masalah dalam suatu program.

Adapun penjelasan dari simbol Flowchart
sebagai berikut :




a.  Flow    Direction    Symbol        (   Simbol
Penghubung atau Alur )
Flow  Direction   Symbol   adalah   simbol yang digunakan untuk menghubungkan antara  simbol  yang  satu  dengan  simbol yang lain. Simbol ini disebut juga Connecting Line.
b.  Processing Symbol ( Simbol Proses ) Processing  Symbol  adalah  simbol  yang menunjukan   jenis   operasi   pengolahan dalam suatu proses / prosedure.
c.  Input – Output Symbol ( Simbol Input –
Output )
Input – Output Symbol adalah simbol yang menunjukan   jenis   peralatan   yang digunakan sebagai media input atau output.

2.3.B.      Data Flow Diagram
Al-Bahra Bin Ladjamudin (2013:64) “Diagram  aliran data merupakan  model  dari sistem untuk menggambarkan  pembagian  sistem ke modul yang  lebih  kecil.  Salah  satu  keuntungan menggunakan diagram alir data adalah memudahkan pemakai atau user yang kurang menguasai bidang komputer  untuk  mengerti  sistem  yang  akan dikerjakan”.
Langkah-langkah  di dalam  membuat  data flow diagram  di bagi  menjadi  3 tahap  atau tingkat konstruksi DFD, yaitu sebagai berikut :
a.  Diagram Konteks
Diagram konteks adalah diagram yang terdiri dari suatu proses yang menggambarkan ruang lingkup suatu system.Diagram konteks merupakan diagram  yang tertinggi  dari DFD  yang menggambarkan  seluruh  input  atau output   dari sistem. Ia akan memberi gambaran tentang keseluruhan sistem, sistem di batasi oleh boundary (dapat di gambarkan  dengan garis putus). Dalam diagram konteks hanya ada satu proses, tidak boleh ada store dalam diagram konteks.
b.  Diagram Nol/Zero
Diagram nol adalah    diagram yang menggambarkan proses dari data flow diagram. Diagram nol memberikan pandangan         secara         menyeluruh

mengenai sistem yang di tangani, menunjukan   tentang   fungsi-fungsi utama atau proses yang ada, aliran data, dan   eksternal   entity.   Pada   level   ini sudah di mungkinkan adanya/gambarannya  data store yang di gunakan.    Untuk   proses    yang   tidak terinci lagi pada proses selanjutnya, simbol ‘*’ atau ‘P’ (funtional primitive) dapat ditambahkan pada akhir nomor proses.  Kesinambungan  input  dari output (balancing) antara diagram nol dengan  diagram  konteks  harus terpelihara.
c.  Diagram Rinci (Level Diagram)
Diagram rinci adalah diagram yang menguraikan    proses    apa    yang   ada dalam diagram zero atau diagram level di atasnya

2.3.C.     Kamus Data
Menurut  Al-Bahra  Bin Ladjamudin(2013:70-71) Kamus data berfungsi membantu    pelaku    sistem    mengartikan    aplikasi secara detail dan mengorganisasi  semua elemen data yang digunakan dalam sistem secara persis sehingga pemakai  dan penganalisis  sistem mempunyai  dasar pengertian  yang  sama  tentang  masukan, penyimpanan dan proses.
Kamus data sering disebut juga dengan sistem  data dictionary  adalah katalog  fakta tentang data dan kebutuhan-kebutuhan  informasi  dari suatu sistem   informasi.   Kamus   data   memuat   hal-hal berikut :
a.    Nama Arus Data
Nama  arus  data  harus  dicatat   kamus data, sehingga mereka yang membaca DFD  memerlukan  penjelasan  lebih lanjut  tentang  suatu  arus  data  tertentu dan dapat langsung mencarinya dengan mudah di kamus data.
b.   Alias
Alias  atau  nama  lain  dari  data  dapat ditulis   bila   ada.   Untuk   menyatakan nama lain dari suatu data element  atau datastore     yang     sebenarnya     sama dengan  data  element  atau  data  store yang telah ada.




c.    Bentuk data
Bentuk  data  perlu  di  catat  di  kamus data, karena dapat dipergunakan untuk mengelompokan  kamus  data  ke dalam kegunaannya sewaktu perancangan sistem.
d.   Arus data
Arus data menunjukan dari mana data mengalir dan kemana data menuju. Keterangan arus data ini perlu dicatat di kamus   data   untuk   memudahkan mencari arus data di DFD.
e.    Penjelasan
Untuk memperjelas  tentang makna dari arus  data  yang  dicatat  di  kamus  data, maka sebagian penjelasan dapat diisi dengan     keterangan     –     keterangan tentang arus data tersebut.

2.3.D.   Entity Relationship Diagram (ERD)
Menurut Fathansyah (2012:81-82) Entity Relationship Diagram berisi komponen-komponen Himpunan   Entitas   dan   Himpunan   Relasi   yang masing-masing    dilengkapi    dengan   atribut-atribut yang  mempresentasikan   seluruh   fakta  dari  dunia nyata  yang  kita  tinjau.    Notasi-notasi  simbolik  di dalam ERD yang dapat kita gunakan adalah:
Persegi       panjang,       menyatakan
Himpunan Entitas.
pertama  maupun  dilihat  dari  sisi  yang kedua.

Lingkaran/Elip,  menyatakan Atribut


Belah        Ketupat,         menyatakan
2.4.A.     Pengertian Basis Data

Himpunan Relasi
Menurut Fathansyah (2012:2-3) Basis Data

Garis,   sebagai   penghubung   antara
terdiri  atas  2  kata,  yaitu  Basis  dan  Data.    Basis

Himpunan Relasi dengan Himpunan
kurang  lebih  dapat  diartikan  sebagai  markas  atau

Entitas dengan Atributnya.
gudang,  tempat  bersarang/berkumpul.     Sedangkan

Kardinalitas Relasi dapat dinyatakan
data  adalah   representasi   fakta   dunia  nyata   yang

dengan banyaknya garis cabang atau
mewakili   suatu   objek   seperti   manusia   (pegawai,



a.  Relasi Satu ke Satu (One to One) Tingkat    hubungan   ini   menunjukkan hubungan   satu   ke   satu,   dinyatakan dengan    satu    kejadian    pada    entitas pertama,   dan  hanya   mempunyai   satu hubungan  dengan  satu  kejadian  pada entitas yang kedua dan sebaliknya.
b.  Relasi Satu ke Banyak atau Banyak ke Satu (One to ManyorMany to One) Tingkat    hubungan    satu   ke   banyak adalah  sama  dengan  banyak  ke  satu, tergantung   dari  arah  mana  hubungan tersebut   dilihat.   Untuk   satu  kejadian pada    entitas    yang    pertama    dapat mempunyai  banyak  hubungan  dengan kejadian pada entitas yang kedua. Sebaliknya,  satu  kejadian  pada  entitas yang  kedua   hanya   dapat  mempunyai satu  hubungan   dengan   satu  kejadian pada entitas yang pertama.
c.    Relasi  Banyak  ke  Banyak  (Many  to
Many)
Tingkat hubungan banyak ke banyak terjadi jika tiap kejadian pada sebuah entitas akan mempunyai banyak hubungan dengan kejadian pada entitas lainnya,  dilihat  dari  sisi  entitas   yang

















dengan pemakaian angka
Menurut Fathansyah (2012:78) Kardinalitas Relasi menunjukkan jumlah maksimum entitas yang dapat berelasi dengan entitas pada himpunan entitas yang lain.
Menurut  Al-Bahra  Bin Ladjamudin(2013:147-148) Terdapat 3 macam kardinalitas relasi, yaitu:

siswa,  pembeli,  pelanggan),  barang,  hewan, peristiwa, konsep, keadaan dan sebagainya, yang diwujudkan   dalam   bentuk   angka,   huruf,   simbol, teks, gambar, bunyi atau kombinasinya.
Basis Data (Database)  dapat didefinisikan dalam sejumlah sudut pandang :
a. Himpunan kelompok data (arsip) yang saling berhubungan yang diorganisasi sedemikan rupa agar kelak dapat dimanfaatkan    kembali   dengan   cepat dan mudah.




b. Kumpulan       data       yang      saling berhubungan yang disimpan secara bersama sedemikan rupa dan tanpa pengulangan (redundansi) yang tidak perlu, untuk memenuhi berbagai kebutuhan.
c.  Kumpulan  file/tabel/arsip   yang  saling
berhubungan  yang  disimpan  dalam media penyimpanan elektronis.

2.4.B.      Normalisasi
Menurut Yakub (2008:67) Normalisasi adalah salah satu cara pendekatan  atau teknik yang di  gunakan  dalam  membangun  desain  logik  basis data  relation  dengan  menerapkan  sejumlah  aturan dan kriteria standar, sehingga menghasilkan  struktur tabel yang normal dan baik.
Beberapa level yang biasa digunakan dalam normalisasi adalah:
a.  Tidak Normalisasi (Unnormalize) Bentuk  tidak   normal   (unnormalized) merupakan  kumpulan  data  yang  akan direkam,  tidak  ada  keharusan  dengan mengikuti  suatu  format  tertentu,  dapat saja      data      tidak      lengkap      atau terduplikasi.    Data   dikumpulkan    apa adanya sesuai dengan saat menginput.
b.  Bentuk        Normalisasi        ke       Satu
(FirstNormalForm/1  NF)
Pada tahap ini dilakukan  penghilangan beberapa groupelement yang berulang agar menjadi satu harga tunggal yang berinteraksi diantara setiap baris pada suatu tabel, dan setiap atribut harus mempunyai  nilai  yang atomic  (bersifat atomicvalue)  . Atom adalah zat terkecil yang  masih  memiliki   sifat  induknya, bila dipecah lagi maka ia tidak akan memiliki sifat induknya.
c.  Bentuk      Normalisasi            ke      Dua
(SecondNormalForm/2  NF)
Bentuk   normal   kedua   didasari   atas konsep fullfunctionaldefedency (ketergantungan    fungsional sepenuhnya).
d.  Bentuk        Normalisasi        ke        tiga
(ThirdNormalForm/3  NF)

Walaupun  relasi  2-NF memiliki redudansi yang lebih sedikit daripada relasi    1-NF,   namun   relasi    tersebut masih mungkin mengalami kendala bila terjadi anomali peremajaaan (update) terhadap relasi tersebut.

2.5.       Konsep Dasar Web
A.  Website
Menurut Andi (2011:1) “Website adalah sebutan bagi sekelompok  halaman web (web page), dan umumnya merupakan bagian dari suatu nama domain  atau  sub  domain  dalam  world  wide  web (www) di internet.

B.  Bahasa Pemrograman
Bahasa pemrogaman berbasis web atau juga sering disebut scripting language adalah kumpulan bahasa pemrogaman yang biasa digunakan untuk membangun  sebuah  halaman  website.    Hasil  dari bahasa   pemrogaman   tersebut   dapat   ditampilkan melalui    web   browser   seperti   Google   Chrome, Mozila Firefox dan lain-lain.
Bahasa   pemrogaman    web   yang   dipakai dalam rancang bangun ini adalah sebagai berikut :

B.1.  HTML (Hypertext Markup Language)
Menurut Andi (2011:81-82) “HTML kependekan dariHyper Text Markup Language. Dokumen HTML merupakan teks murni yang sering disebut dengan web page.    Dokumen HTML berekstensi “.htm” atau “.html”.

B.2.  PHP (Hypertext Preprocessor)
Menurut   Anhar  (2010:3)  “PHP  singkatan dari  Hypertext  Preprocessor  yaitu  bahasa pemrograman web server-dise yang bersifat open source”. PHPmerupakan script yang terintegrasi dengan HTML dan berada pada server (server  side HTML). PHP adalah script yang digunakan untukmembuat  halaman  website  yang dinamis. Dinamis   berarti   halaman   yang   akanditampilkan dibuat  saat  halaman  itu diminta  oleh client. Mekanisme   inimenyebabkan   informasi   yang diterima  client  selalu  yang  terbaru.  Semua  script PHP  dieksekusi  pada server  dimana script  tersebut dijalankan.




B.3. CSS (Cascading Style Sheet )
Prasetio    (2014:252)    mengemukakan pendapat  bahwa  “CSS adalah suatu teknologi  yang digunakan untuk memperindah tampilan halaman website   (situs)”.CSS   sama   halnya   styles   dalam aplikasi   pengolahan   kata  seperti  Microsoft   Word yang   dapat   mengatur   beberapa   style,   misalnya heading, bodytext, footer, images, dan style lainnya untuk  dapat  digunakan  bersama-sama  dalam beberapa berkas . CSS dapat mengendalikan  ukuran gambar, warna bagian tubuh pada teks, warna tabel, ukuran   border,   warna   border,   warna   hyperlink, warna mouse over, spasi antar paragraf,  spasi antar teks, margin kiri, kanan, atas, bawah, dan parameter
lainnya.

2.6        Aplikasi yang Digunakan
Digunakan beberapa software untuk menunjang  dalam  pembuatan  sistem  informasi  ini yaitu :

2.6.A.  Adobe Dreamweaver CS6
1.Tampilan Awal Adobe DreamweaverCS6
Madcoms   (2011:3)   Adobe   Dreamweaver CS6 adalah  software  terkemuka  untuk  membangun dan mengedit web dengan menyediakan kemampuan visual dan tingkat kode, yang dapat digunakan untuk membuat  website berbasis standar dan desain untuk desktop, mobile, smartphone, tablet dan perangkat lainnya.

Dengan   adanya   CSS  memungkinkan   kita untuk   menampilkan   halaman   yang  sama   dengan format yang berbeda.

B.4. JavaScript
Menurut Sidik dalam Prasetio (2014:292) mengemukakan bahwa “Javascript adalah program dalam bentuk script yang dijalankan oleh interpreter yang   telah   ditanamkan    kedalam   browser   web, sehingga browser web dapat mengeksekusi  program javascript”.

C.  World Wide Web (www)
Menurut Fathansyah (2012:464) world wide web   (www)   merupakan   sistem   informasi terdistribusi yang berbasis hypertext.   Dokumen- dokumen  yang  dikelola  dalam  web  bisa  beraneka jenis (pengolah  kata, lembar kerja, tabel basis data, presentasi,   hypertext,   dan  lain-lain)   dan  beragam format (.doc, .pdf, .xls, .dbf, .ppt, .htm dan lain-lain).

D.  Web Server
Menurut Fathansyah (2012:466) Web Server merujuk    pada    perangkat     keras    (server)    dan perangkat lunak yang menyediakan layanan akses kepada  pengguna  melalui  protokol  komunikasi HTTP ataupun variannya  (seperti FTP dan HTTPS) atas berkas-berkas  yang terdapat pada suatu URL ke pemakai.

2.6.B.      XAMPP
XAMPP    adalah   sebuah    software    web server instan yang di butuhkan untuk membangun sebuah   aplikasi.   Fungsi   XAMPP   adalah   sebagai server  yang berdiri  sendiri  (localhost),  yang terdiri atas program apache, http server, MySQL, database, dan penterjemah bahasa yang di tulis dengan bahasa pemrograman PHP dan Perl. XAMPP merupakan singkatan   dari   X   (X=Cross   Platform,   Apache, MySQL, PHP, dan Perl.
Program ini tersedia dalam lisensi GNU (General Public License) dan gratis. Dengan menginstal XAMPP, maka tidak perlu menginstal aplikasi  server  satu-persatu  karena  di  dalam XAMPP sudah terdapat: Apache, MySQL, PHP, PHPMyAdmin,  Perl, Filezilla FTP Server, dan Mercury Mail Transpot Sistem.

2.6.C.     PHP
Menurut   Diar   Puji   Oktavian   (2010:31) PHP adalah akronim dari Hypertext Preprocessor, yaitu suatu bahasa pemrograman  berbasiskan  kode- kode (script) yang digunakan untuk mengolah suatu data dan mengirimkannya  kembali  ke web browser menjadi  kode HTML.  Kode PHP  mempunyai  ciri- ciri khusus, yaitu:
a.  Hanya  dapat  dijalankan  menggunakan
web server, misal: Apache.
b.  Kode PHP diletakan  dan dijalankan  di
web server.
c. Kode  PHP  dapat  digunakan  untuk mengakses database, seperti: MySQL, PostgreSQL, Oracle, dan lain-lain.




d.  Merupakan software yang bersifat open source.
e.  Gratis     untuk     di     download     dan digunakan.
f.   Memiliki   sifat   multiplatform,   artinya dapat dijalankan menggunakan sistem operasi apapun, seperti: Linux, Unix, Windows, dan lain-lain.
Dengan menggunakan PHP, selain memberikan  keuntungan  seperti  dari beberapa  poin di atas,  juga didukung  oleh banyak  komunitas.  Hal ini yang membuat PHP terus berkembang.

2.6.D.     MySQL
Menurut  Andi (2011:140)  MySQL  adalah satu    program    yang    dapat    digunakan    sebagai database, dan merupakan salah satu software untuk database  server  yang  banyak  digunakan.    MySQL bersifat  Open  Source  dan  dan  menggunakan  SQL. MySQL     bisa     dijalankan     diberbagai     platform misalnya Windows, Linux, dan lain sebagainya. MySQL memiliki beberapa kelebihan antara lain:
1.  MySQL dapat digunakan oleh beberapa user dalam waktu yang bersamaan tanpa mengalami masalah.
2.    MySQL memiliki  kecepatan  yang bagus dalam menangani query sederhana.
3.    MySQL     memiliki     operatordan fungsi  secara  penuh  dan mendukung perintah select dan where dalam perintah query.
4.    MySQL memiliki keamanan  yang bagus karena beberapa lapisan sekuritas  seperti level subnetmask, nama host dan izin akses user dengan sistem perijinan yang mendetail serta sandi terenkripsi.

5.    MySQL  mampu  menangani  basis data dalam skala besar, dengan jumlah   rekaman   (records)   lebih dari 50 juta dan 60 ribu tabel serta kurang lebih 5 milyar baris.  Selain itu batas indeks yang dapat ditampung   mencapai   32   indeks pada tiap tabelnya.

6.    MySQL dapat melakukan koneksi dengan  client  menggunakan protokol TCP/IP, Unix soket (UNIX), atau Named Pipes (NT).
7.   MySQL dapat mendeteksi pesan kesalahan pada client dengan menggunakan  lebih dari dua puluh bahasa.
8.    MySQL dapat berjalan stabil pada berbagai sistem operasi seperti Windows,  Linux,  FreeBSD,  Mac Os X Server,  Solaris,  Amiga,  dan masih banyak lagi.
9.    MySQL    didistribusikan     secara Open Source, dibawah lisensi GPL sehingga dapat digunakan secara gratis.

2.6.E.      PHPMyAdmin
PHPMyAdmin     adalah    software     yang ditulis dalam bahasa pemrograman PHP yang dimanfaatkan   untuk   menangani   administrasi MySQL  melalui  www (World Wide Web). MySQL merupakan sebuah database yang dalam membuat perintah  perintahnya   menggunakan   command  line yang   menyusahkan   dalam   proses   input,   delete, maupun updatedatabase.
Dengan  PHPMyAdmin  ini  pengetikan kode-kode MySQL yang tadinya harus di ketik di command  line bisa  di olah  menggunakan  interface grafis sehingga memudahkan dalam pengelolaan database MySQL.
Untuk  mengaktifkan  PHPMyAdmin langkah-langkahnya  adalah sebagai berikut:
a.  Install XAMPP terlebih dahulu, setelah
XAMPP     berhasil     di    install,     lalu aktifkan  web  server  Apache  dan MySQL dari control panel XAMPP.
b.  Jalankan  browser  (IE,  Mozilla  Firefox atau Opera) lalu ketikkan alamat webhttp://localhost/phpmyadmin/ pada address bar lalu tekan Enter.
c.  Apabila      telah      tampak      interface
(tampilan antar muka) phpMyAdmin ketikkan   nama  database,   nama  tabel dan seterusnya.




III.       METODE PENELITIAN
Penelitian ini menggunakan metode waterfall.  Metode  waterfall  adalah  metode  klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam mengembangkan software.
Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan berurutan. Disebut dengan waterfall karena tahapan demi tahapan yang dilalui harus menunggu  selesainya  tahapan  sebelumnya  dan berjalan berurutan. Waterfall mempunyai tahapan
Tahapan sebagai berikut :


[image: ]
Gambar 2 : Waterfall Model
Sumber : Rudy Tantra (2012:10)


Menurut teori ini, siklus pengembangan software adalah sebagai berikut :
1. Requirement
Adalah kebutuhan proyek yangdidokumentasikan,  dan dikumpulkan  untuk mengidentifikasi  constrains  (kendala)  yang spesifik   dari   setiap   komponen   proyek   dan berfungsi  sebagai  dasar  untuk  setiap  aktivitas yang berlangsung dalam proyek.

2. Desain (Design)
Yaitu mengubah kebutuhan-kebutuhan menjadi  bentuk  atau  karakteristik  yang dimengerti,  dan  desain  ini  harus didokumentasikan   dengan   baik   dan   menjadi bagian konfigurasi sistem informasi.

3. Implementasi (Implementation)
Yaitu jalannya sistem yang telah dibuat sehingga  diharapkan  dengan  adanya implementasi  ini dapat dipahami  jalannya suatu sistem.

4. QA (Quality Assurance)
Dalam  QA  akan  dilakukan pengujiansebelum masuk dalam fase delivery (pengiriman)dimana software sudah diyakini memenuhi user requirement specification (spesifikasi kebutuhan pengguna).  Idealnya juga dalam segi penggunaannya harus memenuhi standar   user   requirement    friendliness (keramahan kebutuhan pengguna).   Standar ini harus  disusun  oleh  tim  QA  sebagai  pedoman dalam   menentukan   apakah   software   akan  di deliver  dapat  digunakan  oleh  user  tanpa mengalami hambatan dan kesulitan.

5. Pemeliharaan Sistem (Maintenance)
Sistem informasi ketika dijalankan di lingkungan pemakai mungkin mengalami error, atau pemakai  meminta  penambahan  fungsi,  hal ini menyebabkan  faktor pemeliharaan  sangatlah penting.



IV.        HASIL DAN PEMBAHASAN


1.   Sistem Saat Ini
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Gambar 3 : Sistem Saat Ini




Penjelasan Sistem Saat Ini
a.    Pembeli     memilih/bertanya     kepada    kasir pakaian yang akan dibeli.
b.    Jika barang  yang diinginkan  tidak  ada kasir membuat laporan persediaan barang dan diberikan kepada pemilik toko, jika ada kasir mencatat barang yang telah dipilih pembeli.
c.  Kemudian kasir membuat nota pembelian sebanyak 2 rangkap, satu untuk pembeli  dan yang satu lagi untuk kasir.
d. Pembeli   membayar   ke   kasir   untuk mendapatkan barang yang telah dipilih.
e.    Kasir    kemudian    mencatat    penjualan    di
Laporan Penjualan.
f.    Laporan     penjualan     kemudian     diberikan kepada pemilik toko.



2.   Sistem yang Diusulkan
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Gambar 4 : Sistem yang Disulkan


Penjelasan Sistem yang Diusulkan :
a.  Admin  meng-input  data pakaian  distro kedalam database barang.
b.   Pelanggan    harus    login    terlebih    dahulu
dengan cara mengisi alamat email dan password. Bila belum terdaftar sebagai member, pembeli harus mendaftarkan diri.

c.    Setelah   meng-input   data   diri,   pelanggan memilih   barang   yang  akan  dibeli, selanjutnya data barang yang dipilih akan di input atau dimasukan ke keranjang. Data diri pelanggan dan data pesanan akan di input.
d.  Kemudian masuk kedalam proses transaksi pembayaran.  Di  sini  pelanggan  bisa melakukan transaksi pembayaran melalui no rekening.    Setelah    membayar    pelanggan dapat meng-konfirmasi di menu History Order..
e.    Admin menerima  laporan pembelian  secara otomatis ke Menu Halaman Admin yang kemudian dibuatkan kedalam laporan penjualan.
f.  Admin    mencetak    laporan   penjualan sebanyak 2 (dua) rangkap, 1 (satu) rangkap diberikan kepada pimpinan dan rangkap lainnya disimpan oleh admin.

.   Diagram Alir Data a.    Diagram Konteks











Gambar 5 : Diagram Konteks




b.    Diagram Nol
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Gambar 6 : Diagram NOL/Diagram Rinci Level 1


c.    Diagram Rinci


i.      Diagram Rinci Level 2 Proses 1
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Gambar 7 : Diagram Rinci Level 2 Proses 1


ii.      Diagram Rinci Level 2 Proses 1
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Gambar 8 :  Diagram Rinci Level 2 Proses 2




iii.      Diagram Rinci Level 2 Proses 3
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Gambar 9 : Diagram Rinci Level 2 Proses 3



iv.      Diagram Rinci Level 2 Proses 4
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Gambar 10 : Diagram Rinci Level 2 Proses 4
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v.      Diagram Rinci Level 2 Proses 5
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Gambar 11 : Diagram Rinci Level 2 Proses 5



4.   Kamus Data Halaman Pembeli


Modul           :            1.0
Nama Modul:            Olah Data Pakaian Masukan      :            Data Pakaian Keluaran       :            Data Pakaian
Ringkasan Proses:     Admin meng-input data pakaian    kedalam    aplikasi yang      selanjutnya       akan tersimpan   dalam   database toko,   maka  pembeli   dapat melihat   dan  memilih   data pakaian.



Modul           :            2.0
Nama Modul:            Daftar Member Masukan      :            Data Diri (Pelanggan) Keluaran       :            Data Pelanggan
Ringkasan Proses:     Pembeli mendaftar dengan
memasukan  data diri  ke dalam form register yang selanjutnya  akan  tersimpan di database yang akan diteruskan kepada admin sebagai data pelanggan.

Modul           :            3.0
Nama Modul             :            Input Data Pesanan
Masukan      :            Data Pesanan
Keluaran       :            Data Pesanan
Ringkasan Proses: Setelah pelanggan memilih barang   pesanan   kemudian ditambahkan  ke  keranjang, Jika telah selesai melakukan proses                 pemesanan, pelanggan            melakukan transaksi  pembayaran  yang ditujukan  pada  no rekening yang    sudah   tertera    pada konten Tentang Kami.



Modul                        : 4.0
Nama Modul: Transaksi dan Konfirmasi
Pembayaran
Masukan                    : Pembayaran
Keluaran       : Laporan Transaksi Pembayaran. Ringkasan Proses:     Setelah melakukan transaksi
pembayaran dan endapatkan resi,     pelanggan     mengisi data-data yang ada. Selanjutnya  data konfirmasi yang sudah diisi akan tersimpan di database yang akan  diteruskan  kepada admin sebagai bukti pembayaran dan untuk dijadikan laporan.



Modul           : 5.0
Nama Modul             : Laporan
Masukan      :Data Pakaian, DataPelanggan, Data Pesanan
Keluaran      : Laporan Penjualan.
Ringkasan   Proses:   Data – data yang sudah tersimpan    sebelumnya    di dalam  database akan diolah dan    menghasilkan    output yang   dapat   di   cetak   oleh admin  yang  nantinya  akan dijadikan    laporan    kepada pemilik distro.




5.   Perancangan Basis Data


A. ERD
[image: ]


Gambar 12 : Entity Relation Diagram (ERD)


6.    Perancangan Program
A. Kerangka Form
1)   Halaman Admin
a)   Rancangan Antar Muka Halaman Login
Admin

b)   Rancangan Antar Muka Halaman Utama
Admin

	
Header

	
Home
	







Content

	
Kategori Produk
	

	
Produk
	

	
Order
	

	
Konfirmasi Pembayaran
	

	
Ongkos Kirim
	

	
Testimoni
	

	
Laporan Penjualan
	

	
logout
	

	
Footer




Gambar 14 : Rancangan Antar Muka Halaman
Utama Admin



c)   Rancangan Antar Muka Halaman Tambah
Data Produk























Username            XXXXXX




Password

XXXXXX




Login




Gambar 13 : Rancangan Antar Muka Login
Admin




Gambar 15 :  Rancangan Antar Muka Halaman
Header

Home
Tambah Produk

Nama Produk               xxxx

Kategori produk              -Piih kategori-  v Berat                           999                Kg Harga                         999
Diskon
999               %

Stok                            999

Deskripsi                                            xxx xxxx xxxxx xxxx xxxx




xx xxxx xxxxx xxxx xxxx x

Gambar                        Telusuri...

Simpan                           Batal
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Produk


Order


Konfirmasi Pembayaran
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Testimoni


Laporan Penjualan


Logout


Footer


Tambah Data Produk




2)   Rancangan Antar Muka Halaman
Pelanggan


a)   Rancangan      Antar      Muka      Halaman[image: ]
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Gambar 16 : Rancangan Antar Muka Halaman
Utama Pelanggan


b)    Rancangan  Antar  Muka  Halaman  Login[image: ]
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Gambar 17 :  Rancangan Antar Muka Halaman
Login User

Gambar 18 : Rancangan Antar Muka Register
Pelanggan Baru


d)   Rancangan Antar Muka Halaman Sesudah[image: ]
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Gambar 19 : Rancangan Antar Muka Halaman
Sesudah Login
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Gambar 20 :  Rancangan Antar Muka Halaman[image: ]
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f)    Rancangan  Antar  Muka  Halaman  Selesai
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Gambar 21 : Rancangan Antar Muka Halaman
Selesai Belanja

Gambar 22 : Rancangan Antar Muka Halaman
History Order


h)     Rancangan      Antar     Muka     Halaman
Konfirmasi Pembayaran
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Gambar 23 : Rancangan Antar Muka Konfirmasi
Pembayaran




7.    Flowchart Program


a)   Flowchart Proses
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Gambar 24 : FlowchartProses


b)   Flowchart Pendaftaran dan Login
Halaman Pelanggan
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Gambar 25 : Flowchart Pendaftaran dan Login
Halaman Pelanggan



c)   Flowchart Keranjang
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Gambar 26 : Flowchart Keranjang



d)   Flowchart Login Admin
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Gambar 27 : Flowchart Login Admin e)   Flowchart Form Tambah Barang
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Gambar 28 :  Flowchart Form Tambah
Barang




f)    Flowchart Laporan
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Gambar 29 : Flowchart Laporan


8.    Kerangka Laporan


a)   Laporan Penjualan
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Gambar 30 : Tampilan Laporan Penjualan b)   Laporan Transaksi
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Gambar 31 : Laporan Transaksi

9.    Implementasi Program


1)  Halaman Login Admin
Pada   halaman   login,admin   harus   melakukan login  terlebih   dahulu   untuk   dapat   mengakses menu-menu yang tersedia.[image: ]













Gambar 32 : Halaman Login Admin



2)   Halaman Utama Admin
Pada halaman ini admin dapat mengelola semua menu-menu pada website.[image: ]
















Gambar 33 : HalamanUtamaAdmin



3)  Halaman Kategori Produk
Halaman ini digunakan untuk mengelola data kategori  produk  yang dilengkapi  tombol  hapus, edit,dantambah kategori produk.[image: ]















Gambar 34 HalamanKategori Produk




4)  Halaman Tambah Kategori Produk
Halaman     ini    digunakan     untuk    menambah kategori produk, dengan cara menginput nama kategori dan klik tombol simpan.[image: ]

















Gambar 35 : HalamanTambah Kategori Produk


5)  Halaman Edit Kategori Produk
Halaman ini digunakan untuk merubah nama kategori produk, dengan cara merubah nama kategori dan klik tombol update.[image: ]














Gambar 36: HalamanEditKategori  Produk


6)  Halaman Data Produk
Halaman ini digunakan untuk mengelola data produk  yang dilengkapi  dengan tombol  tambah, edit, dan hapus data produk.[image: ]
















Gambar 37 : HalamanData Produk

7)  Halaman Tambah Data Produk
Halaman ini digunakan untuk menambah data produk, dengan cara menginput nama produk, memilih  kategori  produk,  berat,  harga,  diskon, stok, deskripsi, dan gambar. Lalu klik tombol simpan untuk menyimpan data produk baru.[image: ]

















Gambar 38 : HalamanTambah Data Produk


8)  Halaman Edit Data Produk
Halaman   ini   digunakan   untuk   merubah   data produk, dengan cara merubah nama produk, memilih  kategori  produk,  berat,  harga,  diskon, stok, deskripsi, dan gambar. Lalu klik tombol update untuk menyimpan data produk yang baru.[image: ]























Gambar 39 : HalamanEdit  Data Produk
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man  ini  berisi  data  order  dari  pelanggan g  berisi  no order,  nama  pelanggan,  tanggal
r  er,  jam  order,  status  order,  dan  dilengkapi




dengan  aksi  detail  order  untuk  mengkonfirmasi pesanan dari pelanggan dan hapus order.[image: ]
















Gambar 40 : Halaman Data Order


10)  Halaman DetailOrder
Halaman ini berisi aksi lanjutan dari data order, untuk   merubah   status   order   dari   pelanggan dengan  cara  memilih  status  order  baru  atau lunas dan klik tombol ubah status.[image: ]




















Gambar 41 : Halaman Data Detail Order


11)  Halaman Data Konfirmasi
Halaman  ini  berisi  data  konfirmasi  dari pelanggan yang sudah melakukan pembayaran.[image: ]















Gambar 42 : Halaman Data Konfirmasi

12)  Halaman Data Ongkos Kirim
Halaman    ini    berisi    biaya    ongkos    kirim r 	r           ota      yang   dilengkapi   tombol
t          ,     i     an hapus data.
[image: ]be dasa kan   k ambah  ed t, d

Gambar 43 : Halaman Data Ongkos Kirim


13) Edit Data Ongkos Kirim
Halaman ini digunakan untuk merubah data ongkos  kirim,  dengan  cara  menginput   nama kota dan ongkos kirim. Lalu klik update untuk menyimpan data baru.[image: ]













Gambar 44 : Halaman Edit Data Ongkos Kirim


14)  Halaman Tambah Data Ongkos Kirim
Halaman  ini digunakan  untuk  menambah  data ongkos  kirim,  dengan  cara  menginput   nama kota dan ongkos kirimnya lalu klik tombol simpan.[image: ]














Gambar 45 : Halaman TambahData Ongkos
Kirim




15)  Halaman Hapus Testimoni
Halaman  ini  berisi  testimoni  dari  para pelanggan,  dan  untuk  menghindari  dari pelanggan  sengaja  yang memberikan  testimoni negatif maka disediakan aksi hapus testimoni .[image: ]




















Gambar 46 :  Halaman Hapus Testimoni


16)  Halaman Laporan Penjualan
Halaman ini berisi laporan penjualan harian dan laporan setiap periode.[image: ]

















Gambar 47 : Halaman Laporan Penjualan


17.  Halaman UtamaPelanggan
[image: ]
Gambar 48 : Halaman Utama Pelanggan

18)  Halaman Login Pelanggan
Halaman  ini digunakan  untuk keamanan  akses pelanggan dimana pengunjung diwajibkan menjadi member untuk melakukan transaksi pembelian. Selanjutnya pengunjung harus mengisikan  username  dan password  kemudian tombol login untuk eksekusi.[image: ]





















Gambar 49 : Halaman Login Pelanggan


19)  Halaman Register Pelanggan Baru
Halaman ini digunakan untuk pendaftaran pelanggan  baru atau member  yang selanjutnya bisa  melakukan  login  untuk  melakukan transaksi pembelian produk .[image: ]



























Gambar 50 : Halaman Register Pelanggan Baru




20)  Halaman SesudahLogin
Halaman ini merupakan tampilan setelah pengujung berhasil melakukan login yang didalamnya terdapat menu-menu yaitu: home, produk, cara pembelian, testimoni, keranjangbelanja,   tentang   kami,   dan   history order yang berisi konfirmasi pembayaran.[image: ]





















Gambar 51 : Halaman Sesudah Login


21)  Halaman Produk
Halaman  digunakan pengunjung  untuk melihat produk  yang dijual  dimana  dilengkapi  tombol detail   yang  digunakan   untuk   melihat   detail produk   dan   tombol   beli   untuk   melakukan transaksi pembelian.[image: ]


























Gambar 52 : Halaman Produk

22)  Halaman Detail Produk
Halaman  digunakan  pengunjung  untuk melihat detail produk seperti nama produk, harga awal, diskon,stok, harga spesial,dan deskripsi produk. Serta dilengkapi dengan tombol beli untuk melakukan transaksi pembelian.[image: ]


























Gambar 53 :  Halaman Detail Produk


23)  Halaman Keranjang Belanja
Halaman  ini digunakan  pengunjung  untuk melihat   daftar  belanjan   yang  belum   dibayar secara rinci dan dapat menghapus daftar belanjaaan. Selain itu pengunjung dapat melanjutkan   pembelian   atau   selesai   belanja untuk mengakhiri pembelian.[image: ]






















Gambar 54 :  Halaman Keranjang Belanja




Rancang Bangun Penjualan Online Berbasis Web di Distro Bagas Collection
140140140

24)  Halaman Selesai Belanja
Halaman  ini digunakan  pengunjung  untuk melihat daftar belanjaan yang telah dipesan dan terdapat data pelanggan yang melakukan pemesanan.[image: ]
























Gambar 55 : Halaman Selesai Belanja


25)  Halaman History Order
Halaman  ini  berisi  history  belanja  dari pelanggan,  yang  berisi  aksi  lanjutan  ke konfirmasi pembayaran.[image: ]





























Gambar 56 :  Halaman History Order

26)  Halaman Konfirmasi Pembayaran
Halaman ini digunakan pengunjung untuk mengisikan  konfirmasi  pembayaran  sesuai dengan total belanjaan  yang telah dipesan dan terdapat  tombol  kirim  untuk  mengirim konfirmasi.[image: ]






















Gambar 57 :  Halaman Konfirmasi Pembayaran



27)  Halaman Testimoni
Halaman  ini  berisi  testimoni  dari  para pelanggan yang sudah melakukan pembelian di website ini.[image: ]




























Gambar 58 : Halaman Testimoni




28)  Halaman Tulis Testimoni
Halaman ini digunakan untuk mengisi kolom testimoni yang yang berisi subjek, isi testimoni, dan  klik  tombol  kirim  untuk  mengirim testimoni.[image: ]


























Gambar 59 :  Halaman Tulis Testimoni



V. SIMPULAN DAN SARAN


5.1. Simpulan


1.  Penulis mencoba merancang penjualan online berbasis  web menggunakan  PHP dan MySQL bertujuan untuk membantu memudahkan dan mengoptimalkan pemasaran distro Bagas Collection dalam mencari  pembeli ke wilayah yang lebih luas.
2.   Dibangunnya   website  penjualan   pakaian  ini mampu   memberikan   informasi   produk   dan harga secara detail kepada pembeli.
3.   Penyampaian    informasi    lebih   up   to   date sehingga   lebih   cepat  dan  terbaru  informasi yang didapat oleh pembeli.
4.   Penggunaan  website  ternyata  lebih  efisien  & efektif baik tenaga maupun biaya yang dikeluarkan.



5.2. Saran
Dari pembahasan  diatas,  penulisan  mencoba memberikan beberapa saran sebagai alternatif pemikiran dengan harapan agar lebih dapat meningkatkan kualitas dalam penggunaan program ini. Adapun saran-saran tersebut adalah:

1.   Dalam penjualan  di Distro Bagas Collection sebaiknya dibantu menggunakan sistem penjualan online karena lebih efektif, efisien, dan cakupan wilayahnya lebih luas,
2.   Selalu   update   tentang   informasi   securit y terbaru,  celah  keamanan  website,  serta ancaman virus atau spyware yang ada di internet.
3.   Validasi setiap input dari user yang langsung
berhubungan dengan database.
4. Mengamankan  hak  cipta  dengan  cara melindungi  konten  website  dari para plagiat dengan menonaktifkan fungsi copy paste.
5.   Adanya    backup    data    untuk    mencegah
terjadinya  kehilangan  data  baik  akibat kelalaian manusia, mesin, atau bencana alam.
6.   Adanya  software  dan  server  terbaru  seiring
dengan perkembangan zaman sehingga sewaktu-waktu  dapat  segera  diupdate mengingat  perkembangan  teknologi  yang begitu cepat.
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=*) Ongkos kirim dihitung berdasarkan kota tujuan

(Masukkan 6 kode diatas)
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Nama Lengkap asep herdiawan
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