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Abstrak 

Adanya masalah Pengelolaan data sumber daya mineral di Puslitbang Tekmira kususnya bagian TenoEkonomi 

yaitu, sering terjadinya kesalahan pengimputan data, sehingga dibuatlah perangkat lunak sistem sumber daya 

mineral yang sebelumnya manual menjadi Desktop. Perancanngan sistem informasi bersumber daya mineral ini 

menggunakan metode Prototype dan berbasis desktop yang dibangun dengan bahasa pemograman Java Nerbeans 

8.0.1 dan pengelolaan penyimpanan database menggunakan MySQL. Dengan adanya perancangan sistem sumber 
daya mineral ini dapat memudahkan user untuk melakukan input data sumber daya mineral dan memudahkan user 

membuat laporan. 

Kata kunci:  Pengelolaan, Sumber Daya Mineral,  Desktop 

1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Pengolahan data merupakan manipulasi data ke 

bentuk yang lebih invormative atau berupa informasi 

Pusat penelitian dan perkembangan teknologi 

mineral dan batu bara PUSLITBANG TEKMIRA 

kususnya pada bagian TeknoEkonomi di Puslitbang 

Tekmira Bandung yaitu sebagai melaksanakan 

pengkajian dan penerapan di bidang teknologi 

pengembangan sumber daya mineral di dalam  

instansi. 

Pada Bidang TeknoEkonomi ini masih terkendala 

dalam mencari dan menginput data sumber daya 
mineral serta laporan masih berupa fisik, dengan 

demikian masih sering terjadinya kesalahaan 

informasi 

 

1.2 Identifikasi Permasalahan 

1. Lambatnya pencarian data sumber daya mineral 

2. Sering terjadinya kesalahan dalam penginputan 

data 
 

1.3 Ruang Lingkup Permasalah 

Penelitian atau pembuatan sistem informasi sumber 

daya mineral ini hanya akan menginput hal-hal 

yang berkaitan dengann data sumberdaya mineral 

saja, dan aplikasi ini juga tidak terhubung dengan 

databse perusahaan, karena aplikasi ini merupakan 
aplikasi tambahan dengan data keseluruhan 

aktifitas perusahaan  , aplikasi ini juga memberikan 

suatu solusi tentang adanya report sumber daya 

mineral. 

2. LANDASAN TEORI 

2.1 Pengelolaan 

Pengelolaan menurut Andrew F . Sikul yang dikutip 

oleh Saifuddin dalam bukunya yang berjudul 

“Pengelolaan pembelajaran teoritis dan praktis” 
bahwa pengelolaan ada umumnya dikaitkan dengan 

aktivitas-aktivitas perencanaan, pengorganisasian, 

pengendalian, penempatan, pengarahan, 

pemotivasian, komunikasi dan  pengambilan 

keputusan yang dilakukan oleh setiap organisasi 

dengan tujuan untuk mengkoordinasikan berbagai 

sumber daya yang dimiliki oeh perusahaan sehingga 

akan dihasilkan suatu produk atau jasa secara 

efisien. (Saifuddin,2014) 

2.2 Sumber Daya Mineral 

Sumber daya mineral menurut 

http://www.geologinesia.com/2015/11/pengertian-

syarat-dan-kegunaanperhitungan-sumberdaya-

mineral.html bahwa “Sumber daya mineral adalah 

suatu konsentrasi atau kejadian dari mineral yang 

memiliki nilai ekonomi pada atau diatas kerak bumi, 
dengan bentuk, kualitas, dan kuantitas tertentu yang 

memiliki keprospekam yang beralasan untuk pada 

akhirnya pada dapat di ekstrasi secara ekonomis 

1.4 Tujuan Perancangan 

1. Memberikan solusi adanya report berdasarkan 

wilayah dan no urut. 

2. Memberikan kemudahan dalam menyimpan dan 

mencari data sumber daya mineral. 
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3.  ANALISIS DAN PERANCANGAN 

3.1 Aliran Proses 

3.1.1 Usecase 

 

(Gambar 3.1.1 Usecase Diagram) 

3.2 Aliran Kerja 

(Gambar 3.2 Activity Input Data Sumber Daya 

Mineral) 

 

(Gambar 3.3 Activity Pelaporan Data Sumber Daya 

Mineral) 

 

 

3.3 Pemodelan Data 

3.3.1 Class Diagram 

 

(Gambar 3.3.1 Class Diagram Sumber Daya 

Mineral) 

3.4 Struktur Organisasi Obyek dan Pesan 

 

(Gambar 3.4.1 Sequence Input Data Sumber Daya 

Mineral) 

 

(Gambar 3.4.2 Sequence Diagram Pelaporan 

Sumber Daya Mineral) 
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3.5 Perancangan antarmuka 

Nama Dialog Screen : Form Data Login 

Fungsi : Untuk masuk ke dalam program 

Bentuk 

 

(Gambar 3.5.1 Form Login) 

Nama Dialog Screen : Form Data Menu Utama 

Fungsi : Untuk menampilkan fitur fitur yang ada di 

program tersebut 

Bentuk 

 

(Gambar 3.5.2 Form Data Menu Utama) 

 

Nama Dialog Screen : Form Input Data Sumber 
Daya Mineral 

Fungsi : Untuk Menambahkan Karyawan  

Bentuk  

 

(Gambar 3.5.3 Form Input Data Sumber Daya 

Mineral) 

Nama Dialog Screen : Kelola Data Cadangan 

Fungsi : Mengelola Data Cadangan 

Bentuk 

 

(Gambar 3.5.4 Form Kelola Data Cadangan) 

Nama Dialog Screen : Mengelola Laporan 

Fungsi : Untuk melihat data karyawan 

Bentuk 

 

(Gambar 3.5.5 Form User Melihat Data Karyawan) 
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4. IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

4.1 Kebutuhan Sumberdaya 

Dalam sub-bab ini menjelaskan tentang kebutuhan 

dalam pengcodingan, implementasi dan pengujian 

secara spesifik. 

4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware) 

Adapun kebutuhan Perangkat Keras yang 

dibutuhkan untuk menjalankan sistem agar dapat 

berjalan dengan baik, maka dibutuhkan spesifikasi 

sebagai berikut :  

A. Minimal Processor Intel Core To Duo 

B. Minimal RAM 2 GB 

C. Minimal Hardisk 160GB 
D. Keybord 

E. Mouse 

F. Monitor 

4.1.2 Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)  

Perangkat Lunak yang dibutuhkan untuk 

membangun dan menjalankan perangkat lunak, 

maka dibutuhkan spesifikasi sebagai berikut :  

A. Sistem Operasi Dos/Windows 

B. XAMPP Control Panel v3.2.1 

C. Database : MySQL    

D. NetBeans IDE 8.1 

E. Jasper Report 

F. Java Development Kit (JDK) 

4.1.3 Kebutuhan Sumber Daya Manusia 

(Brainware)  

A. Systems Analyst, bertugas untuk menganalisis 
sistem dengan mempelajari masalah - masalah yang 

timbul dan menentukan kebutuhan - kebutuhan 

pemakai serta mengidentifikasikan pemecahan yang 

beralasan. 

B. Programmer, bertugas untuk menulis kode 

program / coding sebuah aplikasi berdasarkan 

rancangan yang dibuat oleh Systems Analyst 

 

4.2 Implementasi Antarmuka  

 

(Gambar 4.2.1 Form Login) 

 

(Gambar 4.2.2 Form Menu Utama) 

 

(Gambar 4.2.3 Form Input Data Karyawan) 

 

 

(Gambar 4.2.4 Form Kirim Desain) 

 

(Gambar 4.2.5 Data Karyawan) 

5 Kesimpulan dan Saran 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian pembahasan pada bab-bab 
sebelumnya, disini penulis mencoba untuk menarik 

beberapa kesimpulan diantaranya :  

1. Tersedianya Aplikasi Sumber Daya Mineral 

Berbasis Dekstop 

2. Sistem Informasi Sumber Daya Mineral dapat 

membantu dalam pengelolaan  Data Sumber 
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Daya Mineral sehingga menghasilkan informasi 

yang valid. 

3. Membantu dalam memudahkan pencarian 

informasi sumber daya mineral dengan 

pencarian informasi yang lebih cepat. 

 

 5.2 Saran 

5.2.1 Saran Untuk Pengembangan Aplikasi 

1. Pembuatan file cadangan sebaiknya dilakukan 

secara berkala, hal ini sangat penting karena 

mencegah kemungkinan kehilangan dan 

kerusakan data yang telah 

disimpan. 

2. Dibuat interface yang menarik, sehingga 

tampilan tersebut dapat lebih menarik dan 

membuat user tidak jenuh. 

 

3. Dibutuhkan kerjasama dengan teknisi/programer 

di TEKMIRA dalam memodifikasi sistem 

informasi agar lebih memperluas pemanfaatan 

fitur-fitur penting melalui penambahan modul 

yang memerlukan keahlian teknis untuk 

meningkatkan kinerja pemanfaatan sistem 

informasi  
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