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Abstrak

Dengan ada perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi semakin lama semakin pesat
dibidang teknologi, salah satunya internet. Pada sektor pendidikan hampir seluruh sekolah
memanfaatkan teknologi internet, namun di SMK Rakyat NUSANTARA Babelan pemanfaatan
teknologi ini belum maksimal. Dilatar belakangi oleh perkembangan jumlah siswa yang cukup
banyak dan bertamba setiap tahunnya sehingga menimbulkan banyak kesulitan bagi staft
keuangan (TU) dalam mengelola data, maka diperlukan suatu sistem informasi pembayaran spp
vang berbasis komputer. Bahasa pemograman yang digunakan dalam penelitian ini adalah Java
NetBeans dan database yang digunakan dalam pembuatan pemograman ini adalah MySQL. Hasil
dari penelitian ini adalah perancangan sistem pembayaran berbasis desktop yang digunakan
dalam sistem pembayaran spp dan menggelola data administrasi. Pengujian penelitian ini
dilakukan menggunakan Black Box Testing dengan kesimpulan semua komponen proses Input
maupun Output dari aplikasi sistem pembayaran spp di SMK Rakyat Babelan yang dibangun
dapat berjalan dengan apa yang diharapkan bagi penulis.

Kata Kunci : advance v model, Java NetBaens, MySQL

I.  PENDAHULUAN

Dalam  dunia  pendidikan,
khususnya SMK Rakyat
NUSANTARA Babelan ini masih
banyak sekali pekerjaan yang
dilakukan secara manual salah
satunya adalah pembayaran spp.

beberapa masalah seperti proses
pencarian data yang akan memakan
banyak waktu dan tenaga apabila
data yang ada sudah cukup banyak.
Dalam rangka meningkatkan
pelayanan kepada pelanggan dalam
hal ini adalah orang tua murid, maka

Yang masih menggunakan buku
tidak adanya penagihan langsung
secara berkala, proses pencatatannya
pun masih menggunakan buku tulis
atau Microsoft word dan Microsoft
Excel untuk mencatat data sehingga
kerahasiaan data tidak dapat terjaga
dan dalam hal pembuatan laporan
terasa sulit. Seperti keterangan yang
diberikan oleh Ibu Neneng, salah
satu guru tata usaha bagian
keuangan. Menurut beliau terdapat

dibutuhkan sebuah sistem yang dapat
menyediakan sebuah informasi yang
cukup akurat di dalam penyediaan
pelayanan sistem informasi
pembayaran spp pada SMK Rakyat
Babelan yang lebih baik. Dengan
adanya sistem informasi pembayaran
spp. Untuk mengembangkan sebuah
sistem penerapan advance v model
dalam perancangan sistem
pembayaran spp di SMK Rakyat
Babelan dapat diharapakan sistem ini
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bergunakan dalam  melakukan
pekerjaan dan mendapatkan sistem
berjalan  dengan  cepat  dan
menyimpan hasil yang telah diolah,
bila sesuatu saat nanti dibutuhkan
dan juga untuk menjaga keamanan
data menjadi lebih baik.
Berdasarkan kondisi latar belakang
yang ada, maka dapat di identifikasi
masalah yang terjadi sebagai berikut
proses pembayaran spp. yang
masih menggunakan sistem manual
atau  terkomputerisasi, data
pembayaran  spp. yang masih
menggunakan buku tulis atau Ms
word dan Excel untuk mencatat data
sehingga kerahasiaan data tidak
dapat terjaga dalam hal pembuatan
laporan terasa sulit. Belum adanya
sistem perangkat lunak untuk proses
pembayaran spp di SMK Rakyat
Babelan.

II. METODE PENELITIAN

Dalam penyusunan skripsi ini,
penulis  menggunakan  beberapa
metode dan teknik pengumpulan data
untuk mempermudah pembahasan
dan pendekatan terhadap masalah-
masalah yang berhubungan dengan
penulisan  ini. Adapun metode-
metode itu antara lain :

Metode pengumpulan data

a. Wawancara(Interview)
Melakukan interaksi wawancara
secara langsung terhadap pihak
sekolah dan para siswa-siswi
hanya untuk mendapatkan data
yang di peroleh secara langsung di
sekolah atau dilokasi penelitian
tersebut.

b. Pengamatan Langsung(Observasi)
Melakukan  observasi  secara
langsung untuk melihat
bagaimana sistem yang sedang
berjalan, serta mencatat dan

mendokumentasikan data dan hal-
hal yang diperoleh sehingga
mendapatkan data yang lengkap
dan akurat.
Metode Pengembangan Sistem
Dalam perancangan sistem
pada tugas akhir ini penulis
menggunakan metode perancangan
penerapan Advance V Model adalah
sistem  perangkat lunak yang
berhubungan antara setiap fase siklus
hidup pengembangan dan
penambahan satu tahap pada proses
pengujian system yang berlangsung
di seluruh siklus hidup proyek. Dapat
di lihat pada alur atau pada gambar
Advance V Medel sebagai berikut.

Requirement: Acceptance Deployment
Analysis Testing Testing
Req v Security
Spe Testing
egression
stin,

ung
System
Testing

rements

Gambar 1. Advance v-model

(Sumber : Mathur S, Malik S.
Advancements in the model.
International  Journal of computer
Applications. 2010).

Dalam pengembangan Advance V-
Model ada 4 tahap yang harus di
lakasanakan yaitu mulai dari fest
case, Regresion Testing, Security

Testing dan  yang terakhir
Deployment Testing. Adapun
penjelasan dari tahapan
pengembangan advance v-model
adalah sebagai berikut:

a. Regression Testing
Pada tahap regression testing
yang dilakukan adalah design
spesifikasi dari sistem selanjutnya
melakukan pengujian terhadap
hasil  dari  modifikasi  dan
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melakukan  koreksi
sistem yang di buat.

terhadap

b. Security Testing
Pada tahap security testing yaitu
melakukan evaluasi dan
penggujian terhadap keamanan
dari sistem yang dimulai dari

requirement spesifikasion
selanjutnya melakukan sistem
testing untuk mendeteksi

keamanan dari sistem.

c. Deployment Testing
Tahap terakhir adalah deployment
testing yaitu melakukan
requirement analisys terhadap
sistem yang telah dibuat dan
melakukan acceptance  testing
untuk memastikan bahwa sistem
akan bisa berjalan sesuai dengan
kebutuhan yang diperlukan. Pada
tahap ini  dipastikan sistem
terbebas dari kesalahan

d. Test Cases
Berdasarkan gambaran model
advance V-model tahapan test
case adalah melakukan
pengecekan terhadap spesifikasi
program dan melakukan testing
terhadap unit — unit yang akan di
kembangkan.

Tahapan dalam melakukan penelitian

dijelaskan dengan flowchart berikut

1mi:

Pengumpula || Studi

Kelayakan :

T 1. Studi
Pustaka

Advance | | Analisa 2. Wawancar

Sictem a

Perancanga - Use Case
- Activity
| - Class
Diagram
- Sequenc
e
Diagram

Desain
Sistem

Gambar 2. Kerangka Berfikir.

Dengan  menggunakan  metode

penerapan advance v model yang

telah dipaparkan sebelumnya maka

dilakukan  penerapan  terhadap

perancangan sistem yang sedang

berjalan sebagai berikut :

a. Regression Testing
Komunikasi dilakukan dengan
pertemuan  wawancara dan
observasi terhadap pihak SMK
RAKYAT NUSANTARA
BABELAN serta pengamatan
langsung terhadap sistem yang
sedang berjalan.

b. Security Testing
Setelah selesai melakukan
perancangan, maka aplikasi ini
disebarkan ke  wser  untuk
dilakukan pengujian atau
pengecekan spesifikasi program
yang bertujuan untuk mengetahui
sejauh mana aplikasi ini dapat
berjalan dengan baik dan apakah
aplikasi ini  dapat memenuhi
tujuan yang ingin diperoleh
sebelum diserahkan ke pada end
user. Pengujian ini dilakukan
dalam 2 tahapan yaitu pengujian
yang dilakukan oleh penulis
sekaligus untuk  perancangan
sistem aplikasi yang telah dibuat,
dan pengujian lapangan yang
dilakukan oleh penulis untuk
mendapatkan data yang maksimal.

c. Test Cases
Pada  tahapan ini  penulis
merancang aplikasi berdasarkan
tahapan-tahapan sebelumnya,
dalam hal ini penulis
menggunakan database MySQL.
Untuk implementasi dan bahasa
pemograman JAVA untuk

Finis
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pembuatan aplikasi. Implementasi
dari tahapan perancangan ini.

Alat Perancangan
Alat  yang  digunakan  dalam
perancangan sistem pada penelitian
ini adalah seperangkat komputer
yang dilengkapi perangkat keras dan
perangkat lunak. Berikut spesifikasi
dari perangkat tersebut :

Perangkat Lunak

Sebagai penunjang tambahan dalam

proses penelitian serta perancangan

sistem dibutuhkan beberapa
perangkat, diantaranya adalah :

Perangkat lunak (Software)

a. Sistem Operasi menggunakan
Windows 08 Pro. 59

b. Text editor untuk melakukan
pengodean program menggunakan
java netbeans 8.1.

c. Bahasa  pemrograman  yang
digunakan dalam perancangan
aplikasi pengolahan data adalah
MySQL.

d. Peramban Browser menggunakan
Mozilla Firefox 17.0 (x64).

e. MySQL server menggunakan
Xampp versi 1.8.3-2.

f. Pengujian Sistem menggunakan
Selenium IDE yang dijalankan
melalui  Mozilla Firefox 17.0
(x64).

g. ApacheBenche bagaian pengujian
ketahanan sistem dengan
menggunakan Command Prompt.

Perangkat Keras (Hardware)

Perangkat keras yang digunakan

dalam perancangan aplikasi

menggunakan beberapa perangkat

sebagai berikut :

a. Laptop : Acer One 14 Z1401-
C7TO02.

b. Prosessor :AMD  A12-9700P
Radeon R7, Compute Cores
4C+6G 2.50 hz.

c. RAM :8GB

d. Harddisk :1TB

I1I. HASIL DAN PEMBAHASAN

Functional specification

Pada tahap ini  penulis
melakukan  perancangan  sistem
dengan menggunakan UML (Unified

Modeling Language) sebagai

gambaran dari tahapan  proses

aktivitas sistem. Berikut diagram-
diagram pada UML yang digunakan
pada tahap perancangan :

a. Use Case Diagram

b. Activity Diagram

c. Sequence Diagram

d. Class Diagram

Perancangan Interface

Perancangan  User Interface
merupakan tahapan perancangan
yang menghubungkan antara use
sebagai pengguna dengan pengguna
aplikasi yang dirancang. Aplikasi
komputer yang dirancang diharapkan
dapat menyediakan interface yang
mudah dipahami oleh pengguna,
karena jika interface dibuat terlalu
rumit dan memakan waktu bagi
pengguna untuk memahami dan
menggunakannya, dikwatirkan hal
ini justru akan memunculkan kendala
yang akan mempengaruhi Kkinerja
dari sistem yang akan dibangun.

Implementasi Dan Pembahasan
Implementasi Sistem

Implementasi sistem
merupakan tahapan meletakan sistem
yang baru dikembangkan supaya
nantinya sistem tersebut siap untuk
dioperasikan sesuai dengan yang
diharapkan. Tujuan dari tahap
implementasi sistem ini adalah
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menyiapkan semua kegiatan
penerapan sesuai dengan
perancangan yang telah ditentukan.

Interface Tampilan Login Aplikasi
1. Menu Login

Gambar 3. Rancangan Login.

Form login pada form ini
digunakan untuk masuk ke dalam
menu utama. User yang tidak
memiliki hak akses tidak dapat
melakukan login ke menu utama
ini sehingga dengan adanya menu
login, maka tingkat keamanan
data dapat terjaga.

2. Menu Utama
Pada form menu utama
merupakan tempat untuk
mengetahui sub sub menu yang
ada didalam program. Form utama
berisi menu siswa, menu
pembayaran dan menu admin.

N\
-i‘

{0
- -

Gambar 4. Perancangan Halaman Utama

3. Form Input Data Siswa

Pada form data siswa
berfungsi untuk menginput data
siswa dan melakukan manipulasi
data yang berkaitan dengan data
siswa yang terdapat beberapa
menu antara lain menamba menu
data, menu simpan data dan
beralih ke menu lain yang terdapat
pada gambar berikut :

Gambear 5. Input Data Siswa

Transaksi Pembayaran

Pada form transaksi
pembayaran ini digunakan untuk
menambah, mengubah,

menghapus data pembayaran spp,
memasukan nis siswa, pilih status
pembayaran dan jumlah
pembayaran yang dibayar
kemudian klik tombol simpan
maka data berhasil dimasukan.

Search | [ cetak

| Jumiah Pembayaran

2200000
100

Gambear 6. Transaksi Pembayaran SPP

5. Tampilan data siswa
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Gambar 7. Tampilan Data Siswa

Form ini digunakan untuk
menambah  dan  menyimpan,
mengedit, menghapus data siswa
pada SMK Nusantara . Untuk
minyampan atau menambah data
baru, isikan textbox yang tersedia
kemudian tekan tombol Simpan.

6. Data pembayaran spp siswa

fodePembayaran ~nis ~ namaSiswa  tanggelPembayaran- junlahPembayaran

0/ X PR MMM S DG 1
00X PN ST im0 0
T X B S Sifind D 10
00X P06 SN el 2040 f)
T X BB ST Pymked DR il
0/ X RBOM SO FaThe D600 B

Gambar 8. Tampilan data pembayaran
Spp siswa
Form ini digunakan untuk
menambah, mengubah dan
menghapus data pembayaran spp.
Masukkan nis siswa, pilih bulan,
status pembayaran dan jumlah
bayar yang dibayar kemudian klik
tombol simpan maka data berhasil
di masukkan.

Hasil Dan Pengujian

Pengujian merupakan bagian
penting dalam melakukan tahapan
advance v model dengan siklus
pengembangan perangkat lunak yang
dilakukan pengujian berdasarkan
suatu  tahan projek. Pengujian
dilakukan adalah menjamin kualitas
yang  handal, yaitu  mampu
mempersentasikan kajian pokok dari
spesifikasi analisa perancangan dan
pemograman dari sistem pembayaran
SPP itu terdiri dari.

a.

Rencana pengujian

Pengujian  pengelolah  sistem
pembayaran SPP di sekolah SMK
Nusantara berikut ini
menggunakan data pengujian pada
tampilan data siswa sesuai dengan
rancangan pengujian yang telah di
buat.

Unit Testing

Pada  tahap  pengujian  ini
dilakukan dengan cara Blackbox
Testing. Cara pengujian dilakukan
dengan  menjalankan  sistem
pembayaran spp kemudian
melihat tampilan muka (inferface)
yang berfungsi tanpa mengetahui
apa yang sebenarnya terjadi dalam
proses selebihnya (detail).

Tabel 1. Rancangan pengujian
sistem pembayaran spp

No Form

Data Penguji Jenis Uji

Jika username
dan  password
benas, maka
akan masuk ke
Form Home
Page.

1 Login Black Box
Jika username
dan  password
salah, maka
akan tampil
pesan
“username dan
password
salah”

Home Menampilkan
2 Page halaman utama
sistem

Dapat
menampilkan
list data
pembayaran.
Dapat

Master melakukan

3 Data proses

Admin penyimpanan
data siswa
Dapat melakuan
proses
penyimpanan
data
pembayaran
siswa

Jika  username
dan  password
benar, maka
akan masuk ke

Black Box

Black Box
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form atau menu
utama.

Master Jika username
4 Data dan  password | Black Box
Siswa salah maka
tidak bisa
masuk ke from
atau menu
selanjutnya

c. Hasil Pengujian

Berdasarkan rancangan pengujian
yang telah dibuat, maka hasil
pengujian perangkat lunak dari
sistem administrasi pembayaran
spp akan dijelaskan pada bagian
tabel hasil pengujian sebagai
berikut :
1. Form Login Siswa

Tabel 2. Hasil Pengujian Form

login
Hasil Uji
Kelas Hasil yang Hasil Kesimpulan
Uji diharapkan pengujian
Jika Masuk ke
Username form menu
dan utama
Form password ketika (\/) Berhasil
Login benar, maka input [x ] Gagal
akan  bisa username
masuk ke dan
from menu password
utama. benar.
Jika Masuk ke
Username form menu
dan utama
Form password ketika (\/) Berhasil
Login benar, maka input [ x] Gagal
akan  bisa username
masuk ke dan
from menu password
utama. benar.

2. Form Login Admin
Tabel 3. Hasil pengujian form

admin
Hasil Uji
Data Hasil yang Hasil Kesimpulan
Uji diharapkan P ji:
Form Menampilkan Dapat (/) Berhasil

admin halaman utama menampilkan [x] Gagal
sistem halaman
utama sistem

3. Form data pembayaran
Tabel 4. Hasil pengujian form
data pembayaran siswa

Hasil Uji
Data Hasil Yang Hasil Penguji Kesimpulan
Uji Diharapkan
Dapat Dapat
menampilkan menampilkan (v/)Berhasil
list data list data [x]Gagal
Form pembayaran. pembayaran.
Master
Data Dapat Dapat
melakukan melakukan (v/)Berhasil
proses proses [x]Gagal
penyimpanan penyimpanan
data data
pembayaran pembayaran

IV. KESIMPULAN

Dalam  bab  sebelumnya
menyangkut gambaran umum pada
analisis  mengenai  perancangan
sistem aplikasi pembayaran spp
siswa pada SMA Rakyat Babelan,
dalam hal ini penulis mengambil
kesimpulan dalam skripsi ini sebagai
berikut :

a. Dengan di terapkan sistem
pembayaran yang berbasis
komputer di harapkan masalah —
masalah yang di alami dapat
terpecahkan.

b. Dengan adanya sistem aplikasi
pembayaran siswa dapat
menghemat waktu, tenaga dan
ketelitian.

c. Kesalahan — kesalahan yang
disebabkan oleh keterbatasan
human error ataupun ketidak
sengajaan dapat dikurangi dengan

penggunaan  sistem  berbasis
komputer.

d. Mengurangi terjadinya
kerangkapan data dan

penumpukan dokumen sehingga
dapat meningkatkan efesiensi

bekerja.
e. Kesulitan  dalam  pembuatan
laporan secara

manual/terkomputerisasi dapat
dipermudah dan dihasilkan benar
dan akurat.

f. Pengolahan data pada sistem yang
diusulkan kiranya lebih terjamin
kebenaran, karena adanya
pengontrolan yang lebih baik dan
data yang masuk telah diperiksa
terlebih dahulu kebenaranya.

g. Dengan adanya sistem berbasis
komputer dapat membermuda
sistem pembayaran dan pelayanan
kepada siswa.
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