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Abstak : Proses Belajar Bahasa Arab di MTs Ma’arif 16 Nurul Hidayah Banyubang
Solokuro Lamongan kurang efektif, siswa menghadapi beberapa masalah terutama dalam
hal pencapaian pendidikan bahasa Arab karena siswa tidak tertarik untuk belajar bahasa
Arab. Oleh karena itu, dibutuhkan metode pengajaran yang relevan agar mampu
meningkatkan pencapaian pendidikan, kebutuhan bahasa Arab yaitu salah satunya adalah
metode permainan bahasa (tebak kata) terhadap hasil belajar bahasa Arab bagi siswa kelas
VIII (a) MTs Ma’arif 16 Nurul Hidayah Banyubang Solokuro Lamongan.
Penelitian ini menggunakan metode eksperimen dengan pengujian suku dan desain pretes-
postes satu kelompok pada siswa MTs Ma’arif 16 Nurul Hidayah Banyubang Solokuro
Lamongan. Sampel membuat siswa kelas 8 (a) dan total 28 siswa. Bahkan peneliti
mengambil sampel itu dengan tujuan mempromosikan koleksi pendidikan. Cara
mendapatkan data dengan tes, wawancara, catatan, resolusi, dan dokumentasi.
Dengan hasil 33,21 dan d.b adalah N-1 = 28-1 = 27 dan panel T-tes (utilitas 1) yang
menggunakan satu set yang menunjukkan peran bilangan besar 0,05 adalah 1.703 dan 0,01
adalah 2.473. Berkenaan dengan H_0 penerimaan atau penolakan dapat diterima H_a jika
hasilnya t_tabel < t_test tingkat kepentingan (signifikasi) 0,05 dan 0,01.
Kata Kunci : cara; permainan bahasa; hasil belajar bahasa arab

Abstrack : The process of teaching Arabic in Junior high school 16 Nurul Hidayah
Banyubang Solokoro Lamongan is less effective, students face different problems,
especially in the lack of educational attainment of Arabic because students are not
interested in learning Arabic. Therefore, the relevant teaching method, which is able to
improve educational attainment, needs Arabic, one of which is the method of language
games (guess the word) on the educational achievement of Arabic for students in the
eighth grade (a) of the Junior high school 16 Nurul Hidayah Banyubang Solokoro
Lamongan.
This research uses the experimental method with tribal testing and the one group pretest-
posttest. The community in this research students in Junior high school 16 Nurul
Hidayah. The sample made the students 8th grade (a) and a total of 28 students. Even the
researcher takes that sample with the aim of promoting educational collection. How to
get data with the test, interview, note, resolution and documentation.
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By the results of that computer the result is 33.21 and d.b is N-1 = 28-1 =27 and the T-
tes panel (utilities 1) which uses one set indicating the role of large numbers 0.05 is 1,703
and 0.01 is 2,473. With regard to the H_0 acceptance or rejection may be H_a accepted if
the result t_tabel < t_test the level of importance (signifikasi) 0.05 and 0.01.
Keywords: strategy; language games; the achievement of arabic language courses

المقدمة
التعلم ھو عملیة تتم داخل الأفراد الذین یتفاعلون مع بیئتھم لإحداث تغییرات في سلوكھم. 
والتعلم ھو نشاط عقلي/ نفسي یحدث في تفاعل نشط البیئة مما یؤدي إلى تغییرات في المعرفة 

یتم الحصول على التغییر من خلال الجھد (لیس بسبب النضج)، ویستمر والمھارات والمواقف. 
1لفترة طویلة نسبیا وھو نتیجة الخبرة.

تحصیل الدراسى ھي أھم جزء من التعلم. نتائج التعلم للطلاب على أنھا تغییرات سلوكیة 
دیمیاتي و نتیجة التعلم بمعنى أوسع یشمل المجالات المعرفیة والعطافیة والحركیة. ذكر 

مودجیونو أیضا أن نتائج التعلم ھي نتیجة تفاعل إجراءات التعلم وإجراءات التدریس. من وجھة 
نظر المعلم، ینتھي عمل التدریس بعملیة  تقییم تحصیل الدراسى. من وجھة نظر الطالب، فإن 

التعلم تحصیل الدراسى نھایة التدریس من أعلى عملیة التعلم. یرتكز الإھتمام بدراسة عملیة
على الرغبة في تقدیم خدمات تعلیمیة بأقصى قدر من التحصیل. التدریس ھو عملیة جعل التعلم 
یحدث في الطفل. تحصیل الدراسى ھو تحقیق الأھداف التعلیمة للطلاب الذین یتابعون عملیة 

2التعلیم و التعلم.

س وأوسائل أھداف التربویة في المدارس بتدریس جمیع المكونات مثل طرق التدری
والمواد وأدوات التقییم وما إلى ذلك وفقا للأھداف التعلیمیة المختارة. تشمل تحصیل الدراسى 
مكونات تربویة یجب تعدیلھا لتلائم الأھداف التربویة، لأن مخرجات التعلم تقاس لتحدید مدى 

تحقیق الأھداف التربویة من خلال عملیة التعلیم والتعلم.
حیاة الإنسان، في الحیاة الیومیة یبدو أن الجمیع، ذكورا وإناثا، لعبة جزء مھم جدا من 

أطفالا وبالغین، أغنیاء وفقراء، یستمتعون جمیعا بالألعاب. یجب الأطفال الأصوات والألوان، 
ویحب الأطفال لعب إطلاق النار أو الألعاب الحربیة، ولدى البالغین أیضا أنواعا مختلفة من 

لعبة ھي حاجة تنشأ بشكل 3یة والعالمیة. كل إنسان سعید باللعب.الألعاب، المحلیة والوطن

1 Purwanto, Evaluasi Hasil Belajar, (Yogyakarta:PUSTAKA BELAJAR, 2016), 39
2 Ibid. 46
3 Imam Asrori, 1000 Permainan Penyegar Pembelajaran Bahasa Arab (Malang: CV.Bintang Sejahtera 2011), 2
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طبیعي في كل فرد. كل الإنسان لدیھ غریزة للحصول على المتعة والرضا والمتعة والفرح 
والسعادة في الحیاة. ھذا بسبب الطبیعة الفطریة التي یریحھا البشر حتى یموتوا.

واجھما في وضع یكون ممتعا ومفیدا لدى كل إنسان دائما الرغبة في جعل كل حالة ی
ومستقرا. الرغبة البشریة في اللعب حاضرة دائما وتتطور لیس فقط في مرحلة الطفولة، ولكن 

ألعاب لیست دائما مجرد ترفیھیھ بطبیعتھا، ولكنھا أیضا تعلیمیة بطبیعیھا. أیضا لدى البالغین. 
قبل المدرسي، على سبیل المثال في أسھل دلیل على ذلك ھو استخدام تقنیات اللعب في التعلم

ریاض الأطفال أو مجموعات اللعب. في مرحلة ما قبل المدرسة. یكتسب الأطفال، یصرف 
النظر عن الاستمتاع بالألعاب، عددا من الخبرات التعلیمیة حول الموافق والمھارات الحركیة 

4والأشكال والألوان واللغة وغیرھا.

سیلة للتعلم وھو أمر مھم للغایة كعملیة نضج ذاتي، ویساعد بالنسبة للأطفال، یعد اللعب و
في الحافظ على الاستقرار العاطفي، ویشجع السلوك الاجتماعي، بالإضافة إلى تعریفھ بالعالم 
الأوسع. بینما تتطلب الألعاب للبالغین أھداف مفاھیم وتقنیات مختلفة. تعتبر الألعاب أداة فعالة 

"فارتین" وجھات 5ثقیف وإحداث تأثیر إیجابي ورعایة كل فرد.وفعالة ومھمة للترفیھ والت
النظر تلعب الأنشطة كوسیلة للتنشئة الإجتماعیة. من خلال اللعب، من المأمول أن یوفر فرصا 
لطفل وطالب وطالبة لاستكشاف واكتشاف والتعبیر عن المشاعر والإبداع والتعلم بطریقة 

6ممتعة.

تعلم اللغة، فإن المبادئ المذكورة أعلاه للتعلم أثناء اللعب على وجھ التحدید فیما یتعلق ب
واللعب أثناءالتعلم تتماشى مع نظریة التعلیم أو تعلم اللغة، كل من اللغة الأم واللغة الثانیة 
واللغات الأجنبیة. تعني النظریة أن المھارات اللغویة للمتعلم یتم الحصول علیھا من خلال عملیة 

ك، في تعلم اللغة الأجنبیة الذي یتم عادة بشكل رسمي، من الضروري إنشاء اكتساب طبیعیة. لذل
أو تھیئة جو غیر رسمي، بحیث یمكن أن تحدث عملیة اكتساب المعلومات وإتقان اللغة بشكل 
طبیعي لدى الطلاب. إحدى الطرق لتھیئة فصل لغة مریح وغیر رسمي ھي استخدام أم الألعاب 

7اللغویة.

الألعاب في أنشطة تعلم اللغة، ھناك سؤالان رئیسیان على الأقل. أولا، من أجل استخدام 
متى یتم استخدام الألعاب؟ ثانیا، كیف یتم استخدام الألعاب؟ فیما یتعلق بالسؤال الأول، یقدم 

4 Imam Asrori, 1000 Permainan Penyegar Bahasa Arab, 2.
5 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam Belajar Bahasa

Arab,26.
6 Ibid,27
7 Imam Asrori, 1000 Permainan Penyegar Pembelajaran Bahasa Arab, 3
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ھدایة و تاتانج توجیھات بعدم استخدام اللعبة في بدایة الدرس أو عندما لا یزال الطلاب حدیثي 
یجب استخدام اللعبة في نھایة الدرس، أي عندما یبدأ شغف الطالب بالھبوط. العھد. وبحسبھ،

یختلف عن "ھدایة و تاتانج"، یقول "إم سي كالوم" أنھ لا یجب تنفیذ اللعبة في نھایة الدرس، 
8ولكن یمكن تنفیذھا في أي وقت إذا شعر المعلم أن طلابھ یحتاجون إلى أنشطة استرخاء.

"لعب" التي تعني فعلا یرضي القلب. أما بالنسبة لسیاق اللغة، تأتي اللعبة من كلمة 
فاللعب یعني نشاطا لاكتساب مھارة لغویة معینةبطریق ممتعة. من ھذا المعنى، یمكن فھم أن 
الألعاب اللغویة لھا غرض مزدوج، بالإضافة إلى اكتساب الإثارة، وكذلك لممارسة المھارات 

9اللغویة.

لى الاستمتاع وممارسة المھارات اللغویة (الاستماع والكلام یھدف الألعاب اللغویة إ
والقراءة والكتابة والأدب) وعناصر اللغة (المفردات والقواعد) إذا كانت اللعبة تسبب المتعة 
ولكنھا لا تكتسب مھارات لغویة أو عناصر معینة ، فإن اللعبة لیست لعبة لغویة. على العكس 

إلى تدریب المھارات اللغویة أو عناصر معینة ، ولكن لا یوجد من ذلك ، إذا كان النشاط یھدف 
عنصر من المرح ، فإن ھذا النشاط لا یسمى لعبة لغویة. وبالتالي ، یمكن تسمیة النشاط بلعبة 
لغویة إذا كان النشاط یحتوي على عنصر من المرح ویدرب مھارات لغویة أو عناصر لغویة 

معینة.
لغویة لیس مجرد الاستمتاع بل تعلم المھارات اللغویة أو أھداف الأساسي من الألعاب ال

عناصر لغویة معینة وفقاً لدیوي ، یوفر التفاعل بین اللعب والتعلم تجربة تعلیمیة مھمة جداً 
للأطفال.
في سیاق التعلیم اللغة العربیة، الجھود المبذولة للإبتكار وخلق التعلیم ھي إجتھاد یجب و

م التعلیم اللغة العربیة مستخدم في المدرسة لا یؤدي إلى استخدام اللغة النضال من أجلھ. لكن نظا
العربیةكلغة تواصل،  ولكنھ یعتمد بشكل أكبر على إدخال أشكل اللغة العربیة المستقلة عن 
السیاق.في أنشطة التعلیم، مھم جدا أن تملك المعلم طرقا مختلفة. یجب أن یكون لدي المعلم 

حدوث انشطة التعلیم، والخطوات التى یجب علیھ اتخادھا في التعلیم. نظرة واسعة حول كیفیة 
إذا لم یكن عند المعلم طریقة التعلیم، فسیكون أن أقل من المستوى الأمثثل، بل یمیل إلى 

10الفشل.

8 Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif Dalam Belajar Bahasa
Arab,34

9 Nanang Kosim, Strategi dan Metodologi Pengajaran Bahasa Arab (Bandung: CV. Arvino Raya, 2016), 125
10 Ulin Nuha, Ragam Metodologi & Media Pembelajaran Bahasa Arab (Yogyakarta: DIVA Press, 2016),145
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یتم التوصل إلى أھداف طریقة ما من خلال عملیة التدریس ومن خلال التفاعل المنظم 
رسین والمواد التعلیمیة في الصف ، سواء أتم تحدید ھذه الأھداف والموجھ بین المعلمین والدا

في إطار الناتج أم العملیة، وتتضح لنا الفروق بین الطرائق على مستوى المذھب من إختیارھا 
لأنواع مختلفة من أنشطة التعلم والتعلیم في الصف. فقد تختلف أنشطة التعلیم التي تؤكد على 

11نشطة التي تؤكد على المھارات الإتصالیة.الصحة النحویة تماما عن الأ

نتائج المقابلات والملاحظات ، یمكن العثور على عدة عوامل تؤثر على نتائج التعلم 
المنخفضة لتعلم اللغة العربیة لدى الطلاب ، بما في ذلك: قلة اھتمام الطلاب بتعلم اللغة العربیة 

مفردات. افتراضات أن اللغة العربیة ، وانخفاض تحفیز الطلاب ، وضعف الطلاب من حیث ال
لذلك یفترض الباحثة أن طریقة اللعبة اللغویة قادرة على توفیر ھي لغة یصعب تعلمھا ومملة.

فوائد للطلاب بحیث یكون الطلاب متحمسین لتعلم اللغة العربیة بحیث تزداد تحصیل الدراسى.
تأثیر طریقة ألعاب اللغویة على " ع من خلفیة البحث وتأخد الباحثة البحث العلمي بأخد الموضو

التحصیل الدراسى اللغة العربیة للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 
".2022- 2021نور الھدایة بانیوبانج سولوكولو لامونجان في السنة الدراسیة 16

ھج البحثمن
والمناھج الذي تستخدم تحددت الباحثة خطة بحثھا وتصف الإجراءات التي قام بھا 

Quantitativeالباحثة. وھذا البحث اختارت الباحثة من نوع الدارسة المیدانیة الكمیة (
Research وأما الكمیة ھي طریقة البحث التي تتأسس على الفلسفة الوضعیة، تستخدم بھا ،(

12لبحث المجتمع أو عینتھ.

رین، وھما :وفي تعرف ھذا البحث استخدمت الباحثة للبحث بالمتغی
) : طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة)xالمتغیر المستقل (.1
) : تحصیل الدراسىyالمتغیر التابع (.2

یستخدم تصمیم البحث الكمي طرق البحث التجریبیة. طرق البحث التجریبیة ھي أكثر 
جود طرق البحث اختیارًا والأكثر إنتاجیة في البحث. لاختبار الفرضیة حول وجود أو عدم و

الاختبار - تأثیر العلاج المعطى ، ثم استخدام الصیغة تصمیم مجموعة واحدة قبل الاختبار 
one group design pre test)البعدي – post test) وبالتالي یمكن معرفة أن نتائج .

العلاج أكثر دقة ، لأنھ یمكن مقارنتھا بالظروف قبل العلاج.

.40)، 1900، (الریاض: دار عالم الكتب، مذاھب و طرائق في تعلیم اللغاتغرب مؤسسة التحلیة ، 11
12 Sugiyono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif Kualitatif, (Bandung : ALFABETA 2017), 14
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فالحاصیل 13الأخر فمنھج التجریبي أحق للإستخدام.إذا تراد معرفة تأثیر المعاجلة على 
المعاجلة یستطیع بمرفة دقة للمقابلة بأحوال قبل إعطاء المعاجلة. وھذا التصمیم یتصور فیما یلي 

:O XO
البیات :
: Oقدر الاختبار القبلي

X:المعاجلة
: Oقدر الاختبار البعدي

الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة = تأثیر طریقة ألعاب اللغویة (خمن 
)(.

one group preالبحث مجموعة واحدة قبل الاختبار والاختبار البعدي (طریقةھذه 

test – post test design على مجموعة واحدة بدون مجموعة ضابطة مقارنة. في ھذا (

ل عشوائي. من المتوقع أن تعرف التصمیم لم یتم اختیار المجموعة المستخدمة للدراسة بشك

ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة طریقة البحث تأثیر الطریقة

نور الھدایة بانیوبانج 16العربیة للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 

سولوكورو لامونجان.

المجال أو في الأدبیات ، سواء كانت بیانات یرتبط البحث أساسًا بالبیانات أو الحقائق في

كمیة أو نوعیة. تعتمد دقة وشمولیة نتائج البحث بشكل كبیر على دقة وشمولیة البیانات أو 

الحقائق التي تم جمعھا. للحصول على مثل ھذه البیانات أو الحقائق ، ھناك حاجة إلى أداة جمع 

ذلك ، تعُرف طریقة الحصول على البیانات والتي تسمى في ھذه الحالة أداة البحث. في غضون

14باسم إجراء جمع البیانات.

13 Ibid, 34
14 Moh. Ainin, Metodologi Penelitian Bahasa Arab, (Malang : CV. BINTANG SEJARAH, 2019),116
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أدوات البحث إلى اختبارات وغیر اختبارات. فیما یلي ترتیب أنواع أدوات البحث 

) ، Wawancara) ، المقابلة (Observasiالاختباریة وغیر الاختباریة ھم الملاحظة (

). Angketالاستبانة () ، Dokumentasi) ، الوثائقة (Tesالإختبار (

ھي إحدى أسالیب إجابات الأسئلة في البحث، والإجابة المسئلة الأولى تحلیل البیانات

والثاني فتستخدم الباحثة تحلیل عرض الكمیة من البیانات الموجودة عن تأثیر طریقة ألعاب 

الثامن (أ) اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة للطلاب في الفصل 

نور الھدایة بانیوبانج سولوكورو لامونجان في السنة الدارسیة 16بالمدرسة المتوسطة معارف 

. وأما طریقتھ كما یلي :2021-2022

إعطاء الإمتحان قبل إستخدام الطریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) للطلاب..1

إعطاء الطریقة ألعاب اللغویة (تخمبن الكلمة) وفائدتھ..2

اء الإمتحان بعد إستخدام الطریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) للطلاب.إعط.3

یقرر الحاصل من النتیجة قبل إستخدام طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) وبعده..4

إستعمال الرمز قبل إستخدام الطریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) إذا كان لھ فرق .5

=مھم. ∑( − 1)
D:اختبار القبلي واختبار البعدي

Md:من فرق الاختبار القلبي بلاختبار البعدي

Xd:) الانحراف لكل التابعd-Md( ∑ d:جملة الأس الانحراف
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نتائج البیانات ومناقشتھا
تطبیق طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة .1

نور الھدایة بانیوبانج 16(أ) بامدرسة المتوسطة معارف للطلاب في الفصل الثامن
.2022-2021سولوكورو لامنوجان في السنة الدراسیة 

تعلم اللغة العربیة لیس بالأمر السھل ، وأحیانًا یكون مملاً أیضًا ، لذلك یجب أن تكون 
یر الحیاة البشریة عملیة التعلم مصحوبة بتعلم جاد. التعلم أیضًا لھ معناه الخاص ، أي عملیة تطو

، حیث یمكن للبشر التعلم من تحسین معارفھم حتى یتمكنوا من إجراء التغییرات والجودة مثل 
حتى تتم عملیة التعلیم والتعلم بسلاسة أو تتم بفعالیة وكفاءة ، ھناك حاجة إلى 15الآخرین.

الأدوات في شكل طریقة و وسائل التعلیم.
كثیر من الطریقة و الوسائل استخدم في التعلیم اللغة العربیة، احد منھم ھو الباحثة تطبیق 
طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة.شكل لعبة التخمین 
الكلمة مستخدمة كأسلوب في ھذا البحث ھو تخمین مفھوم أو مصطلح مع صورة. لعبة تخمین 

ت ھي لعبة بسیطة. حیث یطُلب من الطلاب تخمین صورة وكلمة ذكرھا المعلم. شكل الكلما
اللعبة ھو تزوید اللاعب ببطاقة إجابة وبطاقة سؤال. تكون بطاقة الإجابة على شكل صورة بینما 
تكون بطاقة الأسئلة في شكل سرد یصف ما یتعین علیھم تخمینھ ، حیث یكون السرد سمة بارزة 

طًا وثیقاً بشيء یتم تخمینھ. ثم یجب على اللاعب تخمین الخصائص الموجودة في أو یرتبط ارتبا
الصورة ، عدد الأخطاء في التخمین محدود. إذا تجاوزت حد الخطأ ، تنتھي اللعبة. ولكن إذا 
تمكن اللاعب من تخمین الكلمة بشكل صحیح ، فستزید النتیجة. یمكن أن توفر ألعاب التخمین 

16شاركة بنشاط في عملیة التعلم باستخدام وسائل بطاقات الصور.فرصًا للأطفال للم

15أما تحلیل عن تطبیق طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) في یوم الخامس التاریخ 
على النحو التالي :2021یولییو 

النشاط الأولى .)أ
تقول الباحثة مرحبا و السلام..1
طلبت الباحثة رئیس الفصل لإمام الدعاء..2
لباحثة الحال وحضور الطلاب.تسأل ا.3
تبلغ الباحثة الأھداف التعلیم ھو توجیھ و تنفیذ الطریقة ألعاب اللغویة (تخمین .4

الكلمة).

15 Drs. Widodo Supriyono, Drs. H. Abu Ahmadi. Psikologi Belajar (Jakarta : PT Rineka , 2008), 125.
16, h. 12.Jurnal Ilmiah PGSDElinda Prastyani,
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من سلسلة في النشاط الأولى تم تنفیذ بالكامل على الباحثة. تبلغ الباحثة الأھداف التعلیم 
ا الانشطة، تأمر الباحثة إلى ھو توجیھ و تنفیذ الطریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة). في ھذ

الطلاب لیفتح الدفترھا و تقوم محو الأمیة بتكریر المواد السابقة. وبعد ذلك تشرح الباحثة عن 
الخطوات اللعبة.

الأنشطة الأساسیة.)ب
تكرر الباحثة المادة التي علم قبلھا..1
تقوم الباحثة سؤال و جواب عن المادة التعلیم..2
مجموعات.4تقسم الباحثة الطلاب تكون .3
تشرح الباحثة عن طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة)..4
تعطى الباحثة النحو تطبیق طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) إلى المادة .5

یومیاتنا في المدرسة.
تأمر الباحثة وكیل المجموعات تقدم إلى الأمام و تأخذ واحد من البطاقة .6

تخمین الكلمة.
عتھ یصف المفردات في البطاقة.الطلاب الذي توكّل مجمو.7
یخمن أعضاء المجموعة ما وصفھ ممثل المجموعتھ..8
تستمر الباحثة إلى المجموعة الأخرى إذا مجموعة قبلھ ناجحا تخمین الكلمة .9

في البطاقة.
إن تطبیق ھذا طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) تقریبا نفس نظریة "آلیندا 

. تقوم الباحثة أیضا بتطویر طریقة تخمین الكلمة وفقا لظروف فراستیاني" كما ھو مذكور أعلاه
وقدرات الطلاب.من الأنشطة الباحثة فیما یتعلق بالطریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة)، ھناك 
المزید من الباحثة و تعطى الھدیة لكل المجموعة وفقا للبطل یحصلون علیھم. بأھداف لتحسین 

لم اللغة العربیة حتى تزداد التحصیل الدراسى الغة العربیة. و التحفیز و حماس الطلاب في تع
ھذه الطریقة لیست نظریة "آلیندا فراستیاني" في تطبیق طریقة تخمین الكلمة.

الإختتام.)ت
في ھذا النشاط، تعطى الباحثة الخلاصة على التعلیم التي تنفذھا و تعطى التحفیز إلى 

سا دائما في تعلم اللغة العربیة. و قبل تأخر الباحثة، الطلاب في الفصل الثامن (أ ) لیكون متحم
تعفوا و تشكر إلیھم ثم تطلب الباحثة انطباع الرسالة والوثائقة تصور مع الطلاب. و تأخیر 

الباحثة التعلیم بدعاء والسلام.
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تأثیر طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة .2
نور الھدایة بانیوبانج 16ل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف للطلاب في الفص

.2022-2021سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة 
في ھذا البحث، تمنى الباحثة عن تأثیر الذي نظر من موضوع البحث العلمى ثبت الباحثة 

المئونة. الباحثة تطبیق بنتائج الإستبانة و نتائج الإختبار بحسب استخدم نتائج الإختبار والنسبة
طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة.

لمعرفة استجابات الطلاب في التعلیم اللغة العربیة باستخدم طریقة ألعاب اللغویة (تخمین 
ریقة ألعاب الكلمة)، تأخذ الباحثة أیضا البیانات قیمة الإستبیان الطلاب. حصل من البیانات أن ط

اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة مناسبة للتطبیق في الفصل الثامن 
باستخدم نور الھدایة بانیوبانج سولوكورو لامونجان، 16(أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 

، فالنتیجة المثالیة 28و عدد المستجیبین 15الدرجة المثالیة ھي أن عدد عناصر السؤال ھو 
، ثم دخل في الصیغة على النحو التالي :15x28x5 =2100التي حصل علیھا بالكامل ھو 

P = X 100%
F  = مجموعة نقاط الإستبیان
N = النتیجة المثالیة
P  = X 100% = 85,76%

من نتائج حساب النسبة أعلاه یمكن القول ذلك أن طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) 
على التصیل الدراسى اللغة العربیة للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 

یصل 2022-2021نور الھدایة بانیوبانج سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة 16
ھو جید جدا.%100-%81و ھذا یشمل المجموعة 85،76%

یمكن الإستنتاج من خلال نتائج بیانات الإستبیان أن كان تأثیر معنویا طریقة ألعاب 
اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العربیة للطلاب في الفصل الثامن (أ) 

بانج سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة نور الھدایة بانیو16بالمدرسة المتوسطة معارف 
و النسبة المئویة لمتوسطة تقییم استبیان الطلاب أن الطلاب متحمسون في عملیة 2021-2022

التعلیم . 
معرفة نتائج تحلیل البیانات و من نتائج الإختبار في ھذا البحث، فتستخدم الباحثة طریقة 

موعة. في ھذا التصمیم تم إجراء الملاحظات واحد المج)pra eksperimen(قبل التجربة
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pre(مرتین، أي قبل التجربة و بعدھا. تسمى الملاحظات التي قبل التجربة بالإختار القبلي 
test( و تسمى الملاحظات التي بعد التجربة بالإختبار البعدي)post test(.17

(تخمین الكلمة) على التحصیل تحلیل البیانات لمعرفة ھل كان تأثیر طریقة ألعاب اللغویة 
نور 16الدراسى اللغة العربیة للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 

. بواسطة تلك اللوحة، 2022-2021الھدایة بانیوبانج سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة 
post(والإختبار البعدي)pre test(ي الباحثة قد تحسب وفقا بإستخدام الرمز الإختبار القبلى

test(. للحصول على نتائج ھامة 3615،25و تربیعي الكیل 930النتیجة ھي الإنحراف الكلي .
الباحثة تقسم في عدة مراحل التالي :

dحسب .1
في حساب القیمة عن طریقة نتائج الإختبار البعدي مخفض نتائج الإختبار القبلي (النتائج 

في اللوحة)
Mdحسب .2

:Mdوالنتائج من )Md)Mean of Differentالعد الأول T-tesالرمز في حساب

Md =∑= =33،21

Xdحسب .3
(النتائج في اللوحة)d-Mdھو Xdفي النتائج 

dحسب .4
(النتیجة في اللوحة )XdxXdھو dفي النتائج 

T-tesحسب .5
ھو :T-tesفي الحاسب الرمز 

t = ⅀( )
t = , ,( )
t = , ,( )

17 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian, 124
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t = , ,
t = ,√ ,
t = ,,
t = 15,23

أما .N-1 =28-1=27ھو d.bو 33،21بواسطة النتائج ذلك الحاسب فالنتیجة ھي 
ھو 0،05) الذي یستخدم مجموعة واحدة مشیرا إلى دور أرقام كبیرة 1(المرفق T-tesاللوحة 
قبلت إذا كانت ھو . فیما یتعلق بمعاییر القبول أو الرفض 2،473ھو 0،01و 1،703
.%0،01و signifikasi (0،05%مستوى أھمیة (< النتیجة 

.  T-tesأعلى من مستوى قیمة كبیرة في اللوحة T-tesحساب ثم الإستنتاج ھو تحلیل ال
نور 16یمكن افتراض أن التعلیم اللغة العربیة في الفصل الثامن (أ) المدرسة المتوسطة معارف 

الھدایة بعد باستخدام الطریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) یكون لھا تأثیر كبیرا جدا. و 
، و من < ) لأن Haھي فرضیة العمل (الفریضة الواردة في ھذا البحث 

المناسب تنفیذھا في التعلیم اللغة العربیة و خاصة في التحصیل الدراسى.

الخلاصة
بناء على جمع البیانات وتحلیلھا الذي تقوم الباحثة فیما یتعلق عن تأثیر طریقة ألعاب اللغویة 

الدراسى اللغة العربیة للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة (تخمین الكلمة) على التحصیل 
- 2021نور الھدایة بانیوبانج سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة 16المتوسطة معارف 

، ثم یمكن استخلاص الاستنتاجات التالیة :2022
یة تطبیق طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) على التحصیل الدراسى اللغة العرب.1

نور الھدایة بانیوبانج 16للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 
.2022-2021سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة 

یشرح المعلم المادة.أ
یقسم المعلم الطلاب إلى أربع مجموعات.ب
یطلب المعلم من ممثل المجموعة أن یتقدم.ج
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جوبة لممثل المجموعةیعطي المعلم بطاقة تحتوي على أسئلة وأ.د
یقرأ ممثل المجموعة سؤالاً یحتوي على سرد أو وصف.ه
یخمن المشاركون الآخرون الكلمة التي قرأھا ممثل المجموعة.و
المجموعة التي یمكنھا الإجابة بشكل صحیح وفقاً للصورة المدرجة في بطاقة .ز

الإجابة ، ثم یحصل على درجة ویمكنھ الانتقال إلى البطاقة التالیة.
المجموعة التي تحصل على أكبر عدد من الدرجات ھي الفائزة..ح

طریقة ألعاب اللغویة (تخمین الكلمة) تعطي تأثیر على التحصیل الدراسى اللغة العربیة .2
نور الھدایة بانیوبانج 16للطلاب في الفصل الثامن (أ) بالمدرسة المتوسطة معارف 

. ھذا الحال تعرف من تحلیل 2022-2021سولوكورو لامونجان في السنة الدراسیة 
.0،01و 0،05على مستوى الأھمیة () < البیانات 
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