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ABSTRAK

Sekolah Menengah Pertama Negeri 3 Gadingrejo atau dikenal juga dengan nama SPENTAGA, adalah
salah satu SMP Negeri di Kabupaten Pringsewu Sistem tabungan di Sekolah Menengah Pertama Negeri 3
Gadingrejo pada saat ini masih dilakukan secara manual sehingga menimbulkan permasalah — permasalahan,
antara lain proses pencatatan data siswa,penggunaan buku besar masih di gunakan kurang efesien.

Penelitian pada Sekolah Menengah Pertama Negeri 3 Gadingrejo ini dilakukan menggunakan Metode
Extreme Programming. Tahapan pertama yaitu ldentifikasi masalah di Sekolah Menengah Pertama Negeri 3
Gadingrejo sebagai tempat penelitian. Tahapan kedua dilakukan analisis kebutuhan untuk mengetahui teknologi
yang cocok untuk diterapkan, perangkat keras dan perangkat lunak yang dibutuhkan, sera pengguna yang akan
menggunakan sistem ini. Tahapan keempat yaitu implementasi atau pengembangan sistem. Tahap terakhir yaitu
tahap pengujian.

Berdasarkan dari penelitian yang dilakukan oleh peneliti dapat disimpulkan sebagai berikut untuk
menginput data tabungan siswa yang berbasis web secara sistematis dan terstruktur, sehingga dapat digunakan
Sekolah Menengah Pertama Negeri 3 Gadingrejo untuk mengurangi permasalahan — permasalahan yang terjadi
dalam sistem yang berjalan saat ini. Pengelolahan data tabungan siswa dapat dilakukan secara cepat
mempermudah inputan data siswa.

Kata Kunci : Sekolah Menengah Pertama Negeri 3 Gadingrejo , Extreme Programming, Tabungan siswa, PHP,

MySQL, Extreme Programing (XP).

1. PENDAHULUAN
1.1. Latar Belakang

Perkembangan ilmu teknologi dimasa Kini
semakin pesat dan diikuti berbagai aspek yang
terkait didalamnya khususnya komputer. Dalam
dunia pendidikan merupakan salah satu yang paling
utama yang membawa perubahan tersebut. Bahkan
banyak peralatan berbasis teknologi yang sekarang
ini umum digunakan masyarakat. Seiring dengan
berkembangnya IT tersebut manusia pun terus
berusaha meningkatkan kreatifitas dan aktifitasnya.

Dengan perkembangan IT yang begitu cepat
mempunyai  pengaruh  besar dalam  ilmu
pengetahuan terutama dalam pengolahan data, serta
penyajian, atau penyimpanan data. Dengan
menggunakan aplikasi waktu pengerjaan dapat di
minimalisir dan penyimpanan data dapat lebih
aman karena adanya database, bandingkan dengan
penyimpanan data dalam buku besar, serta dapat
meminimalisir kesalahan manusia (human error),
oleh karena itu diperlukannya penggunaan aplikasi
sebagai alat bantu untuk pengolahan data berupa
sistem tabungan siswa untuk mengatasi hal tersebut
di Sekolah SMP Negeri 3 Gadingrejo. Pada Sekolah
SMP Negeri 3 Gadingrejo ini ditemukan
permasalahan pada sistem pengolahan tabungan
siswa, dalam pengisian data siswa dan saldo pada
masih manual menggunakan buku besar dan buku
tabungan siswa sehingga memungkin banyak resiko
untuk terjadi kesalahan dalam pencatatan data siswa
dan saldo. Sistem yang masih manual ini akan
menyebabkan beberapa masalah seperti salah

menulis data siswa, buku besar catatan saldo hilang
atau rusak dan buku tabungan.

Oleh karena itu SMP Negeri 3 Gadingrejo
perlu membuat sistem informasi untuk siswa dan
admin dalam mengatasi masalah pengolahan data
keuangan tabungan, serta dapat membantu admin
untuk bekerja secara optimal.

1.2. Referensi
1.2.1. Aplikasi

Menurut  Syarifial Fachri Pane dalam
bukunya (Membuat Aplikasi Pengolah Data
Administrasi Barang Menggunakan Aplikasi, 2020
. 4). Aplikasi secara umum adalah alat terapan yang
di fungsikan secra khusus dan terpadu sesuai
kemampuan yang dimilikinya aplikasi merupakan
suatu perangkat komputer yang siap bagi user.

1.2.2. Tabungan

Menurut Nuning Widowati dalam buku (3
tabungan Cerdas Anak, 2015:15). Tabungan adalah
menyimpan uang dalam jumlah tertentu atau dalam
waktu tertentu yang ditentukan,dan tentunya
dengan meiliki tujuan tertentu atau goals.

1.2.3. Siswa

Menurut Rusdiana Navlia Khulaisie. Dalam
bukunya (Marketing of Islamic Education 4.0 Buku
Wajib bagi Para Marketer Pendidikan, 2019:28).
Siswa adalah individu yang tercatat atau terdaftar
dalam suatu pendidikan. Siswa merupakan sasaran
pendidikan yang harus diarahkan, diproses guna
memiliki sejumlah kompetensi yang diharapkan.

36 | AMIK Dian Cipta Cendikia Pringsewu


mailto:ardimahmudi18@gmail.com3
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Pringsewu

JISN (Jurnal Informatika Software dan Network), VVol.03, No.01, April 2022

Hal. 36-47

1.2.4. Sekolah

Menurut Saeful Uyun, Lilih llaliyah dalam
bukunya (Manajemen Sekolah, 2020:1) Sekolah
adalah lembaga atau bangunan yang di pakai untuk
aktivitas belajar dan mengajar sesuai dengan
jenjang pendidikannyan (SD, SMP, SLTA).

1.2.4. SMP Negeri 3 Gadingrejo

Menurut
www.smpn3gadingrejo.sch.id/sejarah-sekolah.
SMP Negeri 3 Gadingrejo Kabupaten pringsewu
yang mulai beroperasi pada tahun pelajaran
1997/1998, dengan menggunakan fasilitas gedung
milik SDN 3 Mataram dengan Tenaga Pendidik
dan Kependidikan dari SMP Negeri 1 Gadingrejo
Kabupaten Pringsewu yang berada di pekon
Mataram dengan mendapat dukungan sepenuhnya
dari Masyarakat Pekon Mataram dan Pekon
sekitarnya termasuk dari Pekon perbatasan
Kabupaten Pesawaran. Melihat besarnya animo
Masyarakat tersebut maka pemerintah melalui
Departemen  Pendidikan dan  Kebudayaan
membangun unit gedung baru SMP Negeri 3
Gadingrejo Kabupaten Pringsewu.

SMP Negeri 3 Gadingrejo Kabupaten
Pringsewu, Jumlah  Tenaga pendidik dan
Kependidikan Tahun 1998 berjumlah 17 orang
dengan fasilitas masih sangat terbatas yakni terdiri
dari 9 Ruang kegiatan belajar, 1 unit Ruang
Perpustakaan, 1 unit Ruang Serba guna, 1 unit
Ruang kepala Sekolah dan Tata Usaha, serta
beberapa fasilitas pendukung lainnya.

1.2.6. Aplikasi Web

Menurut M. Yusril Helmi Setyawan,
S.Kom., M.Kom. dan Aip Suprapto Munari. Dalam
bukunya (Membangun Sistem Monitoring Kinerja
Mahasiswa Internship Berbasis Web dan Global
Positioning System, 2020). Aplikasi web adalah
sebuah program yang disimpan di server dan
dikirim melalui internet dan diakses melalui
antarmuka browser.

1.3 Metode Pengembangan Sistem

Extreme Programming (XP) mengadopsi
pendekatan agile untuk pengembangan perangkat
lunak yang diasumsikan dapat membantu
meningkatkan efisiensi dan fleksibilitas dari sebuah
proyek pengembangan perangkat lunak dengan
mengkombinasikan berbagai ide sederhana. XP
dipopulerkan oleh Kent Beck pada tahun 2010
sebagai metode atau  pendekatan  untuk
mengembangkan sistem software engineering.
Kekurangan XP adalah tidak selalu cocok untuk
setiap proyek pengembangan perangkat lunak.
Kelebihan XP adalah sesuai untuk digunakan pada
proyek yang memiliki dynamic requirements
seperti permintaan dari clients yang sewaktu —
waktu mengalami perubahan selama pengerjaan
projek dilakukan.. XP juga cocok untuk proyek
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dengan jumlah anggota tim tidak terlalu banyak
(sekitar 10-20 orang) dan berada pada lokasi yang
sama

spike solutions

simple design
prototypes

CRC cards

user stories
values
acceptance test criteria

iteration plan

pair
programming

Release
software increment
project velocity computed

unit test
continuous integration

acceptance testing
Gambar 1 Tahapan dalam Metode Extreme
Programming (XP)

1. Planning

Customer dan XP team bekerjasama untuk
memutuskan bagaimana grup story untuk release
berikutnya (software increment berikutnya). Untuk
dibangun oleh XP team. Jika komitmen telah
dibuat, XP team akan membangun story-story

dengan cara : Semua  story  segera
diimplementasikan (dalam beberapa minggu).
2. Design

Pembuatan  desain pada XP  tetap
mengedepankan prinsip Keep it Simple (KIS).
Desain disini merupakan representasi dari sistem
guna  mempermudah  pengembang  dalam
membangun sistem. Desain dari sistem pada
penelitian ini direncanakan mendesain
menggunakan model UML dan Balsamig.

3. Coding

Sistem dibangun berdasarkan desain yang telah
dibuat pada tahap  sebelumnya.  Dalam
pembangunan sistem ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP Native, HTML, dan MySQL.
Bahasa pemrograman tersebut didukung oleh
software XAMPP. Pada tahap coding juga
disisipkan tahap refactoring. Refactoring adalah
proses mengubah sistem perangkat lunak
sedemikian rupa dengan tidak mengubah eksternal
kode dalam memperbaiki struktur internalnya.

4. Testing

Pada tahap ini sistem yang telah dibangun dan
di uji coba apakah kebutuhan awal user atau user
stories sudah dipenuhi dan apabila terpenuhi
software siap dirilis. Pengujian unit yang dibuat
harus diimplementasikan menggunakan kerangka
kerja. yang memungkinkan mereka untuk
diotomatisasi (karenanya, mereka dapat dieksekusi
dengan mudah dan berulang kali).

1.3.1 Alat Pengembangan Sistem
A. Unified Modeling Language (UML)
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UML digunakan sebagai bahasa pemodelan
standar untuk menggambarkan, menentukan,
membangun dan mendokumentasikan sebuah
sistem. dalam UML terdiri dari :

1) Use Case Diagram

Use Case  Diagram  menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem.
Yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat
sistem, dan bukan “bagaimana”. Sebuah use case
mempresentasikan sebuah interaksi antara aktor dan
sistem.

2) Class Diagram

Class adalah sebuah spesifikasi yang jika
diinstansiasi akan menghasilkan sebuah objek dan
merupakan inti dari pengembangan dan desain
berorientasi objek. Class Diagram menggambarkan
struktur dan deskripsi class, package dan objek
beserta hubungan satu sama lain. Seperti
containment, pewarisan, asosiasi dan lain-lain.

3) Activity Diagram

Activity diagram menggambarkan berbagai alir
aktivitas dalam sistem yang sedang dirancang,
bagaimana masing-masing alir berawal, decision
yang mungkin terjadi, dan bagaimana mereka
berakhir.  Activity = diagram  juga  dapat
menggambarkan proses paralel yang mungkin
terjadi pada beberapa eksekusi.

4) Sequence Diagram

Sequence Diagram adalah suatu diagram yang
menjelaskan interaksi objek dan menunjukkan
(memberi tanda atau petunjuk) komunikasi diantara
objek-objek tersebut. Sequence diagram digunakan
untuk menjelaskan perilaku pada sebuah skenario
dan menggambarkan bagaimana entitas dan sistem
berinteraksi, termasuk pesan yang dipakai saat
interaksi. Semua pesan digambarkan dalam urutan
pada eksekusi.

B. Xampp

XAMPP merupakan suatu paket isntalasi yang
berisi Apache, PHP dan MySQL. Dengan aplikasi
ini, maka tidak perlu lagi melakukan instalasi dan
konfigurasi web server apache, php, dan MySQL
secara manual. Xampp akan menginstal dan
mengkonfigurasikannya secara otomatis untuk
pengguna. Berikut ini adalah penjelasan tentang
web server apache, php, MySQL, phpmyadmin.

1. Apache

Apache sudah berkembang sejak versi
pertamanya open source yang berarti setiap orang
boleh menggunakannya, mengambil dan bahkan
mengubah kode programnya. Tugas utama apache
itu sendiri adalah menghasilkan halaman web yang
benar kepada peminta berdasarkan kode yang
dituliskan oleh pembuat halaman.
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2. PHP

PHP merupakan bahasa pemrograman untuk
membuat web yang bersifat server-side scripting.
PHP memungkinkan kita untuk membuat halaman
yang bersifat dinamis, php dapat memanfaatkan
database untuk menghasilkan halaman yang
dinamis.

3. MySQL/SQL

MySQL/SQL yang merupakan kepanjangan
dari Structured Query Language. SQL merupakan
bahasa terstruktur yang khusus digunakan untuk
mengolah database. MySQL adalah sistem
manajemen database yang bersifat open source dan
MySQL merupakan pasangan serasi dari php.
MySQL juga dapat digunakan untuk membuat dan
mengolah database beserta isinya. MySQL
merupakan sistem manajemen database yang
bersifat relational yang artinya data yang dikelola
dalam database akan diletakkan pada beberapa tabel
yang terpisah, sehingga manipulasi data akan
menjadi jauh lebih cepat, MySQL juga dapat
digunakan untuk mengolah database mulai dari
yang kecil sampai sangat besar.

4. Phpmyadmin

Phpmyadmin pengelolaan database dengan
SQL harus dilakukan dengan mengetikan baris
perintah yang sesuai untuk setiap maksud tertentu
apabila pengguna ingin membuat database ketikan
baris perintah yang sesuai untuk membuat database
dan apabila ingin menghapus tabel ketikan baris
perintah yang sesuai untuk menghapus tabel dengan
phpmyadmin pengguna dapat membuat tabel,
mengisi data, dan lain-lain dengan mudah tanpa
harus hafal perintahnya.

2. PEMBAHASAN
2.1. Perancangan Sistem
2.1.1. Use Case Diagram yang Diusulkan

Use Case Diagram menggambarkan
fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem.
Yang ditekankan adalah “apa” yang diperbuat
sistem, dan bukan “bagaimana”. Sebuah use case
mempresentasikan sebuah interaksi antara aktor dan
sistem.

Gambar 2. Use Case Diagram Sistem Yang
Diusulkan
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1.

Definisi Aktor
Pada bagian ini akan menjelaskan actor yang

terlibat dalam Sistem Informasi Tabungan siswa di
SMP N 3 Gadingrejo.
Tabel 1.1 Definisi Aktor

No Deskripsi

Nama
Actor

1 | Admin

Merupakan pihak/bagian yang menjadi
admin pada Sistem Informasi Tabungan
siswa di SMP N 3 Gadingrejo Pringsewu.
Bagian ini mempunyai tanggung jawab
untuk  mengelola  keseluruhan  data
tabungan dan saldo siswa. Data tersebut
meliputi  menambah petugas,menambah
data siswa,mencetak hasil laporan saldo
tabungan.

2 Siswa/Siswi

Merupakan pihak/bagian yang menjadi
user aplikasi yang dikasih admin. Siswa
akan melihat saldo tabungan lewat
aplikasi web yang disediakan.

2.

Deskripsi Use Case
Penjelasan mengenai use case tabungan siswa

sebagai berikut :
Table 1 Deskripsi Use Case

Aktor Usecase Deskripsi
Login Merupakan proses pemberian hak
akses kepada admin
Merupakan kegiatan input, edit,
Dashoard hapus, data yang ada pada halaman
admin.
Kelola Data Merupakan kegiatan input, hapus,
Kelas data kelas
. Kelola Data Merupakan kegiatan input,edit,
Admin - .
Siswa hapus, data siswa
Kelola data Merupakan.kkegliatan menambah
Tabungan atau menarik sa do tabungan dari
siswa
Kelola Data Merupakan kegiatan input,edit,
Petugas hapus, data petugas.
Membuat Merupakan  Kkegiatan mencetak
Laporan laporan siswa atau laporan periode
. Merupakan proses pemberian hak
Login -
akses kepada siswa
Siswa Merupakan kegiatan melihat hasil
Dashboard penamabahan atau penarikan data
tabungan di sistem

2.1.2. Class Diagaram

Entitas yang dimiliki untuk class diagram

usulan seperti terlihat pada gambar 3.1 adalah :

Tabel Tabungan, Admin,

Instasnsi, Tabungan,

Kelas dan Siswa

| smpang
| +delete0

Gambar 3. Class Diagram
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2.1.3. Activity Diagram yang Diusulkan
A. Activity Diagram Login

Gambar 4. Activity Diagram Log In

Activity diagram login adalah sistem yang
menjelaskan apabila admin atau siswa yang akan
masuk ke sistem maka harus mengisi username dan
password yang di pegang masing-masing
pengguna, setelah username dan password benar
serta login berhasil maka akan tampil halaman
dashboard utama untuk halaman admin sistem
berisi menu yang dapat mengedit, menambahkah,
menghapus data yang ada didalam sistem tersebut.
Untuk halaman siswa tampilan utama berisi data
saldo tabungan sesuai username yang dimasukan.

B. Activity Diagram Tambah Kelas

<

\
e

Gambar 5. Activity Diagram Tambah Kelas

Activity diagram tambah Kkelas adalah
menjelaskan  sistem  apabila admin ingin
enambahkan atau menghapus kelas. Untuk

menambahkan kelas admin akan memasukan nama
kelas pada formulir kelas dimenu master data. Jika
ingin menghapus data kelas yang sudah ada maka
pilih hapus.

C. Activity Diagram Tambah Siswa
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Gambar 6. Activity Diagram Tambah Siswa.

Activity diagram tambah siswa menjelaskan
aktivitas sistem menambahkan data siswa yang
menabung. Untuk menambahkan data siswa admin
harus mengisi formulir data-data siswa berdasarkan
kartu pelajar. Apabila ingin mengahapus data siswa
yang sudah ada menggunakan tombol hapus, dan
jika admin ingin mengubah data siswa yang salah
atau berganti admin akan pilih ubah data siswa.

D. Activity Diagram Setor Dan Penarikan

Gambar 7. Activity Diagram Kelola Saldo.

Activity diagram penarikan atau menambah
saldo menjelaskan aktivitas yang dilakukan oleh
admin sistem akan menampilkan halaman tabungan
Jika siswa menabung maka admin akan pergi ke
menu saldo mencari data berdasarkan nis kemudian
menambahan saldo. Apabila siswa ingin menarik
admin akan pergi ke menu penarikan dan
menyimpan data kembali setelah menambahkan
saldo atau melakukan penarikan saldo.

E. Activity Diagram Laporan Keuangan
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Gambar 8. Activity Diagram Laporan Tabungan

Activity diagram Laporan Keuangan
menjelaskan aktivitas yang dilakukan oleh admin
sistem akan menampilkan laporan tabungan,
laporan ini berisi laporan per periode atau pun
laporan tabungan persiswa.

F. Activity Diagram Pengelolah Pengguna
Sistem

Gambar 9. Activity Diagram Pengelolah
Pengguna Sistem

Activity diagram pengelolah pengguna sistem
menjelaskan aktivitas yang dilakukan oleh admin
sistem akan menampilkan halaman seluruh
pengguna sistem, .pengontrolan pengguna sistem
yaitu menambah,mengedit atau menghapus hak
akses sistem termasuk manajemen username dan
password.

G. Activity Diagram Dashboard Siswa.
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Gambar 10. Activity Diagram Dashboard Siswa

Activity  diagram  Dashboard  Siswa
menjelaskan aktivitas yang dilakukan oleh siswa
sistem akan menampilkan halaman dasboard siswa,
halaman ini hanya informasi tabungan siswa
berdasarkan nama siswa dan nis.

2.1.4. Sequence Diagram

Sequence  diagram  digunakan  untuk
menjelaskan perilaku pada sebuah skenario dan
menggambarkan bagaimana entitas dan sistem
berinteraksi, termasuk pesan yang dipakai saat
interaksi. Semua pesan digambarkan dalam urutan
pada eksekusi, sequence diagram secara garis besar
pada sistem ini sebagai berikut :

a) Sequence Diagram Login

Ketika admin atau siswa login, admin dan
siswa tersebut harus mengisi username dan
password untuk bisa masuk kedalam menu
dashboard di sistem. Username dan password harus
sesuai dengan database pengguna, gambaran menu
login

Q
T Layar login

ADpm

Cek data user | Data base |

Menu
Dashboard

G
ambar 11. Sequence Diagram Login Admin atau
Siswa

b) Sequence Diagram Menambah Siswa
Apabila admin ingin menambahkan siswa baru
untuk menabung admin menuju menuju menu
master data, pilih data siswa lalu menambahkan
data siswa dengan mengisi form data siswa
kemudian akan disimpan pada database siswa.
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c) Sequence Diagram Membuat Laporan Siswa

Admin membuat laporan saldo siswa dengan
menu laporan siswa, admin harus mengisi nisn
untuk mencari data siswa yang akan dibuat laporan
saldo. Sistem akan membuat laporan saldo
menggunakan PDF, rincian sequence diagramn
membuat laporan saldo sebagai berikut :

O
% Master data
%

| f
Gambar 12. Admin Membuat Laporan Siswa

d) Sequence Diagram Menambahkan Pengguna

Sistem

Admin mengontrol pengguna sistem tabungan,
jika ingin menghapus, mengedit atau menambahkan
admin  melalui  menu  pengguna  sistem
menambahkan data pengguna sistem. Sequence
diagram admi menambahkan pengguna sitem
sebagai berikut :

Master data

-

Database
Pengguna

Pengguna
Pengguna

-§ >+

s

- i

Gambar 13. Sequence Diagram Admin
Menambahkan Pengguna Sistem

2.1.5. Rancangan Table Pada Sistem
a) Rancangan Tabel Kelas

Nama Tabel :tb_kelas

Primary Key -

Tabel 3. Tabel Kelas
No Field Type (Length) Keterangan
1 kelas varchar(30) Kelas

b) Rancangan Tabel Admin/Pengguna
Nama Tabel : tb_pengguna
Primary Key : nis_pengguna
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Tabel 4. Tabel Penggguna 2.2. Rancangan Desain Visual Aplikasi

No Field Type (Length) Keterangan 1. Rancangan Form Login
1 nis_pengguna Int(10) Nis Pengguna A Web Page
2 | nama_pengguna Varchar (50) Nama pengguna QO X0 mre= ] € O
3 | username Varchar(50) Username oticosi Tob, N
4 | password Varchar(25) Password pirost Jooungan Siewe
5 | level Varchar(10) Level SMP Negeri 3 Gadingrejo
. Silahakan Login Di Aplikasi Tabungan Siswa
c) Rancangan Tabel Profil Sekolah
Nama Tabel : th_profil T L)
ori K . d_p fil [Password a ]
rimary Key - id_profi
Tabel 5.Tabel Profil
No Field Type (Length) Keterangan
1 id_profil Int(10) 1d profil =
2 namaTseI_<oIah Varchar(50) Nama'sek_olah Gambar 15. Rancangan Form Login
3 akreditasi Varchar(10) Akreditasi
4 alamat Varchar(50) Alamat .
2. Rancangan Form Dashboard Admin
) A Web Page
d) Rancangan Tabel Siswa QD X} rmeres )@
Nama Tabel : th_siswa S EUNGANSISWA
Primary Key :id_nis SMP N 3 GADINGREJO
Lo RNy Siswa Jumlah Total ;rml \
Tabel 6. Tabel Siswa (o 5o 5] aktiv saldo setoran enarikon
No Field Type (Length) Keterangan [awmen 7] (-Profl Sevclon
1 nis Int(10) Nis Siswa G
e e enis kelami e T @
ol Setola SMP N 3 GADINGREJO
4 id_kelas Int(10) Kelas [Fonsenr ]
5 | status Varchar(10) AKtif/Non AKGf EZE
6 th_masuk Year(4) Tahun Masuk —

e) Rancangan Tabel Saldo Tabungan Siswa

Nama Tabel : tb_tabungan 3. Rancangan Tampilan Data Kelas
Primary Key : id_tabungan Aieb Fome
a i:> X Q ("o TTabsis/master_kelas ) @
Tabel 7. Tabel Saldo Tabungan TABUNGAN SISWA
No | Field Type (Length) | Keterangan SMP N 3 GADINGREJO
1 id_tabungan | Int(2) Nomor Tabungan Nm Data Kel
2 nis Int(10) NIS Master Data Sisna] - —_—
3 setor Int(20) Jumlah setoran "‘
4 | tarik Int(20) Jum penarikan e = [
5 tanggal date tanggal Comoran = [Kelos ]
6 petugas Varchar(20) Nama petugas ::gsmshm - ey
2.1.6. Perancangan Sistem Aplikasi Web [ooou]]
Perancangan merupakah langkah pertama di i

dalam fase perkembangan rekayasa suatu produk
atau sistem. Tujuan perancangan adalah membuat
suatu perangkat lunak yang dapat memberikan

Gambar 16. Rancangan Dashboard Admin

Gambar 17. Rancangan Form Data (Data Kelas)

4. Rancangan Tampilan Tambah Data Kelas

informasi yang lebih mudah lagi bagi pengguna A X ErE— )
Q TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO
‘ Aplikasi Tabangan Siswa SMP N 3 Godingrejo berbasss Web ‘ Nama Administrator Data Kelas
[Feverbaa o]
Masukan Nama Kelas
—
[T
Laporan -
Pengguna Sistem |+
Profil Sekelah -
chOullv
L4
Gambar 18. Rancangan Form Tambah Kelas

Gambar 14. Rancangan Menu Sistem
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5. Rancangan Tampilan Data Siswa

A Web Page

o E> X Q (hitp//Tabsis/master_data

— )&

=N

Naema

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

Master Data Siswa iv

Uo NISN Noma JK Kelos Tahun Aksi I

Kelas 7
=

Tabungan

(| K1

Laporan

Pengguna Sistem | ]

Profil Sekolah -

Tomboh Data |

7

Gambar 19. Rancangan

Tampilan Data Siswa

6. Rancangan Form Input Data Siswa

A Web Page

C] E:} X {} (htip7 Tabsisfsimpan_siswa

= Data Siswa

TABUNGAN SISWA

SMP N 3 GADINGREJO

Nama Administrator

Pengguna Sistem
Profil Sekolah

NISN
Kelas 7
Siswa Noma
- Jenis Kelomin
[ -
Kelas
o T
[ Tahun

O Laki-Laki O Perempuan

1
——

=2 =

)

Gambar 20. Rancangan Form Input Data Siswa

7. Rancangan Tampilan Setoran

A Web Page

O E> X Q (htte://Tabsis/ Tabungan

) @ D

L)

Nama

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

o
gl F
g1l e
HIE
o
2l
&
2
3
4] 4

Setoran

Penarikan

Laporan

Pengguna Sistem |+

Profil Sekolah

It

No NISN Noma tanggal jumlah setoran petugas I

=)

EZE

v

9.

10.

ISSN 2746-6221 (Print)
ISSN 2774-3438 (Online)

Rancangan Form Edit Setoran
A Web Page

<] E> X Q (itp Tabsis/ Tobungan

) @ D)

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

Nama Administrator

[Fover oo 5o ]
Nama
Tabungan iv C ]

Setoran | Jumlah Saldo
Penarikan B ]

Laporan A

[Femmeseen |-
Profil Sekolch
LogOut H

E

Simpan |

L4

Gambar 23. Rancangan Tampilan Edit

Rancangan Tampilan Data Penarikan
A Web Page
c E> X Q (http://Tabsis/Tabungan

) @

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

Nama Administrator

Master Data Siswa ‘v

Tambah Penarikan

e 1] | I
[umiah Saldo ]
[umiah Tarikan ]

Laporan,

Profil Sekolah
[

I o
g
E]

LA

Z
Gambar 24. Rancangan Tampilan Penarikan.

11. Rancangan Tampilan Penarikan

A Web Page
Qo X {} (Bite 7 Tabsie/ Tobungan

Master Data Siswa

Tabungan

TABUNGAN SISWA

SMP N 3 GADINGREJO

Noma Administrator

Ne NISN Noma tanggal jumloh penarikan Deluucsl

Setoran

Penarikan

L]

Pengguna Sistem |+

Profil Sekolah

=
°
8
o
b

Tampil data-data siswa dengan seluruh history penarikan

Gambar 21. RancangTampilan Data Setoran

L4

8. Rancangan Form Input Tambah Setoran

A Web Page

4Q ED X Q (e 7/ Tabsis/ Tabungan

) @ D

Nama Administrator

Master Data Siswa H

TABUNGAN SISWA

SMP N 3 GADINGREJO

Tobungan

Laporan

Pengguna Sistem |+
Profil Sekolah
EmE

'y
H
L 0d)s <

[Fsn ]
[Jumiah Saide ]
[Jumich Setoran |

L4

Gambar 22. Rancangan Form Input Tambah

Setoran

Gambar 25

. Rancangan Sesudah Penarikan

12. Rancangan Tampilan Saldo Dan Laporan

A Web Page

<] E> X Q ((bttp 7/ Tabsis/Loporan_siswa

) @&

Nama Administrator

Master Data Siswa

Tabungan

Laparan

Loporan siswa

il

Laporan Saldo

Pengguna Sistem

4

Profil Sekolah

Logout|~]

4

HHA

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

— Laporan Tabungan

No NISN Noma Kelas tanggal Setoran Penarlkanl

L4

Gambar 26. Rancangan Halaman Saldo Siswa
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13. Rancangan Tampilan Cetak Saldo Siswa

A Web Page
(:] E> X Q (itp 7/ Tabsis/ Tabungan_siswa ) @
TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO
NIS : 0010100
Nama : Joni Dewata
No tanggal Menabung Menarik petugas
Total Tabungan ]
Total Penarikan |
Saldo tabungan ]
L4

Gambar 27. Rancangan Tampilan Hasil Cetakan

14. Rancangan Tampilan Laporan Saldo Periode

A Web Poge

a E> X Q {(http://Tabsis/Laporan_periode

) @ D

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO
N

— Laporan Tabungan Period

Nama Administrator

Master Data Siswa [ +|
Tabungan ‘v

Laporan siswa
Laporan Saldo

Pengguna Sistem |+
Profil Sekolah -

mnggnl Awal |

mnggnl Akhir |

Cetak l

LogQut | ¥

L4

Gambar 28. Rancangan Inputan Tanggal Laporan

15. Rancangan Tampilan Cetak Saldo Periode

A Web Page
<] E> X Q (bitp://Tabsis/Laporan_periode ) @
TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO
Laporan Perperiode

LNa tanggal  Menabung  Menarik pe(ugasl

[Total Tabungan . ]

[ Total Penarikan ]

Lsm do tabungan ]
L4

Gambar 29. Rancangan Laporan Bentuk PDF

16. Rancangan Halaman Data Pengguna Sistem

A Web Page
4 ED X Q (http:77 Tabsis/data_admin 1D
TABUNGAN SISWA

FQ‘ SMP N 3 GADINGREJO

£
Noma Tambah Pengguna
Master Data Siowa |~ ;'IDM -
I_Nc Nama Username Level I
T
T
T
o

L4

Gambar 30. Rancangan Halaman Pengguna

ISSN 2746-6221 (Print)

ISSN 2774-3438 (Online)

17. Rancangan Penambahan Pengguna Sistem

A Web Page
Q (:> X Q (hup:/Tabsis /dota_admin ) @ )
TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO
£\
Noma Administrator r~ Dota Pengguna
N /]
[ |
e T
] S—
N I
[oiseas T
G
L4

Gambar 31. Tampilan Form Input Data Pengguna

18. Rancangan Tampilan Edit Pengguna Sistem

A Web Page
Q0 X} s ) @ D
TABUNGAN SISWA
m SMP N 3 GADINGREJO
£\
Nama
Tambah pengguna
e —
Data Pengguna
e T
e o 8 B m—
Fermnosien 7] | cooors [
Frses T | o
Em
4

Gambar 32. Rancangan Tampilan Edit pengguna

19. Rancangan Halaman Profil Sekolah

A Web Page
a E:) X Q (hitp 7/ Tabsis/Profil

) @ D

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

o Famriror &
Profil Sekolah

O | —

Pengguna Sistem
- S

Nama Sekolah

Profil Sekolah
EmE

Ld

Gambar 33. Rancangan Tampilan Profil Sekolah

20. Rancangan Tampilan edit profil sekolah

A Web Page

c |:> X {} [http//Tabsis/Profil

) € )

TABUNGAN SISWA
SMP N 3 GADINGREJO

Naoma Administrator ﬁ
[taste Dato S]] Profil Sekolah
e | ]
D
Honet | |
o
L4

Gambar 34. Tampilan Edit Profil Sekolah
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21. Rancangan Halaman Login siswa

A Web Page .
A0 X s e 2) tl:|a|aman D§§hboard Admin

Aplikasi Tabungan Siswa

SMP Negeri 3 Gadingrejo

Silahakon Login Di Aplikasi Tabungan Slswa
Username sl
[Password a]
Bat:d PF;UHLSENGL‘H
o = nﬂ.‘(-‘u\rﬁ.lwbuoﬂﬁtl_la st s
Gambar 39. Tampil Dasboard Admln
L4
22. Rancangan Halaman Dasboard Siswa E e
T ®
QO X} frmmmm D

TABUNGAN SISWA un
FQ‘ SMP N 3 GADINGREJO oo
]

I No Nien Nama Tonggal setoran pernarikan pemgnsl

=]

uawa.I\ui‘&Echa 40

Gambar 40. Tampil Master Data Slswa

4) Halaman Data Kelas

4
Gambar 36. Form NISN Untuk Melihat Saldo

23. Rancangan Detail Jumlah Saldo Siswa

o ~nBERBRNARCOCOGOE AN R R

Gambar 42. Tampil Master Data Slswa

5) Halaman Transaksi Setoran

= - @@ EN@aKECO6CHA e s 0D E

Gambar 37. Halaman Rincian Tabungan Slswa

2.3. Hasil Penelitian

Dari hasil penelitian tentang masalah Aplikasi : EE
Tabungan Siswa, dapat diambil keputusan yauitu = =
membuat, “ Aplikasi Tabungan Siswa SMP Negeri = oo
3 Gadingrejo Berbasis Web yang mampu mengolah - ao
data tabungan dengan baik. B e I

. . o Gambar 42. Tampil Transaksi Setoran
2.3.1. Hasil Tampilan Aplikasi Tabunngan

siswa . 6) Halaman Penarikan
1) Halaman Log In Admin dan User : . =

@

o ~@ABENAROOGCOA e w0 Eone 2 | » nu.m.-\.g‘,uﬁg.'ﬂ i AT Tt

Gambar 38. Tampil Login admin dan user Gambar 43. Tampil Tambah Setoran
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7) Halaman Data Siswa Melakukan Penarikan

~@gBENAaKcCcOeCcOa aw L3

Gambar 44 Tampil Data Siswa Penarlkan

8) Cetak Laporan Penarikan Persiswa

ok ]

-geaNaEcoecna o e

Gambar 45. PDF Laporan Penarlkan

9) Cetak Laporan Transaksi Keluar Masuk Saldo

E 0. - {k'

e )

v - Q@BNARCOCGETA w0t

Gambar 46. PDF LaporanTransakS| Saldo
Perperiode

10) Halaman Dashboard Siswa

~@gemN@KeOcecEa A O e P

Gambar 47. Dashboard Siswa sesudah Login

11) Halaman Rincian Transaksi Tabungan Siswa

- @ EBYaKOCecOa 15c w0 oo O

Gambar 48. Rincian Berdasarkan User login

ISSN 2746-6221 (Print)
ISSN 2774-3438 (Online)

2.4. Pembahasan Penelitian

Pada SMP Negeri 3 Gadingrejo proses
tabungan masih dilakukan secara manual. Dengan
adanya aplikasi ini memudahkan bagian admin
tabungan untuk melakukan proses mengolah data
secara efektif,
efesien dan modern dengan cepat. Berikut ini
adalah pembahasan hasil program yang dilakukan
peneliti tentang aplikasi pengolahan tabungan siswa
pada SMP Negeri 3 Gadingrejo berbasis web.

3. KESIMPULAN
Berdasarkan dari penelitian yang di lakukan

oleh peneliti di SMP Negeri 3 Gadingrejo maka

dapat disimpulkan sebagai berikut :

a. Dengan dibuatnya sistem ini diharapkan dapat
membantu petugas administrasi tabungan
dalam mengolah data yang berhubungan
dengan tabungan.

b. Data-data yang berhubungan dengan tabungan
siswa tersimpan dalam suatu database,
sehingga akan  mempermudah  dalam
pengambilan data kembali.

c. Penyimpanan data secara elektronik akan
membantu dalam melakukan penyimpanan
data, perubahan data, penghapusan data dan
pencarian data
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