
LAMPIRAN
Lampiran 1. Rubrik penilaian
RUBRIK PENILAIAN
	No
	Indikator
	skor
	Deskripsi

	1.
	Communication (komunikasi)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa

	2.
	Mathematising (Matematika)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa

	3.
	Representation (Representasi)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa

	4.
	Reasoning and argument (Penalaran dan argumen)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa

	5.
	Devising strategies for solving problems (Merancang strategi untuk memecahkan masalah)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa

	6.
	Using symbolic, formal, technical language and operations (Menggunakan bahasa simbolis, formal, teknis dan operasi)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa

	7.
	Using mathematical tools (Menggunakan alat matematika)
	2
	Indikator ada dalam jawaban siswadan benar

	
	
	1
	Indikator ada dalam jawaban siswa tetapi kurang tepat/salah

	
	
	0
	Indikator tidk adadalam jawaban siswa



Lampiran 2. Kisi-Kisi Soal Tes

KISI-KISI SOAL TES
	Indikator Soal
	Bentuk soal
	No Soal

	Kompetensi Dasar
	Kemampuan Literasi Matematis
	mathematical processes
	Konten
	Konteks
	
	

	
3.12. Menganalisis hubungan antara data dengan cara penyajiannya (tabel, diagram garis, diagram batang, dan diagram lingkaran)


4.12. Menyajikan dan menafsirkan data dalam bentuk tabel, diagram garis, diagram batang, dan diagram lingkaran.
	1. Communication (komunikasi)
1. Mathematising (Matematika)
1. Devising strategies for solving problems (Merancang strategi untuk memecahkan masalah)
1. Using symbolic, formal, technical language and operations (Menggunakan bahasa simbolis, formal, teknis dan operasi)
1. Representation (Representasi)
1. Reasoning and argument (Penalaran dan argumen)
1. Using mathematical tools (Menggunakan alat matematika)
	Merumuskan situasi secara matematis (formulating situations mathematically).
	Ketidakpastian dan data (Uncertainly and Data)

	Pekerjaan
	Uraian
	1a

	
	1. 
	Menerapkan konsep, fakta, prosedur dan penalaran (employing mathematical concepts, facts, procedures and reasoning)
	Ketidakpastian dan data (Uncertainly and Data)
	Pekerjaan
	Uraian
	1b

	
	1. 
	
	
	
	
	1c

	
	1. 
	Merumuskan situasi secara matematis (formulating situations mathematically).
	Ketidakpastian dan data (Uncertainly and Data)
	Sosial
	Uraian
	2a

	
	
	Menerapkan konsep, fakta, prosedur dan penalaran (employing mathematical concepts, facts, procedures and reasoning)
	Ketidakpastian dan data (Uncertainly and Data)
	Sosial
	Uraian
	2b

	
	
	
	
	
	
	2c



Lampiran 3. Validasi Soal
LEMBAR VALIDASI 
TES KEMAMPUAN LITERASI MATEMATIKA 
PADA SOAL BERORIENTASI PISA 
KONTEN UNCERTAINTY AND DATA

Nama Validator	: ..........................................
Instansi		: ............................................ 
Jabatan			: ............................................

A. TUJUAN
Intrumen tes yang telah dibuat bertujuan untuk menilai dan menganalisis kemampuan Literasi matematis dalam menyelesaikan soal berorientasi PISA pada konten uncertainty and data pada siswa kelas VIII SMP N 2 Sragen.
B. PETUNJUK
Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda pada kolom yang telah tersedia. Tanda centang (✓) bila sesuai dengan aspek yang disebutkan, dan tanda (X) bila tidak sesuai dengan aspek yang disebutkan.
C. PENILAIAN
	NO
	ASPEK YANG DI NILAI
	No.soal

	
	
	1
	2

	1.
	Materi pada soal
	
	

	
	a. Soal tes yang diberikan sesuai dengan indikator kemampuan literasi matematis yang ingin dicapai   
	
	

	
	b. Soal tes menanyakan materi seputar uncertainty and data
	
	

	
	c. Kesulitan pada soal tes sesuai dengan jenjang sekolah dan subjek yang akan ditelit
	
	

	2.
	Kontruksi 
	
	

	
	a. Soal tes menggunakan kalimat tanya atau perintah yang meminta jawaban dalam bentuk uraian
	
	

	
	b. Terdapat petunjuk yang jelas tentang cara menjawab soal
	
	

	3.
	Bahasa 
	
	

	
	a. Soal tes menggunakan Bahasa yang komunikatif dan mudah dipahami.
	
	

	
	b. Soal tes menggunakan kalimat yang efektif atau tidak menimbulkan penafsiran ganda.
	
	

	
	c. Soal tes menggunakan Bahasa Indonesia baku yang baik dan benar.
	
	

	
	d. Soal tes tidak menggunakan Bahasa yang mengandung unsur sara, kekerasan, dan pornograf.
	
	



D. KEPUTUSAN
	No.Soal
	Diterima/Ditolak
	Catatan

	1
	
	

	2
	
	







	............., .....................2021

	Validator




	(.....................................)



 
Lampiran 4. Soal Tes
	
SOAL TES

Mata Pelajaran: Matematika
Kelas : VIII (Delapan)
Waktu Pengerjaan : 90 Menit 
Materi/Konten : uncertainty and data

Petunjuk Pengerjaan : 
1) Berdoa menurut agama dan kepercayaan masing-masing sebelum memulai mengerjakan.
2) Tuliskan identitas pada lembar jawab yang meliputi : nama, nomor absen, kelas, dan asal sekolah. 
3) Baca dan pahami soal dengan baik. 
4) Kerjakan dengan jujur dan percaya diri. 
5) Kerjakan semua soal yang ada. 
6) Soal dikerjakan dalam bentuk uraian


	1. Perusahaan Electrix dan perusahaan Tronics, membuat video player dan audio player. Di penghujung hari produksi, kedua perusahaan tersebut menguji video player dan audio player masing-masing. Video player dan audio player yang memiliki kerusakan akan dihapus dan dikirim untuk diperbaiki. Tabel di bawah ini membandingkan rata-rata jumlah video player dan audio player dari setiap jenis yang dibuat per hari, dan persentase rata-rata video player dan audio player yang salah per hari, untuk kedua perusahaan.
	Perusahaan
	Jumlah Rata-Rata Video Player Dibuat Per Hari
	Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari

	Perusahaan ELECTRIX
	2000
	5%

	Perusahaan Tronics
	7000
	4%

	

	Perusahaan
	Jumlah Rata-Rata audio Player Dibuat Per Hari
	Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari

	Perusahaan ELECTRIX
	6000
	3%

	Perusahaan Tronics
	1000
	2%



Pertanyaan :
a. Manakah dari perusahaan Electrix dan perusahaan Tronics , yang memiliki  rata-tara kerusakan yang lebih rendah?
b. Jika manager perusahaan Electrix ingin membuat diagram lingkaran untuk hasil produksi audio dan video player yang rusak dan tidak rusak, maka bagaimanakah bentuk dari diagram lingkaran tersebut (diagram lingkaran dalam bentuk persentase) ?   
c. Alat apa yang kamu gunakan untuk membuat gambar digram tersebut?

	2. 
TV BERLANGGANAN
[image: ]
Tabel di bawah ini menunjukan data tentang kepemilikan rumah dan TV di lima negara. Tabel juga menunjukan Persentase kepemilikan rumah dan TV, juga persentase orang yang menggunakan TV berlangganan.
	Negara
	Jumlah Rumah yang memiliki TV
	Persentase Rumah yang memiliki tv dibandikan dengan dengan semua rumah yang ada di negara tersebut.
	Persentase Rumah yang menggunakan TV berlangganan dibandikan dengan dengan semua Tv.

	Jepang
	48,0 Juta
	99,8%
	51,4%

	Perancis
	24,5 Juta
	97,0%
	15,4%

	Belgium
	4,4 Juta
	99,0%
	91,7%

	Swiss
	2,8 Juta
	85,8%
	98,0%

	Norway
	2,0 Juta
	97,2%
	42,7%


Pertanyaan :
a. Pada tabel menunjukan di Swiss 85,8% dari semua rumah memiliki TV. Berdasarkan informasi pada tabel, berapa jumlah total rumah di Swiss?
b. Buatlah diagram batang yang menggabarkan jumlah rumah yang memiliki TV! 
c. Alat apa yang kamu gunakan untuk membuat gambar digram tersebut?



Lampiran 5. Kunci jawaban  
KUNCI JAWABAN
	No.
Soal
	Alternatif Jawaban
	Skor
	Indikator Literasi Matematis

	1
	· Diketahui :
Dari tabel diperoleh informasi :
· Perusahaan Electrix :
TOTAL yang di Produksi : 7000 + 1000 = 8000
· Video player : 
· Rata-rata di buat per hari : 2000
· Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari : 5%
· Audio player :
· Rata-rata di buat per hari : 6000
· Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari : 3%
· Perusahaan Tronics :
TOTAL yang di Produksi : 7000 + 1000 = 8000
· Video player :
· Rata-rata di buat per hari : 7000
· Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari : 4%
· Audio player :
· Rata-rata di buat per hari : 1000
· Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari : 2%
· Ditanyakan :
a. Manakah dari perusahaan Electrix dan perusahaan Tronics , yang memiliki  rata-tara kerusakan yang lebih rendah?
b. Bagaimana bentuk diagram lingkaran perusahaan Electrix dari hasil produksi video dan audio player perharinya (diagram lingkaran dalam bentuk persentase)?
c. Alat apa yang kamu gunakan untuk membuat gambar digram tersebut?
	5
	Communication (komunikasi)

	
	· Dihitung :
a. mencari jumlah produk yang memiliki kerusakan dari masing-masing perusahaan. 
Misal :
S = jumlah total/ Rata-rata di buat per hari.
P% = persentase/ Persentase Rata-Rata Yang Rusak Per Hari.
n = Jumlah bagian/jumlah Produkyang memiliki kerusakan 
maka diperoleh rumusan yang sesuai dengan rumus mencari persentase :
S × P% = n
	10
	Mathematising (Matematika)

	
	Kemudian mencari jumlah produk yang memiliki kerusakan dari masing-masing perusahaan, dengan menggunakan rumus :


	
	Devising strategies for solving problems (Merancang strategi untuk memecahkan masalah)


	
	· Jumlah produk rusak perusahaan Electrix :
· Video player
S × P% = n


Terdapat 100 Video Player yang rusak setiap harinya.
· Audio player
S × P% = n


Terdapat 180 Audio Player yang rusak setiap harinya.
Jadi per hari nya jumlah produk yang memiliki kerusakan adalah 100+180 = 280.
· Jumlah produk rusak perusahaan Tronics :
· Video player
S × P% = n

 
Terdapat 280 Video Player yang rusak setiap harinya.
· Audio player
S × P% = n


Terdapat 200 Audio Player yang rusak setiap harinya.
Jadi per hari nya jumlah produk yang memiliki kerusakan adalah 280+20 = 300.
	
	Using symbolic, formal, technical language and operations (Menggunakan bahasa simbolis, formal, teknis dan operasi)

	
	KESIMPULAN :
Karna jumlah produksi perharinya sama dan dari perhitungan diperoleh bahwa rata-rata produk rusak lebih banyak dari perusahaan Tronics. Maka dari dua perusahaan, yang memiliki rata-rata kerusakan lebih rendah adalah perusahaan Electrix.
	5
	Reasoning and argument (Penalaran dan argumen)

	
	b. Menggambar diagram lingkaran perusahaan Electrix dari hasil produksi video dan audio player perharinya.
· Totaal produksi perhari : 8000
· Video player rusak : 100
· Video player tidak rusak : 2000-100 = 1900
· Audio player rusak : 180
· Audio player tidak rusak : 6000-180 = 5820

	10
	Communication (komunikasi)

	
	Kemudian di rubah dalam bentuk persen :
Rumus :


	
	Devising strategies for solving problems (Merancang strategi untuk memecahkan masalah)


	
	· Persentase Video player rusak :


· Persentase Video player tidak rusak :


· Persentase Audio player rusak :


· 
Persentase Audio player tidak rusak :
	
	Using symbolic, formal, technical language and operations (Menggunakan bahasa simbolis, formal, teknis dan operasi)


	
	
Gambar diagram lingkaran :

[image: ]
	
5
	Representation (Representasi)


	
	c. Alat yang digunakan untuk membuat gambar digram tersebut, antara lain ;
· Jangka
· Busur
· Pensil 
· Lain-lain
	5
	Using mathematical tools (Menggunakan alat matematika)

	TOTAL NILAI SOAL 1
	40
	

	2
	· Diketahui :
Di negara Swiss :
· 85,8% dari semua rumah memiliki TV.
· Jumlah Rumah yang memiliki TV : 2,8 Juta
· Persentase Rumah yang menggunakan TV berlangganan dibandikan dengan dengan semua TV : 98,0%
Jumlah rumah yang memiliki TV di setiap negara :
	Jepang 
	: 48,0 Juta

	Perancis
	: 24,5 Juta

	Belgium
	: 4,4 Juta

	Swiss
	: 2,8 Juta

	Norway
	: 2,0 Juta



· Ditanya :
a. Berdasarkan informasi pada tabel, berapa jumlah total rumah di Swiss?
b. Buatlah diagram batang yang menggabarkan jumlah rumah yang memiliki TV
c. Alat apa yang kamu gunakan untuk membuat gambar digram tersebut?
	5
	Communication (komunikasi)

	
	· Dijawab :
a. Mencari jumlah Rumah total di Swiss
· Dimisalkan seluruh rumah yang ada di negara Swiss adalah : S.
· Kemudian digunakan konsep mencari persentase dari suatu data, yaitu :


Misal :
n = Data yang diberika = rumah yang memiliki TV 
S = Total data = seluruh rumah di swiss 
P% = Persentase rumah yang memiliki TV 
· Sehingga diperoleh rumusan :


	10
	Mathematising (Matematika)


	
	· Dengan demikian kita dapat mencari jumlah seluruh rumah yang ada di negara swiss dengan :


	
	Devising strategies for solving problems (Merancang strategi untuk memecahkan masalah)


	
	Maka :


	
	Using symbolic, formal, technical language and operations (Menggunakan bahasa simbolis, formal, teknis dan operasi)


	
	KESIMPULAN : 
Sehingga diperoleh seluruh rumah yang ada di negara Swiss adalah 3,3 Juta
	5
	Reasoning and argument (Penalaran dan argumen)

	
	b. diagram batang yang menggabarkan jumlah rumah yang memiliki TV

	5

	Representation (Representasi)

	
	c. Alat yang digunakan untuk membuat gambar digram batang tersebut, antara lain ;
· Penggaris 
· Pensil 
· Lain-lain
	5
	Using mathematical tools (Menggunakan alat matematika)

	TOTAL NILAI SOAL 2
	30
	

	TOTAL SELURUH SKOR
	70
	



Penilaian :

[bookmark: _GoBack]
Lampiran 6. Pedoman Wawancara
PEDOMAN WAWANCARA
	No
	Pertanyaan
	Indikator Literasi Matematis

	1.
	Bisakah kamu menjelaskan informai apa yang kamu dapat dan apa yang kamu pahami dari soal tersebut? dan menurut kamu apa yang di tanyakan dari soal tersebut?
	Communication (komunikasi)

	2.
	Adakah rumus tertentu yang kamu gunakan? bisakah kamu jelaskan, apa alasanmu menggunakan rumus tersebut?
	Mathematising (Matematika)

	3.
	Bisakah kamu jelaskan bagaimana cara kamu menyelesaikan soal tersebut ?
	Devising strategies for solving problems (Merancang strategi untuk memecahkan masalah)

	4.
	Apakah kamu melakukan perhitungan dengan benar? Dan apakah ada kesulitan dalam melakukan perhitungan? Bisakah kamu menjelaskan bagaimana cara kamu melakukan perhitungan?
	Using symbolic, formal, technical language and operations (Menggunakan bahasa simbolis, formal, teknis dan operasi)

	5.
	Apakah kamu memahami informasi dan apa yang ditanyakan oleh soal-soal tersebu? Bisakah kamu jelaskan bagaimana cara kamu menyelesaikan persoalan diagram batang dan digram lingkarang yang diminta oleh soal 1.b dan 2.b? 
	Representation (Representasi)

	6.
	Apakah kamu menggunakan penggaris/busur/alat lain untuk melukis diagram batang dan diagram lngkaran tersebut? Bisakah kamu jelaskan bagaimana cara kamu menggunakan penggaris/busur/alat tersebut ?
	Using mathematical tools (Menggunakan alat matematika)

	7.
	apa kesimpulan yang kamu dapatkan?
	Reasoning and argument (Penalaran dan argumen)




Lampiran 7. Validasi Pedoman Wawancara
LEMBAR VALIDASI 
PEDOMAN WAWANCARA KEMAMPUAN LITERASI MATEMATIKA 
PADA SOAL BERORIENTASI PISA KONTEN UNCERTAINTY AND DATA

Nama Validator	: ..........................................
Instansi		: ............................................ 
Jabatan			: ............................................

A. TUJUAN
Pedoman Wawancara yang telah dibuat bertujuan untuk menganalisis dan mengamati kemampuan Literasi matematis dalam prosesnya menyelesaikan soal berorientasi PISA pada konten uncertainty and data pada siswa kelas VIII SMP N 2 Sragen.
B. PETUNJUK
Bapak/Ibu dimohon memberikan penilaian dengan memberi tanda centang (✓) pada kolom yang telah tersedia. Berikan tanda centang (✓)  pada kolom “YA” bila sesuai dengan aspek yang disebutkan, dan pada kolom “TIDAK” bila tidak sesuai dengan aspek yang disebutkan.
C. PENILAIAN
	No
	Aspek Yang diamati
	YA
	TIDAK

	1.
	Tujan wawancara yang dilakukan terlihat dengan jelas
	
	

	2.
	Pertayaan mudah dipahami oleh siswa
	
	

	3.
	Pertanyaan tidak menimbulkan penafsiran ganda
	
	

	4.
	Pertanyaan mengarahkan siswa untuk menjelaskan setiap proses yang mereka lalui dalam mengerjakan soal
	
	

	5.
	Pedoman wawancara sesuai dengan indikator kemampuan literasi matematis
	
	







D. KEPUTUSAN
	Diterima/Ditolak
	Catatan

	
	









	............., .....................2021

	Validator




	(.....................................)
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