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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan model 

pembelajaran scramble dengan menggunakan media video terhadap hasil 

belajar IPS siswa kelas III. Penelitian ini dilaksanakan di SDN 112 Botto 

Kabupaten Wajo tahun ajaran 2016/2017. Metode penelitian yang digunakan 

adalah Pre-experimental Design bentuk One-Group Pretest-Posttest. Sampel 

terdiri dari 1 kelas yang berjumlah 17 siswa. Pengambilan sampel ini dilakukan 

dengan teknik purposive sampling. Data penelitian ini diperoleh dari hasil 

pretest dan postest yang berupa soal pilihan ganda berjumlah 6 soal. Proses 

analisis data menggunakan uji-t dengan bantuan program SPSS 16,0. 

Hasil analisis data menunjukkan bahwa nilai rata-rata hasil belajar IPS siswa 

kelas III yang diajarkan dengan menggunakan model pembelajaran scramble 

dengan menggunakan media video lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata 

hasil belajar IPS siswa yang diajarkan dengan menggunakan model 

pembelajaran konvensional yaitu 33,06  > 70,59. Selain itu, berdasarkan hasil 

perhitungan uji pengaruh (effect size) dengan menggunakan rumus 

perhitungan Cohen’s d, diperoleh nila effect size (d) sebesar 1,00. Dengan 

demikian nilai effect size yang diperoleh menginterpretasikan bahwa 

penggunaan model pembelajaran scramble dengan menggunakan media 

video memiliki pengaruh dalam kategori besar. Dengan demikian, hal ini 

menunjukkan bahwa terdapat pengaruh yang baik dari penggunaan model 

pembelajaran scramble dengan menggunakan media video terhadap hasil 

belajar IPS siswa SDN 112 Botto Kabupaten Wajo. 

 

Kata kunci: model pembelajaran scramble, media video, hasil belajar IPS 
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ABSTRACT 

The aimes of this research is to know the effect of scramble learning model by 

using video media on students’ Social Studies Learning Outcomes of SDN 112 

Botto in Wajo Regency. This research was carried out at SDN 112 Botto in 

Wajo Regency in 2016/2017 academic year. This research applied Pre-

experimental Design with One Group Pretest-Posttest. Samples consist of 1 

class numbered 17 students. Technique of choosing samples by using 

purposive sampling. Data of the research obtained by giving pretest and 

posttest in multiple choise test numbered 6 questions. The data analysis 

process using t-test with the help of the SPSS 16,0 program. The result of 

data analysis showed that mean score of the result of students’ Social Studies 

learning outcomes of class III taught by using scramble learning model with 

video media is higher than students’ mean score taught by using conventional 

learning model, namely 33,06 > 70,59. Baside that, based on the result of the 

calculation of effect size using the formula for Cohen’s d obtained values of the 

effect size d is 1,00. Thus. The effect size value obtained interpreted that the 

use of scramble learning model using video media had an influence in large 

categories. Thus, this facts shows that there is a good influence from the use 

of scramble learning model using video media on students’ Social Studies 

learning outcomes of SDN 112 Botto in Wajo Regency. 

 

Keywords: scramble learning model, video media, Social Studies learning outcome 

 
PENDAHULUAN 

Pendidikan merupakan perbuatan manusiawi. Pendidikan lahir dari 

pergaulan antar orang dewasa dan orang yang belum dewasa dalam suatu 

kesatuan hidup. Tindakan mendidik yang dilakukan oleh orang dewasa 

dengan sadar dan sengaja didasari oleh nilai-nilai kemanusian. Tindakan 

tersebut menyebabkan orang yang belum dewasa menjadi dewasa dengan 

memiliki nilai-nilai kemanusiaan, dan hidup menurut nilai-nilai tersebut. Dalam 

upaya mencerdaskan kehidupan bangsa dengan meningkatkan mutu 

pendidikan dalam keseluruhan sistemnya, banyak hal yang dilakukan oleh 

pemerintah, seperti pemberian Bantuan Operasional Sekolah (BOS), 

beasiswa, penyempurnaan perangkat kurikulum, fasilitas pembelajaran, serta 

pendidikan dan pelatihan yang diberikan untuk guru. Dengan demikian guru 

yang memiliki peran sangat penting dalam proses pendidikan diharapkan 

dapat mendesain program pembelajaran dengan baik sehingga 

mendapatkan hasil belajar yang memuaskan, salah satunya dapat 

menggunakan model pembelajaran dengan  media yang sesuai dalam 

pembelajaran IPS. 

 IPS adalah subjek berharga yang memberikan makna dan arah yang 

diperlukan untuk mengembangkan potensi diri sebagai warga negara dalam 

negara demokrasi. Melalui mata pelajaran IPS siswa dapat diarahkan untuk 

memberikan wawasan yang luas mengenai kehidupan sosial dan masyarakat 

dalam rangka mempersiapkan diri untuk terjun ke masyarakat juga untuk 
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mengembangkan potensi diri dalam bidang pengetahuan sosial sertra 

bermanfaat pula mengembangkan pendidikannya kejenjang yang lebih tinggi 

serta menjadi anggota masyarakat yang baik dengan menaati aturan yang 

berlaku. 

Penggunaan model pembelajaran yang kurang bervariasi tanpa disertai 

media dapat menjadi permasalahan dalam rangka memberikan pemahaman 

kepada siswa pada materi pelajaran IPS khususnya.  

Proses pembelajaran yang terjadi dirancang tanpa model pembelajaran 

yang bervariasi beserta kurangnya penggunaan media akan menciptakan 

situasi belajar di dalam kelas yang monoton dan satu arah, dimana guru 

berceramah dan siswa pasif mendengarkan informasi yang disampaikan oleh 

guru. Sehingga antusias siswa dalam proses pembelajaran masih relatif 

rendah, hal tersebut terlihat dari masih banyak siswa yang malas untuk 

membaca, belajar dan mengerjakan soal-soal latihan secara mandiri. Dalam 

rangka mencapai keberhasilan dalam pembelajaran IPS khusunya potensi 

siswa,hendaknya seorang guru sebagai salah satu faktor keberhasilan belajar 

mengajar mampu memberikan inovasi dalam menyampaikan pengajaran 

sehingga tercipta suasana pembelajaran yang aktif, kreatif, efektif, interaktif 

dan menyenangkan bagi siswa sehingga konsep mudah dipahami dan 

bertahan lama dalam struktur kognitif siswa. 

Permasalahan yang telah dipaparkan di atas dapat terselesaikan 

apabila proses pembelajaran yang dirancang guru dapat membuat siswa 

terlibat secara aktif didalamnya. Cara yang digunakan adalah dengan 

menggunakan model pembelajaran berbantuan media yang dapat 

meningkatkan partisipasi dan prestasi peserta didik dalam proses 

pembelajaran, yaitu dengan menggunakan model pembelajaran scramble 

dengan menggunakan media video. Model pembelajaran scramble adalah 

model pembelajaran yang mengajak siswa mencari jawaban atas sebuah 

pertanyaan dari suatu konsep secara kreatif dengan cara menyusun huruf-

huruf yang telah diacak sehingga membentuk suatu jawaban konsep yang 

dimaksud. Model pembelajaran scramble dengan mengunakan media video. 

 

METODE PENELITIAN  

Penelitian ini adalah pendekatan kuantitatif yang bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh model pembelajaran Scramble dengan media video 

dalam proses pembelajaran. Jenis penelitian yang digunakan adalah 

penelitian eksperimen. Jenis ini dipilih karena penelitian akan memberikan 

treatment berupa model pembelajaran scramble dengan media video 

terhadap kelas yang akan diberikan eksperimen. 

Populasi adalah keseluruhan subjek penelitian. Populasi dalam 

penelitian ini adalah siswa SDN 112 Botto Kabupaten Wajo yang berjumlah 

17 orang. 



 

EMBRIO PENDIDIKAN 
Jurnal Pendidkan Dasar          Volume 4 No. 2 Desember 2019 
ISSN: 2528-357X; E-ISSN: XXXX-XXXX 
 

 

Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Universitas Bosowa  

 27 
 

 

Teknik yang digunakan untuk memperoleh data dalam penelitian ini 

adalah  

Tes, Observasi, Dokumentasi. Tes yang digunakan dalam penelitian ini 

yaitu tes tertulis dengan bentuk soal pilihan ganda dan essai untuk 

mendapatkan data mengenai pengaruh model pembelajaran scramble 

dengan menggunakan media video terhadap hasil belajar siswa SDN 112 

Botto Kabupaten Wajo, Observasi yaitu melakukan pengamatan secara 

langsung ke objek penelitian untuk melihat dari dekat kegiatan yang 

dilakukan, Dokumentasi merupakan data penunjang dalam penelitian ini, 

meliputi daftar jumlah siswa baik laki-laki maupun perempuan, absensi siswa 

kelas III SDN 112 Botto Kabupaten Wajo. 

Dalam penelitian ini data yang terkumpul dianalisis menggunakan 

analisis statatistik deskriptif, yaitu analisis yang akan digambarkan mulai dari 

jumlah sampel, mean, median, standar deviasi, nilai minimum, nilai 

maksimum dan variance. Serta menggunakan analisis statistik inferensial, 

yaitu merupakan jenis analisis data yang dapat digunakan untuk menjawab 

hipotesis penelitian yang telah dirumuskan. Jika data yang diperoleh 

berdistribusi normal, maka dilanjutkan dengan pengujian hipotesis (uji-T). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, diperoleh data penelitian yang 

menunjukkan adanya pengaruh yang signifikan pada penggunaan model 

pembelajaran scramble dengan menggunakan media video terhadap hasil 

belajar IPS siswa SDN 112 Botto Kabupaten Wajo, dibandingkan dengan 

penggunaan model konvensional. Berdasarkan tabel 4.14, nilai rata-rata 

postest lebih tinggi dibandingkan nilai rata-rata pada pretest. Adanya 

perbedaan hasil belajar IPS tersebut diasumsikan karena adanya perbedaan 

perlakuan (treatment) dalam proses pembelajaran. Ini berasal dari populasi 

yang berdistribusi normal dengan signifikansi pada masing-masing 

memperoleh lebih dari 0. 

Berdasarkan hasil pengujian hipotesis postest dan pretest dengan 

menggunakan uji-t dengan taraf siginifikansi 5% (0,05) diperoleh nilai   =    = 

1,74, yang artinya H0 ditolak dan H1 diterima, dan terdapat pengaruh.  

Selain itu perhitungan uji pengaruh (effect size) diperoleh nilai d = 1,00 yang 

berada pada kategori besar. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan model pembelajaran scramble dengan menggunakan media 

video berpengaruh baik terhadap hasil belajar IPS siswa SDN 112 Botto 

Kabupaten Wajo.  

 

KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian dari data yang diperoleh, maka dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan model pembelajaran scramble dengan 

menggunakan media video berpengaruh terhadap hasil belajar IPS siswa 
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SDN 112 Botto Kabupaten Wajo. Hal tersebut dapat dibuktikan dari hasil 

analisis data yang menunjukkan bahwa nilai rata-rata pretest hasil belajar IPS 

lebih rendah dibanding nilai rata- rata postest hasil belajar IPS. 

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka dikemukakan saran berikut ini (i) 

Guru hendaknya menggunakan model pembelajaran scramble berbantuan 

media video dalam proses pembelajaran khusunya pada pokok bahasan 

uang. Sebab penggunaan model pembelajaran dengan dikombinasikan 

dengan media dapat menarik perhatian siswa dan dapat melibatkan siswa 

secara aktif dalam proses pembelajaran sehingga mendapatkan hasil belajar 

yang maksimal. (2). Guru hendaknya lebih sering dan berani untuk 

menggunakan berbagai model pembelajaran serta memadukannya dengan 

bantuan media pembelajaran yang tepat dan tentunya dengan 

mempertimbangkan materi pelajaran, situasi, kondisi dan faktor lainnya yang 

berhubungan dengan peserta didik dan sekolah guna mencapai hasil 

pembelajaran yang maksimal bagi pesertadidik. (3). Bagi peneliti lain dapat 

dijadikan sebagai ilmu pengetahuan untuk menambah wawasan dan 

hendaknya dapat meneliti permasalahan ini secara lebih mendalam dengan 

sampel yang lebih besar serta materi yang berbeda. Hal tersebut disebabkan 

belum terlalu banyak yang menerapkan model pembelajaran scramble 

dengan menggunakan media video dalam pembelajaran. 
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