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Abstrak

Perkembangan teknologi saat ini cukup pesat seiring dengan perkembangan zaman yang
semakin modern. Dengan meningkatnya perkembangan teknologi ini maka harus bisa menyesuaikan
dengan keadaan saat ini, salah satunya pada bidang pendidikan yaitu penerapan media pembelajaran.
Media pembelajaran menjadi salah satu faktor penunjang tercapainya tujuan pembelajaran. Para
tenaga pendidik diharapkan bisa mengikuti perkembangan ini agar mereka dapat memberikan
pembelajaran yang optimal bagi peserta didik. Berdasarkan hal tersebut maka tim pengabdian
Universitas Negeri Malang mengadakan sebuah kegiatan dengan tujuan untuk memberikan pelatihan
penggunaan MIT APP inventor. Target dari pengabdian ini adalah guru SLB YPAC Kota Malang.
Metode pelaksanaan pelatihan ini adalah melalui Training of Trainer (TOT) dengan memberikan
materi melalui ceramah, kemudian dilanjutkan dengan praktik secara langsung oleh peserta secara
mandiri. Program pelatihan ini dihadiri oleh 18 guru yang dilakukan pada tanggal 20-27 Agustus
2021. Praktik ini selain dibimbing secara langsung tim pengabdian juga memantau melalui group
WhatsApp. Hasil pelatihan tersebut, para peserta berhasil membuat media pembelajaran berupa
aplikasi yang terinstal pada smarthphone berbasis Android yang didalamnya terdapat tema
kewirausahaan.
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PENDAHULUAN

Pembelajaran merupakan kegiatan interaksi antara dua orang atau lebih dalam upaya
yang dilakukan oleh seseorang atau guru untuk mengajar siswa yang sedang belajar (Ali &
Asrori, 2014), (Masdul, 2018), (Azis, 2019) (Hanafy, 2014). Proses mengkomunikasikan
materi yang akan dipelajari merupakan tahap dalam kegiatan belajar mengajar di dalam kelas
guna mencapai tujuan pembelajaran dan memberikan wawasan yang cukup luas kepada siswa,
sehingga guru perlu melakukan perencanaan pengajaran. Salah satu bentuk perencanaan
pengajaran adalah menyiapkan media pembelajaran. Hingga saat ini masih banyak guru yang
menerapkan pembelajaran secara konvensional. Media pembelajaran merupakan alat yang
dapat digunakan guru dalam menyampaikan materi (Firmadani, 2020), (Ekayani, 2017),
(Tafonao, 2018), (Aghni, 2018). Seorang guru memiliki kewajiban meningkatkan kemampuan
mengembangkan media pembelajaran guna meningkatkan kompetensi, penguasaan bidang
teknologi khususnya bidang Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK).

Teknologi informasi telah berkembang cukup pesat di berbagai bidang dan dapat
dijadikan bekal bagi mereka untuk menghadapi perubahan dan tuntutan zaman di era Revolusi
Industri 4.0 (Yunefri et al., 2021). Berkembangnya TIK pada bidang Pendidikan sejak
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dimasukan kedalam kurikulum pada tahun 2004 (Suminar, 2019). Pesatnya kemajuan
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) sekarang ini menuntut adanya transformasi
pendidikan untuk semua jenjang Pendidikan. Salah satunya yaitu penerapan media
pembelajaran. Yang menjadi salah satu faktor penunjang tercapainya tujuan pembelajaran
adalah media. Hal ini terkait dengan penggunaan media yang tepat dan bervariasi dalam
proses pembelajaran dapat meningkatkan motivasi belajar dengan harapan dapat mengurangi
sikap pasif siswa (Hardianto, 2005)

Perkembangan teknologi berbasis mobile saat ini bisa dikatakan cukup maju dan
sering digunakan dalam dunia IT, bisnis, pendidikan dan media pembelajaran (Nasution et al.,
2018). Dalam rangka meningkatkan mutu pendidikan, media pembelajaran berperan penting
sebagai penunjang. Seiring berkembangnya teknologi, media pembelajaran perlu mengikuti
perkembangan yang ada dengan memanfaatkan teknologi agar tujuan pembelajaran dapat
terwujud sehingga mampu mengefektifkan proses komunikasi pembelajaran. Media
pembelajaran berguna sebagai sumber belajar siswa untuk memperoleh pesan dan informasi
dari guru sehingga materi pembelajaran dapat lebih ditingkatkan dan mampu membentuk
pengetahuan siswa (Dwijayani, 2019). Media pembelajaran yang menarik bagi siswa dapat
menjadi stimulus bagi siswa dalam proses pembelajaran.

Seorang guru harus dapat memilih media pembelajaran yang tepat dan sesuai untuk
mencapai tujuan pengajaran yang telah ditetapkan oleh sekolah. Salah satunya adalah dengan
menggunakan MIT App Inventor. Aplikasi ini dipilih karena aplikasi ini cocok untuk junior
programming atau pemula karena dengan menggunakan aplikasi akan memudahkan para
pemula dan juga belajar programming akan lebih menyenangkan. Program pelatihan ini selain
memberikan pengetahuan kepada guru tentang pembuatan media pembelajaran menggunakan
aplikasi MIT App Inventor tetapi juga memasukkan pembelajaran kewirausahaan pada konten
medianya. Hal ini sejalan dengan tujuan mitra dari program pengabdian ini yaitu Sekolah
Luar Biasa (SLB) Yayasan Pembinaan Anak Cacat (YPAC) Kota Malang. Salah satu
komitmen dari YPAC Malang yaitu meningkatkan kesejahteraan sosial anak dan kemandirian
sesuai dengan potensi yang ada pada anak.

MIT App Inventor adalah aplikasi web sumber terbuka yang disediakan oleh Google,
dikelola oleh Massachusetts Institute of Technology (MIT). Keunggulan Apliaksi ini terletak
pada kemudahan pemrograman karena pengguna tidak perlu memiliki pengetahuan dasar
programmer, memahami kode, atau memiliki pengalaman di bidang IT. Hal terpenting dalam

membuat aplikasi menggunakan App Inventor adalah bagaimana programmer menggunakan
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logikanya seperti ketika seseorang menyusun puzzle. App Inventor memungkinkan pengguna
baru untuk memprogram komputer untuk membuat aplikasi perangkat lunak untuk sistem
operasi Android. Dalam menciptakan MIT APP Inventor, Google telah melakukan penelitian
terkait komputasi pendidikan dan menyelesaikan lingkungan pengembangan online Google
(Sari & Hardyanto, 2016).

METODE KEGIATAN

Program pengabdian kepada masyarakat ini dilakukan melalui pelatihan Mit App
Inventor Sebagai Media Pembelajaran Kewirausahaan pada guru SLB YPAC Malang.
Adapun metode yang digunakan dalam pelaksanaan program pengabdian tersebut meliputi
persiapan pelaksanaan program, proses pelatihan, pendampingan hingga melakukan evaluasi
setelah kegiatan pelatihan dilaksanakan. Tujuan penerapan metode ini adalah untuk
memberikan pemahaman secara umum terkait MIT APP inventor yang meliputi pengenalan
aplikasi, tujuan pembuatan, serta manfaat aplikasi. Langkah selanjutnya yaitu pemberian
pelatihan mengenai cara pengoperasian MIT APP inventor. Hal ini dimaksudkan agar seluruh
guru dapat memanfaatkan aplikasi dan mengoperasikan aplikasi sehingga memberikan variasi
media dalam mengajar. Sosialisasi dan pelatihan ini diikuti oleh seluruh guru SLB YPAC
Malang.

Pada tahap persiapan, penulis melakukan observasi dan wawancara terlebih dahulu
dengan pihak yayasan dan pihak sekolah. Kemudian dilakukan serangkaian persiapan lainnya
seperti menyiapkan materi pelatihan yang mudah dipahami dan menyiapkan media
penyampaian kepada guru dengan menggunakan model presentasi yang dibuat oleh pemateri.
Setelah persiapan pelaksanaan program pelatihan ini selesai, dilanjutkan dengan tahapan
proses pelaksanaan program pengabdian. Kegiatan pelatihan dengan menggunakan MIT APP
inventor ini bertujuan untuk menyediakan berbagai media dalam pembelajaran dan
mempermudah pembelajaran khususnya kewirausahaan bagi siswa difabel di SLB YPAC
Malang. Setelah proses pelatihan menggunakan aplikais ini selesai, dilanjutkan dengan
kegiatan pendampingan kepada guru agar guru dapat menguasai sepenuhnya penggunaan
aplikasi ini yang langsung diterapkan dalam pembelajaran bersama siswa. Di akhir kegiatan
pelaksanaan, setiap peserta diberikan angket untuk mengetahui respon sasaran program
terhadap kegiatan pelaksanaan yang dilakukan. Gambaran metode program pelatihan
penggunaan MIT APP inventor dapat dilihat pada Bagan 1.
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Pelatihan
Penggunaan MIT |—| Pendampingan Evaluasi
App Inventor

Observasi dan
Wawancara

Gambar 1. Metode Pelaksanaan

Kegiatan pengabdian ini dilakukan pada hari Jum'at, 20-27 Agustus 2021 yang
bertempat Aula YPAC Kota Malang. Adapun peserta pelatihan ini adalah guru SLB YPAC
Kota Malang. Kegiatan dalam pendampingan ini meliputi:

a. Pengenalan inovasi pembelajaran jarak jauh berbasis aplikasi

b. Pengenalan MIT APP Inventor bagi guru

c. Praktik penggunaan MIT APP Inventor bagi guru

d. Pendampingan pembuatan aplikasi menggunakan MIT APP Inventor

e. Praktik pembuatan aplikasi pembelajaran kewirausahaan bagi anak berkebutuhan khusus

menggunakan MIT APP Inventor

HASIL DAN PEMBAHASAN
Kegiatan pengabdian masyarakat ini dilaksanakan dalam bentuk pelatihan,
pendampingan dan evaluasi. Kegiatan ini dilaksanakan di aula YPAC Kota Malang dengan
dihadiri 18 guru SLB. Tujuan metode ini adalah untuk memberikan pelatihan pengembangan
inovasi pembelajaran dengan pembuatan aplikasi menggunakan MIT APP Inventor untuk
membantu proses pembelajaran di YPAC Kota Malang serta peningkatan kualitas dan mutu
guru dalam mengajar. Beberapa solusi yang ditawarkan dari kegiatan ini adalah sebagai
berikut:
a. Menambah pengetahuan guru dalam hal perkembangan inovasi pembelajaran terutama
dalam pengembangan media pembelajaran.
b. Menambah pengetahuan guru tentang penggunaan MIT APP Inventor dalam pemanfaatan
pembelajaran.
c. Pembuatan media aplikasi pembelajaran kewirausahaan bagi anak berkebutuhan khusus
menggunakan aplikasi MIT App Inventor.
Proses pemberian pelatihan pengoperasian MIT APP Inventor kepada para guru agar
setiap guru dapat memanfaatkan MIT APP Inventor dalam membuat inovasi pembelajaran
berbasis aplikasi android untuk mempermudah pembelajaran. Adapun tahapan dalam

pelaksanaan kegiatan ini adalah pertama, dilakukan sosialisasi tentang apa itu MIT APP

32




__Jomea Aot

JOMPA ABDI: Jurnal Pengabdian Masyarakat Vol. 1. No. 3 September 2022
Q‘ https://jurnal.jomparnd.com/index.php/jpabdi ~ €-1SSN: 2828-819X p-ISSN: 2828-8424

Inventor, cara penggunaan serta manfaat MIT APP Inventor bagi pembelajaran. Gambar 3
merupakan tampilan awal dari aplikasi MIT App Inventor. Kedua, pemberian pelatihan dalam
pembuatan aplikasi dengan menggunakan MIT APP Inventor. Guru diminta untuk mencoba
membuka dan membuat akun MIT APP Inventor serta dibimbing tentang tata cara
penggunaan dan pembuatan aplikasinya. Peserta mencoba membuat aplikasi menggunakan

MIT APP Inventor sesuai dengan arahan dari pemateri.

L ] — ks — e s e o

With MIT p l‘nvéntor, anyone

can build apps with global
impact

Active Users Active Users Active Users Registered
today: this week: this month: Users:
53.3K 169.0K 398.6K 8.2M

T Join the MIT App Inventor Appathon for Good 2021
Click here to learn more.

Countries: Apps Built:
195 34.0M

Gambar 2. Menu Awal Apllka3| MIT App Inventor

Ketiga, Setelah pemberian materi dan juga praktek pembuatan aplikasi, peserta
diminta untuk melakukan analisis kebutuhan terkait kebutuhan kelas dan materi
kewirausahaan yang perlu ditambahkan dalam aplikasi yang mereka buat. Hal ini dilakukan
untuk mengetahui materi kewirausahaan apa saja yang nanti akan dimasukkan dalam aplikasi
yang mereka buat agar nantinya dapat dikembangkan pada masing-masing guru sesuai dengan
kebutuhan masing-masing. Keempat, untuk mendampingi guru lebih lanjut dalam
menyelesaikan aplikasi yang mereka buat dan juga akan mereka kembangkan. Maka dibuat
group Whatsapp untuk memantau dan juga berdiskusi terkait kendala yang mereka alami dan
juga hal yang belum dipahami.

Gambar 2. Proses Pelatihan
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Tahap terakhir, adalah tahap evaluasi dengan dibagikannya kuesioner secara online
yang akan diisi oleh para peserta pelatihan. Sesuai kesimpulan dari pengisian kuesioner dapat
dilihat bahwa para peserta pelatihan setuju jika MIT APP Inventor dapat menunjang kegiatan
pembelajaran khususnya Kewirausahaan bagi anak berkebutuhan khusus hal ini didukung
oleh penelitian (Adhy et al, 2021). Aplikasi ini mudah dipahami, guru dimudahkan dalam
menyiapkan pembelajaran, meningkatkan efektivitas waktu, dan para peserta merasa puas
serta terbantu dengan adanya pelatihan MIT APP Inventor ini. Penggunaan aplikasi ini

mampu memberikan dampak positif pada guru untuk mempermudah pembelajaran.

KESIMPULAN

Penyelenggaraan kegiatan program pengabdian kepada masyarakat dengan judul
“Pelatihan MIT APP Inventor sebagai Media Pembelajaran Kewirausahaan” pada Guru SLB
YPAC Kota Malang telah diselenggarakan dengan baik melalui beberapa runtutan kegiatan
pelatihan, pendampingan serta evaluasi. Berdasarkan hasil pelaksanaan keseluruhan program
pengabdian kepada masyarakat ini sebagai berikut, 1) Melalui wawancara yang telah
dilakukan selama kegiatan pelatihan, guru mendapat ilmu dan pengetahuan baru serta
keterampilan dalam membuat aplikasi di dalam kegiatan pembelajaran kewirausahaan, 2)
Hasil evaluasi proses yang dilakukan melalui pemberian kuesioner, respon guru terhadap
aplikasi yang disediakan menunjukkan bahwa materi dari pelatihan sangat membantu dan bisa
dimanfaatkan dalam mengelola pembelajaran khususnya kewirausahaan bagi anak

berkebutuhan khusus.
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