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Abstract-The Department of Education, Youth and
Sports of Fakfak Regency is one of the agencies
responsible for implementing all policies and regulations
relating to the education administration system in Fakfak
Regency. The administrative governance system in the
Youth and Sports education office needs to be seen as
important with the development of technology. The
administrative system used at the Youth and Sports
Education Office has not used a system that is in
accordance with its designation, for example the
employee administration system at the youth and sports
education office is still manual. Therefore, this research
was carried out to design and build a website-based
Employee Administration Information System at the
Department of Education, Youth and Sports, Fakfak
Regency. The process of designing Information System
Applications uses the System Development Life Cycle
method, with stages of needs analysis, design,
application creation, testing and implementation. The
results obtained in this study are expected to facilitate the
employees of the Department of Education, Youth and
Sports of Fakfak Regency in managing administrative
data such as incoming and outgoing letters in the form of
applications.
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Abstrak-DinasPendidikanPemuda Dan
OlahragaKabupaten FakfakMerupakansalahsatudinas
yang
bertanggungjawabmelaksanakanseluruhkebijakandanatur
an yang berkaitandengansistemadministrasipendidikan di
KabupatenFakfak. Sistemtatakelolaadministrasi di
dinaspendidikanPemuda Dan
Olahragaperludipandangpentingdenganpengembangantek
nologi. Sistemadministrasi yang digunakan di
DinasPendidikanPemudadanOlahragabelummenggunaka
nsistem yang sesuai denganperuntukannya,
misalnyasistemadministrasipegawai di

dinaspendidikanpemudadanolahragamasihbersifat
manual.Olehkarenaitupenelitianinidilaksanakanuntukmer
ancangdanmembangunSistemInformasiAdministrasiPega
waiPadaDinasPendidikanPemuda Dan
OlahragaKabupatenFakfak yang berbasis website.Proses
perancanganAplikasiSistemInformasimenggunakanmeto
deSystem Development Life Cycle,
dengantahapananalisiskebutuhan, desain,
pembuatanaplikasi, pengujiandanImplementasi.Hasil
yang
diperolehdalampenelitianinidiharapkanmemudahkanpega
waiDinasPendidikanPemudadanOlahragaKabupatenFakf
akdalammengelola data
administrasisepertisuratmasukdansuratkeluardalambentu
kaplikasi.

Kata kunci :Sisteminformasi, administrasi, pegawai

I. Pendahuluan

Dalam era globalisasisaatiniilmu
pengetahuan dan teknologi mengalami
kemajuan yang sangat pesat, sehingga
dibutuhkanketersediaaninformasi yang
cepat, tepat, akurat. Data
merupakansekumpulaninformasidanketera
ngan- keterangandarisuatuhal yang
diperolehmelaluipengamatandansumber.
Data yang diperoleh akan diolah
sedemikian rupa sehingga kebutuhan
informasi dapat dicapai. Salah satu produk
dari pengetahuan dan teknologi adalah
komputer. Munculnya peralatan komputer
merupakan salah satu bukti nyata yang
dicapai, mesin komputer salah satu
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pengolah data yang mampu mengerjakan
perhitungan-perhitungan yang rumit dalam
jumlah yang besar,serta dapat menyajikan
informasi secara cepat, tepat, teliti sesuai
yang di inginkan[1].

DinasPendidikan,
PemudadanOlahragaKabupatenFakfakmer
upakanunsurpelaksanaurusanpemerintahan
bidangpendidikan.
SampaisaatiniDinasPendidikan,
PemudadanOlahragaKabupatenFakfakmasi
hmenggunakansistemadministrasipegawais
ecara manual [2] dan
[3].Untukmengetahuihakdankeperluanpega
waiseperti:
mencatatsuratmasukdankeluar.Hal
inimenyebabkanpelayananMasihmemerluk
anwaktu yang lama,
sehinggamembuatpelayananadministrasipe
gawaimenjaditidak optimal.dandi
perlukankecermatanpengolahan data
administrasipegawai yang cepatdanakurat.
padasaat proses
pengadministrasianpegawaidibutuhkaninfo
rmasitersebutsudahtersediadengancepatdan
akurat. sisteminformasi data-data yang
diperlukanakanlebihcepattersediadaninfor
masilebihakurattanpaharusmemerlukanban
yakwaktu.

SistemInformasimerupakankumpulane
lemen–elemen yang
salingterkaitdanbekerjasamauntukmempro
sesmasukan(input) yang
ditujukankepadasistemtersebutdanmengola
hmasukantersebutsampaimenghasilkanluar
an(output) yang diinginkan. Dari
uraiandiatasdapatdisimpulkanbahwasistem
merupakansuatukumpulanelemen yang
membentuksistemuntukmelakukanpengola
haninputdanoutput[5],[6 dan [7].

Administrasipegawaiadalahsegalakegi
atan yang
menyangkutpersoalanpegawaidaripenerim
aanpegawai (recruitment)
sampaipadapelepasanpegawaidalamrangka
menjalanimasapensiununtukkembalikemas
yarakatdansalahsatusenimemilihpegawaiba
ru, mempergunakan,

danmempekerjakanpegawai lama
sedemikianrupa, sehinggatercapaihasil
yang memuaskan,
baikditinjaudaritercapainyatujuanorganisas
imaupunparapegawai yang
bersangkutan[4].

II. MetodePenelitian
PenelitianinimenggunakanmetodeSDLC

(System Development Life Cycle) [8] dan
[9].Di dalam model proses
implementasinyadilakukansecarabertahapdarit
ahappertamahinggatahapterakhirsecaraberurut
ansebagaiberikut:

Gambar 1.MetodeSDLC

1. AnalisisKebutuhan
Pada proses ini,
dilakukanpenganalisaandanpengumpul
ankebutuhansistem yang meliputi
Data informasi, fungsi yang
dibutuhkanuntukkerja/performansidan
antarmuka.
Hasilpenganalisaandanpengumpulante
rsebutdidokumentasikandandiperlihatk
ankembalikepadapengguna.

2. Desain
Pada proses desain,
dilakukanpenerjemahansyaratkebutuh
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ansebuahperancanganperangkatlunak
yang
dapatdiperkirakansebelumdibuatnya
proses pembuatanaplikasi. Proses
iniberfokuspadastruktur data,
arsitekturperangkatlunak,
representasiinterface, dan detail
algoritmaprosedural.

3. PembuatanAplikasi
PembuatanAplikasimerupakan proses
perancangandesainkebentuk yang
dapatdimengertiolehmesin,
denganmenggunakanbahasapemrogra
man.

4. Pengujian
Setelah Proses
PembuatanAplikasiSelesai,
dilanjutkandengan proses
pengujianpada program
perangkatlunak, baikPengujianlogika
internal,
maupunPengujianeksternalfungsionalu
ntukmemeriksasegalakemungkinanterj
adinyakesalahandanmemeriksaapakah
hasildaripengembangantersebutsesuai
denganhasil yang diinginkan.

5. Implementasi
Proses Implementasimerupakanbagian
paling
akhirdarisikluspengembangandandilak
ukansetelahperangkatlunakdipergunak
an.

Penelitianinibertempat di Kantor
DinasPendidikanPemuda Dan
OlahragaKabupatenFakfak yang beralamat
di
JalanCendrawasih.Penelitianinidilakukand
aribulanFebruarisampaibulanJuliTahun
2020.

PadasaatinikantorDinasPendidikanPem
uda Dan Olahragamempunyai sub.
bagianumumdimanatugasnyamengontrolat
aumendatamasyarakat yang
datangmelapor.

Padabagianumumterdapatpegawaidimana
berfungsimendatasemualaporan yang
masuksepertidaftargaji,
suratperintahtugasdan lain sebagainya.
Untukmembantumempermudahmelihatse
mua data yang sudahdikelola,
makaperludiadakansistemadministrasiuntu
kmendatasemualaporan yang masuk.

a. Diagram Konteks

Gambar2.Diagram Konteks System

b. DFD Level 2

Gambar3.DFD Level 2
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c. Use Case

Gambar4.Use Case System

III. HasildanPembahasan

a. Login

Gambar 5. Tampilan halaman login

b. Tampilan menu dashboard

Gambar 6. Tampilan menu
dashboard

c. Tampilan halaman Pegawai
Halaman Pegawai berfungsi untuk
memudahkan tambah data,
mengexport data, edit data dan bisa
menghapus data pada pegawai.
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Gambar 7. Tampilan menu halaman
data pegawai

d. TampilanhalamanSuratMasuk
Halaman suratmasuk berfungsi
untuk memudahkan tambah
data,export data, edit data dan
hapus data suratmasuk.

Gambar8.TampilanHalaman
SuratMasuk

e. Tampilan halaman SuratKeluar
Halaman suratkeluarberfungsi
untuk memudahkan tambah data,
export data, edit data dan hapus

data suratkeluar.

Gambar9.TampilanHalaman
SuratKeluar

f. Export Data Pegawai
Export adalah menu untuk
menginput data laporan dari data
yang sudah ada, pada menu ini
untuk mencetak laporan yaitu
berdasarkan masing-masing data.

Gambar 10. Tampilan hasil Export
Data Pegawai

g. Export Data SuratMasuk
Export adalah menu untuk menginput
data laporan dari data yang sudah ada,
pada menu ini untuk mencetak laporan
yaitu berdasarkan masing-masing data.

Gambar 11. Tampilan hasil Export
Data SuratMasuk

h. Export Data SuratKeluar

Export adalah menu untuk mencetak
laporan dari data yang sudah ada, pada
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menu ini untuk mencetak laporan
yaitu berdasarkan masing-masing
data.

Gambar 12. Tampilan hasil Export
DataSuratKeluar

i. Menu Logout
Menu logout merupakan proses
untuk keluar dari sistem.

Gambar 13. Menu Logout

IV. Kesimpulan

Berdasarkanhasilpengujiandananalisarang
kaiansisteminformasiadministrasipegawai
sub.bagianumumpadaDinasPendidikanPe
mudadanOlahragaKabupatenFakfak yang
telahdilakukan,
makadapatdisimpulkanbeberapahal :

1. Aplikasiadministrasipegawaisudahbe
rhasildibangun.
Pembuatanaplikasiinimeliputi proses
input data pegawai,
suratmasukdankeluar, memfiltersurat
yang ingin di tampilkandandapat di
export  ke excel.

2. Adanyaaplikasiadministrasipegawai
di

DinasPendidikanPemudadanOlahrag
adapatmembantupegawaidalampengi
nputan data
berupasuratmasukdansuratkeluar.
Hambatan yang
diperolehdalampenelitianiniadalahse
bagianpegawaibelumbisamengunaka
nkomputersecaratepatdalammengaks
eswebsitesistemadministrasipegawai.

3. Sisteminimemilikitampilan yang
menariksehinggapenggunatidakmera
sabosansaatmenggunakan.
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