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Intisari 

Stabilitas stok dalam kegiatan bisnis merupakan komponen penting. Salah 

satu cara untuk menjaga kestabilan stok buah durian adalah dengan memperkirakan 

jumlah kebutuhan konsumen buah durian. Memprediksi jumlah kebutuhan buah 

durian pelanggan dapat dilakukan dengan melihat pola yang terbentuk dari 

transaksi penjualan. Namun jika prediksi dilakukan secara manual maka akan 

memakan waktu yang lama dan rawan terjadi kesalahan. Solusi untuk mengatasi 

masalah tersebut adalah diperlukannya suatu alat berupa software yang didalamnya 

sudah terdapat metode penghitungan yang akurat. Salah satu metode yang dapat 

digunakan untuk menghitung kebutuhan durian pelanggan adalah jaringan syaraf 

tiruan Adaline. Dan data latih yang digunakan adalah data penjualan buah durian. 

Data latih dibagi menjadi 2 kelompok, yaitu data input dan data target. Fokus 

penelitian ini adalah perancangan pl/sql untuk menentukan pola input data secara 

otomatis untuk aplikasi prediksi jumlah kebutuhan buah durian pelanggan. Jenis 

pl/sql yang digunakan dalam penelitian ini adalah procedure dan function. 

 

Kata kunci—pl/sql, data latih, neural network 

 

Abstract 

 Stock stability in business activities is an important component. One way 

to maintain the stability of the stock of durian fruit is to estimate the amount of 

consumer demand for durian fruit. Predicting the amount of durian fruit customers 

need can be done by looking at the patterns formed from sales transactions. 
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However, if the prediction is done manually, it will take a long time and be prone 

to errors. The solution to overcome this problem is the need for a tool in the form 

of software in which there is already an accurate calculation method. One method 

that can be used to calculate customer durian needs is the Adaline artificial neural 

network. And the training data used is durian fruit sales data. Training data is 

divided into 2 groups, namely input data and target data. The focus of this research 

is the pl/sql design to determine the data input pattern automatically for the 

application of predicting the number of customer's durian fruit needs. The types of 

pl/sql used in this study are procedure and function. 

 

Keywords—pl/sql, learning data, neural network 
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PENDAHULUAN 

 

Persediaan barang merupakan komponen penting pada kegiatan bisnis jual 

beli barang. Persediaan barang memiliki pengaruh besar pada lancarnya bisnis 

penjualan barang. Hal tersebut terlihat ketika persediaan barang stabil, penjualan 

barang akan berjalan lancar. Dan sebaliknya, jika persediaan barang tidak dalam 

keadaan stabil, penjualan barang akan terhambat [1]. Tentu sudah bisa dihitung 

seberapa besar keuntungan yang didapatkan ketika bisnis berjalan lancar. 

Untuk  mempertahankan  kestabilan  persediaan  barang,  pelaku  bisnis  

harus  dapat  memprediksi seberapa banyak kebutuhan pelanggan atau pembeli 

[1,2]. Sebenarnya besarnya permintaan dapat diperkirakan dengan cara melihat pola 

yang ada pada data penjualan yang lalu. Setelah diketahui pola penjualan, maka 

bisa menentukan seberapa besar barang yang ada digudang. 

Untuk pelaku bisnis dengan penjualan skala relatif kecil tentu mudah untuk 

menghitung besarnya kebutuhan pelanggan atau pembeli. Pelaku bisni dengan 

penjualan skala relative kecil dapat menghitung kebutuhan pelanggan atau pembeli 

secara manual. Jika dilihat dari segi presisi perhitungan tentu perhitungan tersebut 

masih diragukan tingkat akurasinya. Data penjualan yang relative sedikit 

mempengaruhi tingkat keakurasian dari perhitungan. 

Untuk pelaku bisnis dengan penjualan skala besar tentu akan kesulitan jika 

perkiraan kebutuhan pelanggan atau pembeli dihitung secara manual [2]. Proses 

perhitungan manual akan memakan waktu yang lama dan keakurasian perhitungan 

manual juga masih diragukan. Hal ini dapat semakin parah jika terdapat human 

error dan jenis barangnya terbatas dengan expired date. Keuntungan akan berubah 

menjadi kerugian bisnis [1, 2]. 

Dari kasus yang diuraikan diatas dapat disimpulkan bahwa para pelaku 

bisnis membutuhkan tool yang difungsikan untuk memperkirakan kebutuhan 

pelanggan dengan tangkat akurasi tinggi. Penelitian ini memberikan solusi 

mengenai perkiraan besarnya kebutuhan pelanggan. Kasus yang dipilih pada 

penelitian untuk penelitian kasus prediksi jumlah kebutuhan pelanggan buah 

durian. Penelitian yang diusulkan menggunakan neural network adaline dalam 
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memprediksi besarnya kebutuhan pelanggan. Fokus dari penelitian adalah 

perancangan pl/sql untuk otomatisasi pola input pada jaringan neural network 

adaline. Adapun jenis pl/sql yang digunakan adalah function dan procedure [].  

 

METODE PENELITIAN 

 

Metode perancangan pl/sql pada penelitian ini menggunakan metode Agile 

[3]. Jenis metode agile yang dipilih pada penelitian ini adalah metode extreme 

programming. Extreme Programming dikenalkan oleh Kent Beck pada sebuahh 

project yang ditanganinya. Proses yang ada pada extreme programming mirip 

dengan waterfall yang meliputi planning, design, coding, and testing [3,4]. 

 

  

Gambar 1  Proses metode Extreme 

programming 

1. Planning 

Pada tahap ini diawali dari mempelajari konteks bisnis software yang 

diberikan oleh pelanggan dan pencatatan mengenai fungsionalitas dari software. 

Pada tahap ini juga ditentukan anggota team dan langkah-langkah untuk 

mewujudkan perangkat lunak yang diiniginkan. 

 

2. Design 

Tahap design ini merupakan tahap lanjutan dari tahap planning. Pada tahap 

ini dilakukan proses penggambaran skema software. Pada tahap ini juga sering 
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disebut tahap pembuatan blueprint software. Pada tahap ini masih terjadi 

komunikasi antara pembuat software dan pelanggan. 

 

3. Coding 

Tahap coding adalah salah satu tahap yang dilakukan untuk 

mengimplementasikan skema yang sudah tergambar dari software yang dipesan. 

 

4. Testing 

Pada tahap testing inilah dilakukan uji coba mengenai software yang 

dipesan oleh pelanggan. Semua fitur dan fungsionalitas dari software diuji pada 

tahap testing. Hasil dari tahap testing yang menentukan apakah dilakukan evaluasi 

dari tahap-tahap sebelumnya atau tidak. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada penelitian ini pola input berasal dari data penjualan yang tersimpan 

pada basis data. Penentuan pola input secara otomatis diproses ketika operasi 

tambah data salah satu table dalam basis data. Proses tambah data pada table yang 

mentriger aplikasi untuk menentukan pola input adalah function yang dirancang 

khusus menggunakan store procedure MySQL.  

Basis data pada penelitian ini dirancang menggunakan MySQL Server 5.0 

dan platform yang digunakan adalah android.  Table pada penitian ini ada 9, yaitu 

pelanggan, penjualan_pelgg, wlearn, pinput, dtl_pinpenjualan, administrator, 

epoch, dtl_Epoch, and training. Untuk relasi table basis data dapat dilihat pada 

gambar 2 dibawah. 



 

 

Penerapan Pl/SQL Untuk Menentukan Pola Data Latih Pada Aplikasi Berbasis Neural 

Network 

 

(Tri Hastono, Prahenusa Wahyu Ciptadi) 

 

66 

 

 

Gambar 2  Relasi table pada basisdata penelitian 

Untuk keterangan dari setiap table yang ada pada basis data aplikasi sebagai 

berikut : 

- Table pelanggan 

Table pelanggan adalah table yang difungsikan untuk menyimpan data 

pelanggan buah durian. 

- Table penjualan_pelgg 

Table penjualan_pelgg adalah table yang difungsikan untuk menyimpan 

data penjualan dari setiap pelanggan. 

- Table wlearn 

Table wlearn adalah table yang digunakan untuk menyimpan  bobot dari 

setiap data pola input. 

- Table pinput 
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Table pinput adalah table yang digunakan untuk menyimpan data pola input 

setiap pelanggan buah durian. 

- Table dtl_pinpenjualan 

Table dtl_pinpenjualan adalah table yang digunakan untuk menyimpan data 

detil pola input dari pelanggan buah durian. 

- Table Administrator 

Table administrator adalah table yang digunakan untuk menyimpan data 

administrator. 

- Table epoch 

Table epoch adalah table yang digunakan untuk menyimpan iterasi learning 

jaringan adaline.  

- Table dtl_Epoch 

Table dtl_epoch adalah table yang digunakan untuk menyimpan data detil 

transaksi table epoch 

- Table training 

Table training adalah table yang digunakan untuk menyimpan data transaksi 

training jaringan adaline. 

Terdapat 2 store procedure yang digunakan pada penelitian ini, yaitu 

procedure dan function [5,6]. Procedure digunakan untuk membuat data pola input 

secara otomatis dan function digunakan untuk triger otomatisasi pola input. Proses 

untuk otomasisasi dari penentuan pola input dilakukan ketika proses tambah data 

pada table penjualan_pelgg. 

Procedure inp_POLAINPUT adalah procedure yang dirancang untuk 

melakukan pembuatan pola input jaringan Adaline secara otomatis. Algoritma dari 

procedure inp_POLAINPUT adalah : 

- Hapus data table wLearn dan isi table pInput dengan id_pelangan tertentu. 

- Hitung  jumlah  data  penjualan  pelanggan  yang  dipilih  dan simpan  

pada  sebuah  variable (misalnya cRecord). 
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- Hitung jumlah pola input dengan cara membagi cRecord dengan 2 dan 

simpan pada sebuah variable (misalnya cLoopIndex1). 

- Hitung indeks paling atas untuk satu pola input dengan cara hitung 

cRecord modulus 2. Jika hasilnya adalah 0, maka variable cLoopIndex1 + 

1. Dan jika hasilnya adalah ganjil, maka :  variable cLoopIndex1 + 2. Hasil 

proses penjumlahan disimpan pada sebuah variable (misalnyai_top). 

- Selama indeks data pertama data penjualan pelanggan < cLoopIndex1, 

lakukan : 

- Insert data ke table pInput. 

- Selama indeks data jumlah data 1 pola input < i_top, lakukan : 

- Insert into dtl_pinppenjualan dengan data penjualan. 

- Selesai 

Adapun kode query untuk procedure inp_POLAINPUT dapat dilihat pada 

gambar 3 dibawah. 
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Gambar 3. Kode program procedure inp_POLAINPUT 

 

KESIMPULAN 

 

Dari hasil perancanganan store procedure untuk input pola data latih pada 

aplikasi memberikan beberapa kemudahan pada proses perancangan maupun 

pengembangan. Hal tersebut dikarenakan strore procedure yang dibuat ditanam 

pada sisi server, sehingga sisi client hanya unggah data dan tampil data. 
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