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Abstrak

Guru dengan segala keterampilannya harus mampu mendesain media pembelajaran agar tujuan pembelajaran
yang diinginkan dapat tercapai. Dikarenakan pembelajaran al-Quran hadis terkesan menggunakan metode
konvensional seperti metode ceramah. Dengan demikian, melalui penggunaan media Autoplay diharapkan
dapat menjadi pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif. Penelitian ini bertujuan untuk memberikan
penjelasan terkait ada atau tidaknya pengaruh pemanfataan media pembelajaran Autoplay dalam pembelajaran
al-Qur’an Hadis menggunakan indikator TAM. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, adapun
yang menjadi subyek penelitian adalah siswa kelas IV di MI. Maarif Ketegan Tanggulangin yang berjumlah 62
siswa. Data diperoleh melalui instrumen angket atau kuisioner, yang kemudian dianalisis menggunakan uji
regresi linier sederhana dengan hasil thiung 3.622 > taer 1.670, maka dari itu dapat dinyatakan bahwa ada
pengaruh yang signifikan sebesar 3,622.

Kata Kunci: media pembelajaran, Al-Qur’an Hadist, autoplay, Technology Acceptance Model

Abstract

Teachers with all their skills must be able to design learning media to get the aim of the learning process. This
is because learning the Qur'anic hadith seems to use conventional methods such as the speech method. Thus,
through the use of Autoplay media, it is hoped that learning can be more interesting and interactive. This
study is to explain the presence or absence of the influence of the use of Autoplay learning media in learning
the Qur'an Hadith using the TAM indicator. This study uses a quantitative approach, with the subjects of class
IV students at MI. Maarif Ketegan Tanggulangin totaling 62 students. The data was obtained through a
questionnaire or questionnaire instrument, which was then analyzed using a simple linear regression test with
the results of teount 3.622 > tianie 1.670, therefore it can be stated that there is a significant effect of 3.622.
Keywords: learning media, Al-Qur'an Hadith, auto play, Technology Acceptance Model.
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PENDAHULUAN

Perkembangan Ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin canggih mampu mendorong munculnya
berbagai inovasi pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran. Hal tersebut dibuktikan dengan adanya
bermacam-macam media pembelajaran yang dapat dimaanfaatkan sekaligus dikembangkan oleh guru (Hasan
& Hermanto, 2019). Penggunaan media pembelajaran tersebut dimaksudkan untuk membantu guru
menyampaikan materi atau bahan ajar serta membantu siswa untuk memahami materi yang mereka pelajari
(Falahudin, 2014; Nuruddin, 2017). Penggunaan media pembelajaran harus sesuai dengan materi yang
diajarkan, agar penggunaannya dapat mencapai tujuan pembelajaran secara baik dan proporsional (Nabila,
2020).

Dengan adanya kemajuan teknologi menjadi peluang bagi para guru untuk mampu merancang media
pembelajaran yang sesuai dengan perkembangan teknologi (Hasan & Hermanto, 2019). Salah satu media yang
sesuai dengan perkembangan teknologi yaitu media yang berbasis komputer seperti aplikasi Autoplay (W. A.
Setiawan & Rusimamto, 2017). Media Autoplay merupakan perangkat lunak pengembang media interaktif
berbasis multimedia yang dirancang untuk menggabungkan beberapa elemen multimedia seperti gambar,
video, musik, efek suara, dan animasi flash. Autoplay memiliki kemudahan dalam hal publishing file,
keberadaan berbagai fitur pada software ini memungkinkan software tersebut dapat digunakan sebagai media
penunjang proses pembelajaran di kelas (Bahri et al., 2018).

Dalam hal ini pada mata pelajaran al-Quran Hadis termasuk dalam rumpun mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam yang menghendaki tuntutan dari diri seseorang baik dalam pemahaman maupun keterampilan.
Maka guru dengan segala keterampilannya harus mampu mendesain media pembelajaran agar tujuan
pembelajaran dapat tercapai sebagaimana yang diinginkan (Fahmi & Rusydiyah, 2021). Dikarenakan
pembelajaran al-Quran hadis terkesan menggunakan metode konvensional seperti metode ceramah. Dengan
demikian, melalui penggunaan media Autoplay diharapkan dapat menjadi pembelajaran yang lebih menarik
dan interaktif.

Penelitian-penelitian yang sejenis telah dilakukan oleh Bahri dkk yang berjudul “Penggunaan Media
Berbasis Autoplay Media Studio 8 untuk Meningkatkan Aktivitas dan Hasil Belajar Siswa” disimpulkan
bahwa penggunaan media pembelajaran Autoplay mampu meningkatkan aktivitas dan hasil belajar kognitif
siswa, yang dibuktikan dengan hasil belajar yang mengalami peningkatan sebesar 42,8% (Babhri et al., 2018).
Penelitian terkait media pembelajaran Autoplay juga pernah dilakukan oleh Anantyarta dan Setiawan yang
berjudul “Asistensi Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif dengan Autoplay Untuk Siswa”
disimpulkan bahwa mahasiswa sangat antusias dan termotivasi untuk merancang media Autoplay, bahkan
mereka semakin terampil dalam mengembangkan media yang dibuat (Anantyarta & Setiawan, 2021).

Sebuah media pembelajaran perlu dilakukan evaluasi terlebih dahulu sebelum digunakan untuk
mentransformasikan materi saat proses pembelajaran, baik dari segi mutu teknis, edukatif maupun isi
materinya. Sehingga ketika media tersebut nantinya digunakan sudah ditetapkan menjadi media yang layak.
Evaluasi pemanfaatan media penting untuk diperhatikan, karena beberapa guru menganggap bahwa media
yang mereka gunakan sudah pasti baik dan layak (Nabila, 2020). Selain itu, ketika suatu media atau teknologi
diterapkan dalam kegiatan pembelajaran, maka penting untuk menentukan kualitas dari media tersebut yang
dapat diketahui dengan menggunakan indikator Technology Acceptance Model (TAM). Melalui adanya
sebuah teknologi baru, tentu setiap pengguna menghasilkan reaksi sikap yang berbeda-beda, baik berupa
penerimaan atau bahkan penolakan.

Beberapa penelitian terkait evaluasi penerimaan teknologi komputer dengan TAM telah banyak
dilakukan sebelumnya, diantaranya: penelitian tentang pengembangan model penerimaan teknologi internet
oleh pelajar dengan menggunakan konsep TAM (Widiatmika & Sensuse, 2012), implementasi TAM pada
penggunaan metode pembelajaran berbasis teknologi informasi (Luh et al., 2017), penerapan model TAM
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untuk pemahaman media pembelajaran berbasis multimedia interaktif (Syafrizal & Dwiandiyanta, 2015).
Studi TAM terdahulu telah digunakan secara luas untuk mengetahui penjelasan lebih baik mengenai proses
penerimaan teknologi oleh para pelajar. Sebagaimana penelitian-penelitian yang disebutkan di atas, namun
penelitian yang mengangkat dengan tema evaluasi pemanfaatan media pembelajaran Al-Qur’an Hadis
berbasis Autoplay menggunakan TAM belum banyak dilakukan. Dengan demikian tujuan penelitian ini adalah
untuk memberikan penjelasan terkait ada atau tidaknya pengaruh pemanfataan media pembelajaran Autoplay
dalam pembelajaran al-Qur’an Hadis menggunakan indikator TAM.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, dengan pendekatan ini akan diperoleh hasil evaluasi
pemanfaatan media Autoplay menggunakan TAM. Yang menjadi subyek penelitian ini adalah siswa kelas IV
di MI. Maarif Ketegan Tanggulangin yang berjumlah 62 siswa. Instrumen untuk menghitung hasil evaluasi
pemanfaatan media Autoplay menggunakan instrumen angket atau kuisioner, yang dibagikan kepada sampel
penelitian serta pedoman dokumentasi untuk memperoleh data pendukung. Setiap siswa diminta untuk
mengisi kuisioner yang menunjukkan persetujuan atau ketidaksetujuannya dengan setiap pernyataan.
Penetapan skala pengukuran jawaban menggunakan skala Likert untuk mengukur pendapat, sikap maupun
persepsi seseorang (Rahayu et al., 2017). Jawaban yang disediakan tersusun dari sangat setuju, setuju, kurang
setuju, dan tidak setuju.

Data-data yang sudah terkumpul akan dilakukan pengolahan data. Setelah itu dilakukan analisa untuk
membuktikan ada atau tidak pengaruh signifikan dalam pemanfaatan media Autoplay pada pembelajaran Al-
Quran Hadis. Maka, penelitian ini menggunakan teknik analisis data uji validitas dan reliabilitas. Adapun
analisis hipotesis menggunakan uji regresi linier sederhana. Analisis reliabilitas dilakukan untuk memastikan
validitas internal dan konsistensi item yang digunakan untuk setiap variabel. Nilai alfa Cronbach dari 0,05
dianggap sebagai batas bawah penerimaan. Sedangkan alfa lebih dari 0,05 akan menunjukkan bahwa item
tersebut homogen dan mengukur konstanta yang sama. Untuk menguji validitas dengan membandingkan r-
hitung dengan r-tabel, apabila hasil r-hitung lebih besar dari r-tabel maka hasilnya valid. Sedangkan apabila r-
hitung kurang dari r-tabel maka hasilnya tidak valid. Hipotesis yang akan diuji dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut:

H1: Kemudahan pengggunaan yang dirasakan memiliki pengaruh signifikan pada kegunaan yang dirasakan
dari sistem.

H2: Kemudahan penggunaan memiliki pengaruh signifikan terhadap sikap menggunakan.

H3: Kegunaan yang dirasakan memiliki pengaruh signifikan terhadap sikap menggunakan.

H4: Kegunaan yang dirasakan memiliki pengaruh signifikan terhadap niat untuk menggunakan.

H5: Sikap terhadap penggunaan memiliki pengaruh signifikan terhadap niat untuk menggunakan.

HASIL DAN PEMBAHASAN PENELITIAN

Hasil
Berdasarkan hasil uji analisis melalui SPSS maka menghasilkan perhitungan hasil sebagai berikut:

Tabel 1
Hasil Uji Validitas

Nomor Soal r-hitung r-tabel Keterangan
1 0,486™ 0,312 Valid
0,629 0,312 Valid
0,674 0,312 Valid
0,864 0,312 Valid
0,826 0,312 Valid

OB
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Nomor Soal r-hitung r-tabel Keterangan

6 0,345 0,312 Valid
7 0,674 0,312 Valid
8 0,674 0,312 Valid
9 0,523 0,312 Valid
10 0,826 0,312 Valid
11 0,888 0,312 Valid
12 0,378 0,312 Valid
13 0,696 0,312 Valid
14 0,342° 0,312 Valid

Dari tabel di atas, dapat diketahui bahwa r-hitung lebih besar dari r-tabel. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa hasil uji validitas mendapatkan hasil yang valid. Sedangkan untuk hasil uji reliabilitas menunjukkan
bahwa nilai alfa lebih dari 0,05 yang artinya item tersebut homogen dan mengukur konstanta yang sama.

Tabel 2
Hasil Uji Reliabilitas
Skala Alfa Cronbach

Persepsi pengguna terhadap kemudahan 0,844
Persepsi pengguna terhadap manfaat 0,168
Sikap dalam menggunakan 0,855
Perilaku/niat untuk menggunakan 0,647
Keseluruhan Item 0,488

Tabel 3

Hasil SPSS Hipotesis 1
Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients  Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.

Persepsi penggunaan 071 .063 072 1.127 261
terhadap manfaat
a. Dependent Variable: Persepsi pengguna terhadap kemudahan
Berdasarkan hasil SPSS di atas didapatkan hasil B = .071 dengan p < 0.001. oleh karena itu, hipotesis 1
(H1) diterima yang berarti bahwa persepsi kemudahan pengguna memiliki pengaruh yang signifikan terhadap
manfaat yang pengguna rasakan.

Tabel 4
Hasil SPSS Hipotesis 2
Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients  Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.

Sikap dalam -.175 .059 -.185 -2.949 .003
menggunakan
a. Dependent Variable: Persepsi pengguna terhadap kemudahan
Berdasarkan hasil SPSS di atas didapatkan hasil § = -.175 dengan p < 0.001. oleh karena itu, hipotesis 2
(H2) diterima yang berarti bahwa persepsi kemudahan pengguna memiliki pengaruh yang signifikan terhadap
sikap dalam menggunakan.
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Tabel 5
Hasil SPSS Hipotesis 3
Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients  Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.

Sikap dalam -.067 .061 -.070 -1.098 273
menggunakan
a. Dependent Variable: Persepsi penggunaan terhadap manfaat

Berdasarkan hasil SPSS di atas didapatkan hasil § = -.067 dengan p < 0.001. oleh karena itu, hipotesis 3
(H3) diterima yang berarti bahwa persepsi manfaat yang dirasakan pengguna memiliki pengaruh signifikan
terhadap sikap dalam menggunakan.

Tabel 6
Hasil SPSS Hipotesis 4
Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients  Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.

Niat untuk menggunakan -.048 .106 -.041 -.454 .650
a. Dependent Variable: Persepsi penggunaan terhadap manfaat

Berdasarkan hasil SPSS di atas didapatkan hasil p = -.048 dengan p < 0.001. oleh karena itu, hipotesis 4
(H4) diterima yang berarti bahwa persepsi manfaat yang dirasakan pengguna memiliki pengaruh signifikan
terhadap niat dalam menggunakan.

Tabel 7
Hasil SPSS Hipotesis 5
Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig.

Niat untuk menggunakan -.054 104 -.047 -.523 .602
a. Dependent Variable: Sikap dalam menggunakan

Berdasarkan hasil SPSS di atas didapatkan hasil = -.054 dengan p < 0.001. oleh karena itu, hipotesis 5
(H5) diterima yang berarti bahwa sikap dalam menggunakan memiliki pengaruh signifikan terhadap niat
dalam menggunakan.

Tabel 8
Hasil Uji Prasyarat Analisis

Coefficients?

Standardized
Unstandardized Coefficients Coefficients

Model B Std. Error Beta t Sig.
1 (Constant) 6.926 1.912 3.622 .001
TAM 1.796 .037 987  48.082 .000

a. Dependent Variable: MEDIA
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Berdasarkan tabel di atas dapat diketahui thiung Sebesar 3.622 sedangkan tae 1.670. Hal ini menunjukkan
hasil yang positif dengan hasil thiung 3.622 > traner 1.670, maka dari itu dapat dinyatakan bahwa ada pengaruh
yang signifikan sebesar 3,622.

Pembahasan

Berdasarkan hasil perhitungan di atas didapatkan hasil bahwa persepsi kemudahan pengguna memiliki
pengaruh yang signifikan terhadap manfaat yang dirasakan oleh pengguna. Hal ini mendukung penelitian yang
dilakukan oleh (Masrom, 2007) bahwa persepsi kemudahan dalam pengunaan e-learning memiliki pengaruh
yang signifikan terhadap manfaat yang dirasakan oleh pengguna. Persepsi kemudahan dalam penggunaan
suatu media juga berpengaruh terhadap hal lain seperti hasil penelitian menurut (Dalle & Yunita, 2016) bahwa
persepsi kemudahan berpengaruh signifikan terhadap penerimaan pengguna. Selanjutnya persepsi kemudahan
pengguna memiliki pengaruh signifikan terhadap sikap dalam menggunakan. Hasil penelitian ini tidak
mendukung hasil penelitian menurut (Dalle & Yunita, 2016) persepsi kemudahan pengguna tidak memiliki
pengaruh terhadap penerimaan pengguna yang berarti bahwa multi pembelajaran interaktif tidak mudah untuk
digunakan bagi siswa. Namun penelitian ini didukung oleh (Dewi & Iskandar, 2011) bahwa persepsi
kemudahan e-learning sebagai media pembelajaran memiliki pengaruh yang signifikan terhadap minat
penggunaan pada mahasiswa.

Hasil persepsi manfaat yang dirasakan pengguna pada media pembelajaran Autoplay memiliki pengaruh
signifikan terhadap sikap dalam menggunakan media pembelajaran. Hasil penelitian ini tidak mendukung
hasil penelitian menurut (Luh et al., 2017) bahwa persepsi manfaat tidak berpengaruh terhadap sikap
penggunaan media pembelajaran berbasis Tl. Kemudian hasil penelitian ini memiliki pengaruh dari segi
persepsi manfaat yang dirasakan pengguna terhadap niat dalam menggunakan. Hal tersebut mendukung
penelitian yang dilakukan oleh (Priambodo & Prabawani, 2016) bahwa persepsi manfaat dapat mempengaruhi
minat dalam menggunakan layanan uang elektronik.

KESIMPULAN

Berdasarkan pemaparan hasil dan pembahasan di atas dapat disimpulkan bahwa; Persepsi kemudahan
dalam menggunakan media pembelajaran Autoplay memiliki pengaruh signifikan terhadap manfaat yang
dirasakan pengguna dengan hasil B =.071 dengan p < 0.001. Persepsi kemudahan dalam menggunakan media
pembelajaran Autoplay memiliki pengaruh yang signifikan terhadap sikap dalam menggunakan dengan hasil 8
= -.175 dengan p < 0.001. Persepsi kegunaan yang dirasakan dalam menggunakan media pembelajaran
Autoplay memiliki pengaruh yang signifikan terhadap sikap sikap dalam menggunakan dengan hasil p = -.067
dengan p < 0.001. Persepsi kegunaan yang dirasakan dalam menggunakan media pembelajaran Autoplay
memiliki pengaruh yang signifikan terhadap niat untuk menggunakan dengan hasil p = -.048 dengan p <
0.001. Sikap dalam menggunakan media pembelajaran Autoplay memiliki pengaruh yang signifikan terhadap
niat untuk menggunakan dengan hasil 8 = -.054 dengan p < 0.001. Berdasarkan hasil uji regresi diketahui thitung
sebesar 3.622 sedangkan taer 1.670. Hal ini menunjukkan hasil yang positif dengan hasil thiung 3.622 > trapel
1.670, maka dari itu dapat dinyatakan bahwa ada pengaruh yang signifikan sebesar 3,622.
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