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Abstrak

Energi baru dan terbarukan (EBT) akan menggantikan energi fosil yang tidak lama lagi akan habis
apabila tidak digantikan. Pemahaman mengenai EBT belum sepenuhnya dipahami oleh masyarakat
luas, terutama masyarakat yang belum dapat mengenyam pendidikan tinggi. Disisi lain, energi
merupakan sebuah keharusan yang selalu digunakan masyarakat sehari-hari. Perkembangan teknologi
yang semakin pesat, terutama perkembangan teknologi informasi membuat segala informasi saat ini
dapat secara mudah diakses melalui genggaman saja. Informasi yang sangat luas dapat diakses melalui
perangkat ponsel pintar (smartphone) salah satunya dalam bentuk program multimedia. Penelitian ini
berusaha merancang media interaktif mengenai energi baru dan terbarukan dengan diterapkan untuk
smartphone Android. Metode penelitian terdiri atas identifikasi masalah dengan analisa masalah-
masalah yang ditemukan, pengumpulan data (studi literatur dan observasi) berdasarkan kebutuhan-
kebutuhan untuk menjawab masalah-masalah yang ditemukan sebelumnya, lalu dibangun program
perangkat lunak multimedia dengan metode multimedia development life cycle (MDLC). Hasil berupa
perancangan program “Multimedia EBT* dirancang untuk perangkat smartphone berbasis Android
minimum versi 5.0 atau lebih tinggi. Program berisi informasi-informasi yang berkaitan dengan energi
baru terbarukan (EBT). Hasil pengujian black-box testing terhadap fitur-fitur pada program
memberikan hasil sesuai harapan.

Kata kunci: Android; energi baru terbarukan; media interaktif; multimedia.

PENDAHULUAN

Energi baru dan terbarukan (EBT) akan menggantikan energi fosil yang tidak lama lagi akan habis
apabila tidak digantikan. EBT dapat berupa energi panas bumi, energi air, energi angin, bioenergi,
energi arus laut, energi nuklir, dan energi surya. Pemanfaatan EBT secara maksimal dapat menjaga
lingkungan, mendukung pembangunan berkelanjutan, dan mendukung ketahanan energi nasional (Al
Hakim, 2020).

Pemahaman mengenai EBT belum sepenuhnya dipahami oleh masyarakat luas, terutama
masyarakat yang belum dapat mengenyam pendidikan tinggi. Disisi lain, energi merupakan sebuah
keharusan yang selalu digunakan masyarakat sehari-hari. Manusia tidak pernah lepas dari energi dalam
kesehariannya (Al Hakim, 2020; Al Hakim et al., 2021). Proses penyampaian informasi secara digital
dengan menggunakan multimedia interaktif untuk memperkenalkan energi baru dan terbarukan dapat
lebih mudah dipahami dan lebih cepat serta tepat terhadap informasi-informasi yang disampaikan
(Gumelar et al., 2019).
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Perkembangan teknologi yang semakin pesat, terutama perkembangan teknologi informasi

membuat segala informasi saat ini dapat secara mudah diakses melalui genggaman saja. Informasi yang
sangat luas dapat diakses melalui perangkat ponsel pintar (smartphone) (Sulistyaningrum & Al Hakim,
2020). Kecanggihan teknologi ini tak lepas dari fitur multimedia yang mana merupakan platform untuk

menyebarluaskan informasi secara digital dan dapat memudahkan pekerjaan manusia (Dasmo, 2016).

Penelitian-penelitian yang menerapkan media interaktif sebagai sarana menyebarluaskan informasi
antara lain seperti penelitian Arifin & Fadhlillah (2017) yang merancang multimedia interaktif berbasis
CD sebagai media informasi pengenalan energi alternatif. Dahroni et al. (2019) membangun multimedia
interaktif dalam rangka kampanye penghematan energi listrik rumah tangga. Adhania et al. (2021)
mengembangkan multimedia interaktif untuk materi ketahanan pangan, industri, dan energi. Dasmo
(2016) melaporkan dengan menggunakan media interaktif yang informatif dapat memberikan

pemahaman yang baik.

Berdasar pada pentingnya informasi mengenai EBT dan pemanfaatan teknologi informasi berupa
media informasi dewasa ini, mengharuskan sebuah media informasi yang dapat memberikan edukasi
kepada masyarakat terkait informasi-informasi energi baru dan terbarukan (EBT). Penelitian ini
berusaha merancang media interaktif mengenai energi baru dan terbarukan dengan diterapkan untuk
smartphone Android. Diharapkan media interaktif ini dapat digunakan kelak sebagai media

pembelajaran informatif yang bermanfaat untuk masyarakat secara luas.

METODE

Metode penelitian mengacu pada Dahroni et al. (2019), terlebih dahulu dilakukan identifikasi
masalah dengan analisa masalah-masalah yang ditemukan. Tahapan dilanjutkan dengan pengumpulan
data (studi literatur dan observasi) berdasarkan kebutuhan-kebutuhan untuk menjawab masalah-
masalah yang ditemukan sebelumnya. Tahapan selanjutnya dibangun program perangkat lunak
multimedia dengan metode multimedia development life cycle (MDLC). Diagram alir penelitian dapat

dilihat pada gambar 1.

Gambar 1. Diagram alir penelitian. Sumber: Dahroni et al. (2019).
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Program perangkat lunak multimedia yang dibangun dengan metode MDLC terdiri atas 6 tahap:

1) konsep; 2) desain; 3) pengumpulan materi; 4) pemasangan; 5) pengujian; dan 6) distribusi (Dahroni
etal., 2019).

HASIL DAN PEMBAHASAN
Materi dalam Multimedia

Materi-materi energi baru terbarukan (EBT) yang digunakan dalam multimedia ini mengacu pada
penelitian Al Hakim (2020). Materi EBT terdiri atas energi surya (matahari), energi sampah organik,
energi geothermal (panas bumi), energi air, energi angin, bioenergi (bioetanol, biodiesel, biomassa),
energi arus laut, energi nuklir, dan fuell cell. EBT tersebut sangat melimpah di beberapa wilayah di
Indonesia, selain itu karena melimpah dapat berkontribusi untuk pembangunan berkelanjutan dan

mendukung ketahanan energi nasional.

Perancangan Multimedia

Perancangan multimedia dalam bentuk program aplikasi mobile berbasis Android. Program ditulis
dengan perangkat lunak Android Studio 4.1.3. Program dapat berjalan untuk perangkat smartphone
Android minimum 4.0. Jelly Bean atau yang lebih tinggi. Program bernama “Multimedia EBT” dan
terdiri atas beberapa layout, pertama kali layout yang muncul setelah program dijalankan adalah

halaman depan. Secara lebih rinci dapat dilihat pada gambar 2.

A

multimedia_ebt

BUKA MATERI ENERGI BARU
TERBARUKAN

Gambar 2. Tampilan halaman depan program Multimedia EBT.

Gambar 2 merupakan cuplikan halaman depan program multimedia. Setelah halaman depan
muncul, akan tampil ilustrasi mengenai energi baru terbarukan beserta tombol utama untuk melihat
daftar menu yang ada pada program. Dengan memilih tombol “Buka Materi Energi Baru Terbarukan”

selanjutnya akan tampil layout daftar menu. Secara lebih rinci dapat dilihat pada gambar 3.
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Gambar 3. Tampilan daftar menu program Multimedia EBT.

Gambar 3 merupakan layout berisi daftar menu pada program Multimedia EBT. Menu yang
tersedia terdiri atas menu: 1) apa itu energi baru terbarukan?; 2) energi surya; 3) energi sampah organik;
4) energi fuell cell; 5) energi geothermal; 6) energi air; 7) energi angin; 8) bioenergi; 9) energi arus laut;
10) energi nuklir. Contoh cuplikan tampilan program ketika dipilih menu “Energi Surya” dapat dilihat
pada gambar 4.

a
multimedia_ebt
MATERI ENERGI SURYA
(MATAHARI)

Gambar 4. Tampilan salah satu menu "Energi Surya" yang berisi materi mengenai energi matahari
pada program Multimedia EBT.

Pengujian Program Multimedia EBT
Pengujian program Multimedia EBT diuji-coba pada perangkat Android versi 5.0.2. Program diuji

dengan mencoba seluruh fitur yang tersedia, sehingga pengujian dilakukan secara black-box testing (Al
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Hakim, Rusdi, et al., 2020; Al Hakim, Setyowisnu, et al., 2020), secara lebih rinci pengujian dapat

dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Hasil pengujian program Multimedia EBT secara black-box testing

Fitur Diujikan Rencana Uji Hasil yang Diharapkan Hasil
pengujian
Halaman awal Menampilkan ilustrasi EBT Berhasil menampilkan ilustrasi Sesuai
(beranda) dan tombol “Buka Materi EBT dan tombol “Buka Materi harapan
Energi Baru Terbarukan” Energi Baru Terbarukan”
Halaman daftar Menampilkan daftar materi Berhasil menampilkan daftar Sesuai
materi EBT energi baru terbarukan materi energi baru terbarukan harapan
Halaman apaitu ~ Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
energi baru informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
terbarukan? baru terbarukan energi baru terbarukan
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
surya informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
surya energi surya
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
sampah organik informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
yang berasal dari sampah energi yang berasal dari sampah
organik organik
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
fuell cell informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
fuell cell energi fuell cell
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
geothermal informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
panas bumi energi panas bumi
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
air informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
yang berasal dari hidro (air) energi yang berasal dari hidro
(air)
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
angin informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
yang berasal dari angin energi yang berasal dari angin

Halaman Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
bioenergi informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan

yang berasal dari makhluk
hidup (bioetanol, biodiesel,
biomassa)

energi yang berasal dari
makhluk hidup (bioetanal,
biodiesel, biomassa)
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Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
arus laut informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
yang dimanfaatkan dari arus energi yang dimanfaatkan dari
laut arus laut
Halaman energi  Menampilkan halaman berisi Berhasil menampilkan halaman Sesuai
nuklir informasi mengenai energi berisi informasi mengenai harapan
yang dimanfaatkan dari fusi energi yang dimanfaatkan dari
inti fusi inti
KESIMPULAN

Perancangan program “Multimedia EBT* dirancang untuk perangkat smartphone berbasis Android
minimum versi 5.0 atau lebih tinggi. Program berisi informasi-informasi yang berkaitan dengan energi

baru terbarukan (EBT). Hasil pengujian fitur-fitur pada program memberikan hasil sesuai harapan.

UCAPAN TERIMAKASIH
Penulis mengucapkan terima kasih kepada Dewan Energi Mahasiswa (DEM) Banyumas dan
Dewan Energi Mahasiswa Indonesia (DEMI) atas segala informasi yang diperlukan dalam

pengembangan program multimedia energi baru terbarukan.
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