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Abstrak 
Tekonologi semakin berkembang dan maju pada saat ini sudah tidak  terpungkiri lagi. Kemajuan 

teknologi  saat ini yaitu android yang membawa dampak  positif dan  canggih sehingga dapat 

meningkatkan kualitas dalam mengembangkan usaha kepada konsumen. Pada sistem penyewaan 

lapangan futsal saat ini masih menggunakan sistem manual yang dirasa kurang efektif dan efisien 

karena dapat menyita banyak waktu dalam pemesanan lapangan futsal. Oleh sebab itu, penulis 

bermaksud untuk merancang suatu sistem aplikasi yang mempermudah proses dalam penyewaan 

lapangan futsal. Sistem aplikasi ini dibuat agar pemesan dapat melakukan proses penyewaan melalui 

online tanpa harus mendatangi lokasi lapangan terlebih dahulu, sistem aplikasi ini juga dapat 

memperlihatkan jadwal lapangan yang masih tersedia.Penelitian ini dibangun dengan metode 

pengembangan sistem SDLC dengan model Waterfall,untuk permodelan sistem menggunakan UML 

(Unified Modeling Language) serta perangkat lunnak yang digunakan dalam membangun sistem ini 

menggunakan bahasa pemrograman JAVA.Metode pengumpulan data yaitu metode observasi, 

wawancara dan studi Pustaka.Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan aplikasi 

booking berbasis android ini dapat memudahkan dalam proses pemesanan. 

Kata kunci: Perancangan , Android, Futsal, Waterfall, Sistem Booking. 

 

Abstract 
Technology is growing and advancing at this time it is undeniable. Current technological advances, 

namely Android, have a positive and sophisticated impact so that they can improve quality in 

developing businesses for consumers. The futsal field rental system currently still uses a manual 

system which is considered less effective and efficient because it can take up a lot of time in ordering 

futsal fields. Therefore, the author intends to design an application system that facilitates the process 

of renting a futsal field. This application system is made so that the customer can make the rental 

process online without having to go to the field location first, this application system can also show 

the available field schedules. This research was built using the SDLC system development method 

with the Waterfall model, for system modeling using UML ( Unified Modeling Language) and the 

software used in building this system uses the JAVA programming language. The data collection 

methods are observation, interviews and Pustaka studies. The results of this study indicate that the 

use of this android-based booking application can facilitate the ordering process. 

Keywords: design, Android, Futsal, Waterfall, Booking system. 

 

1 Pendahuluan (or Introduction) 
Futsal adalah olahraga yang banyak diminati oleh semua kalangan, futsal berasal dari Bahasa 

Spanyol dari kata Futbol (sepak bola) dan Sala (kamar) ketika digabungkan menjadi sepak bola 

dalam ruangan. Olahraga ini dapat dilakukan di lapangan terbuka maupun tertutup dengan 

Panjang 38-42 meter dan lebar 15-25 meter dan dimainkan oleh 5 pemain dalam satu tim. Kevin 
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Futsal merupakan salah satu tempat di Jakarta yang meyediakan penyewaan lapangan futsal. 

 Pada era tekonologi yang semakin berkembang dan maju saat ini memang sudah tidak bisa 

terpungkiri lagi. Salah satu kemajuan teknologi pada saat ini yaitu Android yang membawa 

dampak energi positif dikarenakan dapat memberikan variasi baru dan lebih canggih sehingga 

dapat meningkatkan kualitas suatu perusahaan dalam mengembangkan usaha kepada konsumen. 

Menurut Akhmad Dharma Kasman (2016:2) pada kutipan yang diambil [1], “Android adalah 

sebuah sistem operasi telepon seluler dan komputer tablet layar sentuh (touchscreen) yang 

berbasis linux.” Namun seiring perkembangannya, android berubah menjadi platform yang begitu 

cepat dala malakukan inovasi, Sedangkan menurut (Hozeng and Syam 2017) pada kutipan jurnal  

[2] Android adalah sistem operasi yang berbasis Linux untuk telepon seluler seperti telepon pintar 

dan komputer tablet.   

Kemajuan itu juga terdapat dalam olahraga futsal yang mempengaruhi sistem penyewaan. 

Pada saat ini sistem penyewaan lapangan futsal masih menggunakan sistem manual yang dirasa 

kurang efektif dan efisien karena dapat menyita banyak waktu dalam pemesanan lapangan futsal. 

Oleh sebab itu, penulis bermaksud untuk merancang suatu sistem aplikasi yang mempermudah 

proses dalam penyewaan lapangan futsal. Sistem aplikasi ini dibuat agar pemesan dapat 

melakukan proses penyewaan melalui online tanpa harus mendatangi lokasi lapangan terlebih 

dahulu, sistem aplikasi ini juga dapat memperlihatkan jadwal lapangan yang masih tersedia. 

Kevin Futsal masih menggunakan sistem manual dalam proses penyewaan lapangan yang 

dimana penyewa harus mendatangi lapangan terlebih dahulu untuk menanyakan jadwal yang 

tersedia. Dengan adanya kemajuan teknologi Android, penulis berencana membuatkan sebuah 

“Rancang Bagun Aplikasi Booking Lapangan Futsal berbasis Android Pada Kevin Futsal” dengan 

tujuan untuk memudahkan dalam menyesuaikan jadwal calon penyewa dengan daftar lapangan 

yang masih tersedia tanpa harus menghubungi pihak Kevin Futsal dan menanyakan langsung 

kepada karyawan Kevin Futsal yang bertugas. 

 

2 Tinjauan Literatur (or Literature Review) 
A. Android 

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang 

mencakup sis-tem operasi, middleware dan aplikasi. Android me-nyediakan platform terbuka 

bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka. Android adalah sistem operasi 

yang dikembangkan untuk perangkat mobile berbasis linux. Sistem operasi ini biasanya 

ditanamkan pada smartphone atau komputer tablet. Seperti halnya linux, android merupakan 

sistem operasi opensource, itu artinya android menyediakan kebebasan bagi para pengembang 

untuk mencip-takan aplikasi mereka sendiri yang bisa digunakan oleh macam-macam piranti 

bergerak (mobile devide). 

B. Sistem Operasi Mobile 

Menurut [3]  sistem operasi mobile adalah software utama yang melakukan manajemen 

dan kontrol terhadap hardware secara langsung serta manajemen dan mengontrol software-

software lain sehingga software-software lain tersebut dapat bekerja. Sehingga suatu sistem 

operasi mobile akan bertanggung jawab dalam mengoperasikan berbagai fungsi dan fitur yang 

tersedia dalam perangkat ponsel tersebut seperti, schedulling task, keyboard, WAP, email, 

text message, sinkronisasi dengan aplikasi dan perangkat lain, memutar musik, kamera, dan 

mengontrol fitur-fitur lainnya . 

Berikut ini adalah beberapa sistem operasi yang sudah umum, antara lain: 

1. Windows Mobile 

Windows Mobile adalah sistem operasi mobile yang beroperasi pada 

platform perangkat Windows Mobile. 

2. IOS 
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IOS adalah sistem operasi keluaran dari Apple yang digunakan dalam semua 

lini gadgetnya yaitu Iphone, Ipad, & Ipod. 

3. Android 

Android adalah salah satu dari sistem operasi open source yang terkenal di 

kalangan masyarakat. Desain dari sistem operasi Android bisa disesuaikan dengan 

operator dan produsen perangkat mobile yang ingin menggunakannya. 

4. Blackberry 

Blackberry merupakan sistem operasi besutan RIM yang populer pada tahun 

2008 dengan aplikasi chat blackberry messenger. 

C. Android Studio 

Android Studio merupakan sebuah Integrated Development Environment (IDE) khusus 

untuk membangun aplikasi yang berjalan pada platform android. Android studio ini berbasis 

pada IntelliJ IDEA, sebuah IDE untuk bahasa pemrograman Java. Bahasa pemrograman 

utama yang digunakan adalah Java, 12 sedangkan untuk membuat tampilan atau layout, 

digunakan bahasa XML.Android studio juga terintegrasi dengan Android Software 

Development Kit (SDK) untuk deploy ke perangkat android. Android Studio juga merupakan 

pengembangan dari eclipse, dikembangkan menjadi lebih kompleks dan professional yang 

telah tersedia didalamnya Android Studio IDE, Android SDK tools (Google Android Studio, 

2016). 

D. Java Development Kit 

Menurut DeCoster (2012) dalam jurnal Aplikasi Edukasi Budaya Toba Samosir Berbasis 

Android [4], Java adalah sebuah teknologi yang diperkenalkan oleh Sun Microsystems pada 

pertengahan tahun 1990. definisi Sun, Java adalah nama untuk sekumpulan teknologi untuk 

membuat dan menjalankan perangkat lunak pada komputer standalone ataupun pada 

lingkungan jaringan.  membuat program Java dibutuhkan compiler dan debugger untuk 

program Java berbentuk Java Development Kit (JDK) yang diproduksi oleh Sun 

Microsystems. Sebelum memulai instalasi Android SDK, terlebih dahulu kita harus 

melakukan instalasi JDK di komputer. 

E. Metode Waterfall 

 

Metode Waterfall adalah salah satu jenis model pengembangan aplikasi dan termasuk ke 

dalam classic life cycle (siklus hidup klasik), yang mana menekankan pada fase yang 

berurutan dan sistematis. Untuk model pengembangannya, dapat dianalogikan seperti air 

terjun, dimana setiap tahap dikerjakan secara berurutan mulai dari atas hingga ke bawah.[5] 

3 Metode Penelitian (or Research Method)  
A. Tempat dan Waktu Penelitian 

Penelitian ini penulis lakukan bertempatan di Kevin Futsal yang berlokasi di Jl. Kramat II 

No.17, RT.1/RW.8, Kwitang, Senen, Kota Jakarat Pusat. 

Tabel 1 Waktu Penelitian 

Jadwal 

Kegiatan 

Bulan 

Kegiatan 

 Maret April Mei Juni 

1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 

Mentukan 

Lokasi 

Penelitian 

               

Pengajuan 

Penelitian 
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Melakukan 

Observasi 

          

Melakukan 

wawancara 

           

Pengumpulan 

data 

           

Menganalisis 

data 

           

Menyusun 

Laporan 

   

 

B. Paradigma Penelitian 

Paradigma penelitian menggambarkan pilihan suatu kepercayaan yang akan 

mendasari dan memberi pedoman seluruh proses penelitian, paradigma penelitian 

menentukan masalah apa yang dituju dan tipe penjelasan apa yang diterimanya. 

1. Kronologi Penelitian 

Sistem booking  yang saat ini digunakan di Kevin Futsal. Selama ini untuk melakukan 

booking lapangan futsal masih menggunakan cara lama yaitu dengan cara datang 

langsung dan menanyakan jadwal lapangan yang ingin digunakan dalam pencatatan 

jadwal lapangan dan pembooking yang ingin bermain masih menggunakan buku 

sehingga kurang efisien dan efektif. 

 

2. Model Yang Akan Dikembangkan 

Model yang akan digunakan untuk perancangan sistem booking lapangan futsal ini 

adalah Waterfall. Model ini digunakan karena kebutuhan aplikasi yang sesuai dengan 

sistem yang berjalan. Model waterfall digambarkan sebagai berikut: 

 
Gambar 1. Model Waterfall 

Berikut adalah tahapan perancangan sistem yang dilakukan dengan menggunakan 

model waterfall :  

a) Analisis Kebutuhan  

Kebutuhan yang didapatkan dari hasil wawancara dengan Penjaga dan Karyawan di 

Kevin Futsal dianalisa untuk mendapatkan kebutuhan aplikasi. Kebutuhan aplikasi ini 

kemudian dijadikan referensi untuk merancang aplikasi.  
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b) Desain  

Tahap design digunakan untuk menerjemahkan kebutuhan perangkat lunak dari tahap 

analisis ke desain. Desain yang dibuat berupa sketsa desain aplikasi dengan 

menggunakan UML. 

c)  Implementasi 

 Setelah desain dibuat, tahap selanjutnya yaitu membuat atau mengembangkan 

aplikasi perangkat lunak yaitu aplikasi yang menggunakan teknologi Augmented 

Reality.  

d) Pengujian  

Pada tahap pengujian, verifikasi dan validasi aplikasi perangkat lunak dilakukan. 

Tahap pengujian digunakan untuk menemukan kesalahan atau debug pada saat 

pembuatan aplikasi. 

e) Pemeliharaan  

Tahap terakhir dari model waterfall ini adalah tahapan pemeliharaan. Proses instalasi 

produk dan pemeliharaan dilakukan dalam tahap pemeliharaan. 

 

3. Instrumental Penelitian 

Instrumen yang akan di teliti terkait sistem pemesanan lapangan yaitu: 

1. Sistem pemesanan online lapangan futsal 

Sistem pemesanan online ini merupakan sistem yang dilakukan tanpa harus 

mendatangin tempat penyewaan lapangan. 

2. Sistem lihat jadwal lapangan 

Sistem jadwal lapangan merupakan hasil dari pemesanan online. Dimana 

menampilkan jadwal – jadwal lapangan yang masih tersedia dan sudah penuh. 

3. Sistem pembayaran lapangan futsal online 

Sistem pembayaran lapangan ini menampilkan penyewa yang sudah melakukan 

deposito dan akan segera diproses pemesanannya. 

 

Dalam menyelesaikan penelitian ini penulis menggunakan tiga instrumen penelitian 

seperti dibawah ini : 

I. Data Pemesan Lapangan  

Nama 

Email 

Tangal 

Hari 

Jam 

II. Laporan Jadwal Lapangan 

Nama tim 

Jam bermain 

Lama bermain 

III. Laporan Pembayaran Lapangan 

Deposito 

Lunas 

Tidak jadi 

 

C. Teknik Pengumpulan Data 

1. Pengamatan (Observation) 

 Pengamatan, penulis disini langsung mendatangi lapangan Kevin Futsal untuk 

melakukan pengecekan terhadap objek yang diteliti dilapangan. 

2. Wawancara (Interview) 
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Wawancara, Wawancara merupakan proses tanya jawab langsung kepada orang yang 

mengetahui tentang permasalahan yang sedang diamati. Penulis disini mewawancarai 

pemilik, karyawan serta pelanggan. 

3. Studi Pustaka (Library Research) 

Penulis melakukan pengumpulan bahan-bahan yang berkaitan dengan judul dengan 

membaca buku-buku. Sebagai referensi, peneliti juga memanfaatkan teknologi untuk 

membuka wawasan dan pengetahuan mengenai apa yang akan dikerjakan. 

. 

 

4 Hasil dan Pembahasan (or Results and Analysis) 
A. Deskripsi Objek Penelitian 

 Deskripsi objek penelitian merupakan hal yang paling penting dilakukan oleh penulis, 

berikut deskripsi yang dilakukan oleh penulis pada objek yang dipilih oleh penulis yaitu pada 

Kevin Futsal. 

 

B. Hasil Penelitian 

Setelah dilakukan analisa maka tersusunlah hasil penelitian sebagai berikut : 

1. Flowchart 

 

 
Gambar 2. Flowchart Sistem Usulan 

Berdasarkan Gambar 2 terlihat sebuah  flowchart, Langkah pertama yang di 

lakukan oleh user adalah daftar setelah itu user login dan memasukan email dan 

password, kemudian sistem akan melakukan validasi email, password tersebut jika 

berhasil akan masuk kedalam halaman dashboard user yang berisi tampilan kalender, 

setelah user memilih tanggal maka sistem akan menampilkan dashboard pilihan jam 

yang akan dipilih user untuk bermain user dan setelah itu user dapat melihat jumlah 

deposit yang sudah diisikan oleh admin sebagai tahap untuk membooking lapangan . 

setelah itu user dapat melihat jadwal yang sudah dipesan dan keluar dari aplikasi 

pelanggan Kevin Futsal. Sedangkan Admin diawali dengan login , setelah itu akan 
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membawa Admin kedashboard lihat user dan booking yang sudah masuk ke jadwal 

lapangan, setelah itu Admin dilengkapi dengan tambah deposit dan hapus user dan 

jam bermain yang sudah usai , setelah sudah admin dapat keluar dari aplikasi. 

 
2. Usecase Diagram Sistem 

 
Gambar 3. Usecase Diagram Sistem 

Berdasarkan gambar 3 terlihat sebuah Usecase Diagram dari Sistem, Terdapat 

2 aktor yaitu aktor Admin dan Pelanggan. Admin bisa mengelola data user, booking, 

deposit dan lihat jadwal. Pelanggan diawali dengan daftarasetelah itu bisa lihat 

deposit, pilih jadwal dan lihat jadwal. 
3. Class Diagram 

 
Gambar 4. Class Diagram Sistem 

Berdasarkan gambar 4 terlihat sebuah Class Diagram yaitu bentuk database yang 

memiliki 2 tabel yaitu tabel Pelanggan dan Booking. 

 

4. Activity Diagram Sistem 
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Gambar 5. Activity Diagram Daftar 

Berdasarkan gambar 5 terlihat sebuah Activity Diagram Daftar, Langkah pertama 

yang di lakukan oleh aktor adalah masukan data , kemudian sistem akan menyimpan data, dan 

tugas karyawan untuk mengecek apakah data yang baru didaftarkan terkonfirmasi oleh sistem. 

 
Gambar 6. Activity Diagram Admin Kelolah Pesanan 

Berdasarkan gambar 6 terlihat sebuah Activity Diagram Admin Kelolah Pesanan, 

Langkah pertama yaitu sistem menampilkan dashboard yang dilanjut dengan admin memilih 

Tab User lalu sistem akan menampilkan Menu Pilihan setelah itu admin memilih Lihat Edit 

kemudian sistem akan menampilkan form Edit selanjutnya admin bisa mengedit data 

pelanggan setelah di Edit lanjut ke sistem untuk menyimpan data yang sudah diedit. 

5. Sequence Diagram Sistem 
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Gambar 7. Sequence Diagram Daftar 

Berdasarkan gambar 7 terdapat Sequence Diagram Pelanggan Daftar,  dapat dilihat 

aktor Pelanggan memasuki dashboard lalu dilanjut dengan memasukan data pelanggan seperti 

email , username dan password. Kemudian sistem akan menerima inputan dan menyesuaikan 

dengan data yang ada dalam database dan kemudian melakukan Result. Jika sudah benar 

maka sistem akan membawa Pelanggan ke halaman dashboard yang berarti sudah sukses 

terdaftar. 

 

https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl
mailto:jurnal@amikwidyaloka.ac.id
mailto:editor.jurnalwidya@gmail.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 

Jurnal Widya 
Volume 2, Nomor 1, April 2021, halaman 60-74 
https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl 
jurnal@amikwidyaloka.ac.id / editor.jurnalwidya@gmail.com                                                                                              

P-ISSN: 2746-5411 
e-ISSN: xxxx-xxxx 

 

 
JURNAL WIDYA This work is licensed under a Creative Commons Attribution-NonCommercial-
ShareAlike 4.0 International License. 

69 
 

Gambar 8. Sequence Diagram Admin Kelolah Pesanan 
Berdasarkan gambar 8 terdapat Sequence Diagram Admin Kelolah Pelanggan, dapat 

dilihat aktor masuk ke dashboard kemudian memilih Tab User dan memilih menu lihat dan 

ubah dan selanjutnya sistem akan menampilkan data sesuai dengan menu yang dipilih. 

Kemudian sistem request data ke tampilan booking pelanggan , controller booking dan 

database user. kemudian setelah mendapatkan data maka sistem akan membawa ke halaman 

tampilan data pelanggan.selanjutnya aktor melihat data pelanggan dan edit data 

pelanggan.kemudian setelah selesai mengedit data pelanggan, aktor mengirim update data ke 

database user, setelah data tersimpan maka sistem akan memberikan tampilan pesan edit 

pelanggan sukses. 

C. Implementasi 

Berikut ini adalah hasil implementasi dari perancangan yang dibuat: 

1. Hasil Rancangan Tampilan Login Admin 

 

 
Gambar 9. Hasil Rancangan Tampilan Login Admin 

2. Hasil Rancangan Tampilan Admin ke form User 
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Gambar 10. Hasil Rancangan Tampilan Admin ke form User 

 
3. Hasil Rancangan Tampilan Admin ke form Booking 

 
Gambar 11. Hasil Rancangan Tampilan Admin ke form Booking 

 
4. Hasil Rancangan Tampilan Daftar Pelanggan 
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Gambar 12. Hasil Rancangan Tampilan Daftar Pelanggan 

 
5. Hasil Rancangan Tampilan Login Pelanggan 

 
Gambar 13. Hasil Rancangan Tampilan Login Pelanggan 

 
6. Hasil Rancangan Tampilan Pelanggan 
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Gambar 14. Hasil Rancangan Tampilan Pelanggan 

 
7. Hasil Rancangan Tampilan Booking Jadwal Pelanggan 

 
Gambar 15. Hasil Rancangan Tampilan Booking Jadwal Pelanggan 

. 

5 Kesimpulan (or Conclusion) 
A. Simpulan  

Berdasarkan dari hasil pembuatan “Aplikasi Booking Lapangan Futsal Berbasis Android” 

terdapat beberapa simpulan sebagai keberikut: 

1. Aplikasi ini dapat meminimalisir terjadinya bentrokan jadwal booking dan 

dapat mempermudah dalam proses booking lapangan. 
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2. Aplikasi ini dapat memudahkan pelanggan untuk membooking tanpa harus 

datang ke lapangan terlebih dahulu karena dapat diakses kapanpun dan 

dimanapun dengan mudah dan cepat prosesnya. 

3. Aplikasi ini dapat memudahkan karyawan kevin futsal dalam merekap data 

pelanggan karena sudah tersimpan di database. 

B. Saran 

Untuk perkembangan lebih lanjut,  penulis memberi saran untuk dapat menambahkan fitur – 

fitur yang berlum  terealisasikan oleh penulis sebagi berikut: 

1. Perlu ditambahkan fitur notifikasi utnuk pemesanan. 

2. Perlu ditambahkan fitur chat dengan admin/karyawan yang sedang berjaga 

3. Karena aplikasi ini hanya dapat digunakan saat menggunakan data 

handphone atau handphone sedang online maka dari itu perlu adanya 

penambahan aplikasi ini bisa berjalan saat sedang offline. 

4. Belum dilengkapi dengan metode pembayaran online. 
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