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Abstract

Safinah Book is a book that contains material jurisprudence, the work of Sheikh Salim Bin Sumair Al-
Hadhromiy, until now it is still frequently studied by Muslims both in villages and in cities. Learning the
Safinah Book is an important thing for Muslims.This book consists of 6 chapters, namely: chapter of
monotheism, chapter of thaharoh, chapter of prayer, chapter of janazah, chapter of zakat and chapter of
fasting. Because it is supported by rapidly increasing technological developments, finally all human
activities can be assisted by digital media, this is certainly true in the field of Islamic religion. Therefore,
researchers realized the importance of this occasion, to create an application that can be used anywhere
and anytime as a learning tool for the Safinah book independently. This application development using
methods developed MDLC (Multimedia Development Life Cycle) version of the Luther-Sutopo. This
research produces a product multimedia learning of the Safinah Sunda book based on Android designed
using Adobe Animate software.

Keywords : Book of Safinah, Multimedia Learning, MDLC, Android, Adobe Animate.

Abstrak

Kitab Safinah adalah kitab yang berisikan materi figih, hasil karya Syekh Salim Bin Sumair Al-Hadhromiy,
yang mana hingga saat ini masih sering dipelajari oleh umat Islam baik di kampung maupun di kota. Belajar
Kitab Safinah merupakan hal yang penting bagi umat Islam. Kitab ini terdiri dari 6 bab, yaitu: bab tauhid,
bab thaharoh, bab shalat, bab jenazah, bab zakat dan bab puasa. Karena didukung dengan perkembangan
teknologi yang meningkat pesat, pada akhirnya semua kegiatan manusia dapat dibantu dengan media
digital, hal ini tentu berlaku pada bidang keagamaan Islam. Oleh karena itu peneliti menyadari betapa
pentingnya kesempatan ini, untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat digunakan dimanapun dan
kapanpun sebagai alat bantu belajar kitab safinah secara mandiri. Pengembangan aplikasi ini menggunakan
metode pengembangan MDLC (Multimedia Development Life Cycle) versi Luther-Sutopo. Penelitian ini
menghasilkan produk multimedia pembelajaran Kitab Safinah Sunda berbasis Android yang dirancang
menggunakan software Adobe Animate.

Kata kunci: Kitab Safinah, Multimedia Pembelajaran, MDLC, Android, Adobe Animate.

PENDAHULUAN

Teknologi meningkat pesat, kemajuannya
mempengaruhi berbagai bidang kehidupan,
sehingga mengharuskan setiap individu untuk
beradaptasi dengan baik terhadap
perkembangan teknologi saat ini. Dalam bidang
keagamaan, multimedia dapat digunakan untuk
membantu pembacaan ayat suci Al-Qur’an,
pembacaan kitab dan sebagai media persentasi
(dakwah). Salah satu pembelajaran kitab Islam
yang popouler adalah kitab Safinah yang ditulis
oleh Syekh Salim bin Sumair bin Abdullah bin
Saad bin Sumair Al-Hadhrami. Kitab ini secara
khusus membahasan masalah-masalah
‘ubudiyyah. Kitab Safinah memiliki nama

lengkap “Safinatun Najah Fiima Yajibu ‘ala
Abdi liMaulah” (perahu keselamatan didalam
mempelajari kewajiban seorang hamba kepada
Tuhan-Nya). Walaupun kecil bentuknya kitab
ini sangatlah besar manfaatnya. Kitab Safinah
berisi pokok-pokok agama secara terpadu
dimulai dari bab dasar-dasar syari’at, bab
bersuci, bab shalat, bab zakat, bab puasa dan bab
haji.

Kitab Safinah mulai diajarkan kepada anak-anak
yang menginjak usia sekolah dasar. Namun
keterbatasan waktu dan sikap natural yang
ditunjukkan oleh anak-anak, membuat proses
belajar menjadi lambat dan cenderung larut
dalam kebosanan, sedangkan potensi rasa ingin
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tahu yang besar dari anak-anak adalah hal yang
harus di arahkan kepada nilai-nilai postitif.
Salah satu teknologi yang cocok untuk
mengaplikasikan kitab Safinah sebagai media
pembelajaran  adalah  teknologi  Android.
Semakin banyak masyarakat yang menggunakan
Android maka semakin besar peluang
penggunaan perangkat teknologi dalam bidang
keagamaan. Android merupakan mobile device
paling diminati oleh masyarakat dan bersifat
open source. Multimedia mendukung berbagai
media interaksi untuk menghasilkan sebuah
aplikasi yang menarik. Pemanfaatan multimedia
dalam membungkus data dan informasi
merupakan ide yang baik. Salah satu metode
pengembangan yang akan digunakan adalah
metode MDLC (Multimedia Development Life
Cycle) versi Luther-Sutopo. Metode ini
memiliki 6 tahapan yang terdiri dari : konsep
(concept), perancangan (design), pengumpulan
bahan  (material  collecting), pembuatan
(assembly), pengujian (testing), dan distribusi
(distribution).

Tujuan penelitian adalah membuat media
pembelajaran Kitab Safinah Sunda dengan
menggunakan metode MDLC versi Luther-
Sutopo. Manfaat yang diharapkan adalah media
pembelajaran ini dapat menjadi alat bantu
sehingga memudahkan pengguna dalam proses
belajar Kitab Safinah secara mandiri.

LANDASAN TEORI

Pengertian Multimedia

Multimedia adalah penggunaan komputer untuk
menggabungkan berbagai kumpulan teks, suara,
gambar, animasi, audio dan video dengan alat
bantu (tool) dan koneksi (/ink) sehingga
pengguna dapat melakukan navigasi,
berinteraksi, berkarya dan berkomunikasi [1].

Pengertian Multimedia Pembelajaran
Multimedia pembelajaran sebenarnya merupakan
salah satu jenis media pembelajaran yang

Main1 Menu

Timeline

menggunakan  basis  multimedia. = Media
pembelajaran adalah sebuah sarana komunikasi
yang mempunyai tujuan untuk memberikan
pengetahuan schingga dapat diproses dan
dikembangkan. Media pembelajaran juga identik
dan termasuk dalam media pengajaran, dengan
pengertian yaitu semua bahan dan alat fisik yang
mungkin digunakan untuk mengimplementasikan
pengajaran dan memfasilitasi prestasi siswa
terhadap sasaran atau tujuan [2].

Pengertian Android

Android adalah sistem operasi berbasis Linux
yang dirancang untuk perangkat bergerak layar
sentuh seperti telepon pintar dan komputer tablet.
Android awalnya dikembangkan oleh Android,
Inc dengan dukungan finansial Google, yang
kemudian membelinya pada tahun 2005. Android
menyediakan platform terbuka bagi para
pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka
sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti
bergerak [3].

Pengertian Kitab Safinah

Kitab Safinah memiliki nama lengkap "Safinatun
Najah Fiima Yajibu "ala Abdi Ii Maulah" (perahu
keselamatan di dalam mempelajari kewajiban
seorang hamba kepada Tuhannya) [4].

Pengertian Adobe Animate

Adobe Animate merupakan program animasi
multimedia yang dikembangkan oleh Adobe
Systems. Adobe Animate pada dasarnya
merupakan pengembangan dari aplikasi Adobe
Flash Professional, Macromedia Flash, dan
FutureSplash ~ Animator. Adobe  Animate
memiliki fungsi yang sama dengan Adobe Flash
dengan beberapa penambahan fitur. Aplikasi ini
dapat digunakan untuk merancang grafik dan
animasi vektor, dan mempublikasikannya untuk
animasi, video online, situs web, aplikasi web,
aplikasi internet, dan videogames dengan luaran
file bertipe SWF, EXE, APK (Android) dan i0S

[5].

Properties

—

Stage

Action Panel

Library

Gambar 1. Ruang Kerja Adobe Animate Mode Classic [5]
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METODE

Pengembangan  metode  multimedia  ini
menggunakan metode MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) versi Luther-Sutopo
dilakukan berdasarkan enam tahap, yaitu konsep

B

Distribution

5. Testing

(concept), perancangan (design), pengumpulan
bahan (material collecting), pembuatan
(assembly), pengujian (testing), dan
pendistribusian (distribution) .

1. Concept

2. Design

3. Material

4. Assembly : 3 Collecting

Gambar 2. Tahapan Metode MDLC [6]

1. Konsep (Concept)

Tahap konsep adalah tahap awal pengembangan

multimedia interaktif. Kegiatan yang dilakukan

didalam tahap konsep meliputi:

a.Menentukan tujuan dan manfaat multimedia
pembelajaran Kitab Safinah Sunda.

b.Menentukan  siapa pengguna aplikasi
multimedia pembelajaran Kitab Safinah
Sunda.

c.Mendeskripsikan konsep multimedia
pembelajaran Kitab Safinah Sunda.

2. Perancangan (Design)

Pada tahap ini akan dibuat beberapa spesifikasi
secara rinci mengenai arsitektur proyek, gaya
dan kebutuhan material proyek. Spesifikasi
yang akan dibuat berdasarkan pada langkah
beikut:

Perancangan Materi

Perancangan Use Case Diagram
Perancangan Activity Diagram
Perancangan Sequence Diagram
Perancangan Struktur Navigasi
Perancangan Storyboard.

+o Q0o

3. Pengumpulan Bahan (Material Collecting)
Tahap ini adalah pengumpulan bahan yang
sesuai dengan kebutuhan yang akan dikerjakan,
seperti gambar, clip art, foto, animasi, video,
audio, dan lain-lain.

4. Pembuatan (Assembly)

Tahap ini adalah tahap pembuatan semua objek
atau bahan multimedia. Pembuatan aplikasi
didasarkan pada tahap desain, seperti
storyboard, use case diagram atau struktur
navigasi.

5. Pengujian (7esting)

Tahap testing dilakukan setelah selesai tahap
assembly. Tahap testing dapat dilakukan dengan
menjalankan program yang telah selesai untuk
dipastikan apakah hasilnya telah sesuai seperti
yang diinginkan dan tidak ada error
(kesalahan). Tahap testing yang digunakan
adalah Blackbox Testing. Blackbox Testing
adalah sebuah pengujian sistem tanpa
memperhatikan ~ struktur  logika  internal
perangkat lunak. Blackbox Testing mencoba
beragam masukan dan memeriksa keluaran
yang dihasilkan. Tahap festing (pengujian) yang
dilaksanakan akan melalui urutan: skenario
pengujian, hasil pengujian dan kesimpulan
pengujian.

6. Distribusi (Distribution)

Pada tahap ini multimedia pembelajaran Kitab
Safinah Sunda akan disimpan dalam suatu
media penyimpanan. Tahap ini juga dapat
disebut tahap evaluasi untuk pengembangan
produk yang sudah jadi supaya menjadi lebih
baik. Hasil evaluasi ini dapat digunakan sebagai
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masukan untuk tahap concept pada produk
selanjutnya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penggunaan metode MDLC pada multimedia

pembelajaran Kitab Safinah Sunda

menghasilkan penelitian sebagai berikut:

1. Konsep (Concept)

a. Multimedia pembelajaran Kitab Safinah
Sunda ditujukkan kepada masyarakat
beragama Islam yang memiliki minat tinggi
belajar Kitab Safinah secara mandiri.

b. Multimedia pembelajaran Kitab Safinah
Sunda bertujuan untuk membantu dan
memudahkan masyarakat belajar Kitab
Safinah kapan saja dan dimana saja melalui

C. Materi fasal yang terdapat pada aplikasi
dimuat dalam 3 bahasa, yaitu: bahasa Arab,
bahasa Indonesia dan bahasa Sunda. Audio
file pelafalan Kitab Safinah juga
disematkan dalam aplikasi dalam bahasa
Arab diikuti dengan terjemahan bahasa

Sunda.
d.  Desain aplikasi Kitab Safinah Sunda dibuat
sederhana guna mempermudah

pengoperasian oleh pengguna.

2. Perancangan (Design)

Salah satu tahap perancangan yang digunakan
adalah storyboard. Ringkasan storyboard dapat
dilihat pada tabel dibawah:

perangkat Android.
Table 1. Storyboard Ringkas
Scene Nama Scene
Scene 0 Tampilan Splash Screen
Scene 1 Tampilan Daftar Fasal
Scene 1.1 Tampilan Biografi Pengarang
Scene 1.2 Tampilan Tentang Kitab
Scene 1.3 Tampilan Isi Fasal
Scene 2 Tampilan Tentang Aplikasi
Scene 2.1 Tampilan Daftar Referensi
Scene 3 Tampilan Kritik Saran
3. Pengumpulan Bahan (Material d. Audio rekaman pelafalan kitab Safinah
Collecting) berbahasa Arab dengan terjemahan bahasa

Hasil yang didapatkan pada tahap ini adalah

sebagai berikut :

a.  Ebook terjemahan bahasa Indonesia kitab
Safinah oleh Nor Kandir,

b. Kitab tercetak Safinatun An-Najah versi
mini dengan terjemahan bahasa Sunda,

c. Gambar penunjang sebagai objek dan
tombol pada aplikasi

Sunda dengan format .mp3* atau .wav*.

4. Pembuatan (Assembly)

Pada tahap ini, aplikasi dibuat menggunakan
Software Adobe Animate CC 2018, sedangkan
desain dibuat menggunakan Software Inkscape,
dan hasilnya adalah sebagai berikut:
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Gambar 3 Tampilan Splash Screen

Gambar 3 adalah tampilan splash screen, terdiri
dari background warna biru dengan gradasi

warna hitam ditengah, corak berwarna kuning,

text bertuliskan Kitab Safinah Sunda dan logo

aplikasi berbentuk perahu berwarna merah
memiliki shadow berwarna hitam dan terdapat
ombak berwarna biru dianataranya.

DAFTAR FASAL

]

cari fasal disini Q

Mugoddimak

Fagal 1: Rubun Jslam

Fagal 2: Rufun Iman >

Fagal 3: lafad Laa J0aka J0allak (})

Fagal 4: Ciri Baligh >

Fagal 5: Berguci Dcngan Batu

Gambar 4. Tampllan Daftar Fasal

Gambar 4 adalah tampilan daftar fasal, terdiri
dari background berwarna putih, text bertuliskan
daftar fasal di atas, tombol pencarian berwarna
merah, kolom input fasal, tombol close berwarna
merah, tombol petunjuk penggunaan berwarna
kuning, tombol biografi pengarang berwarna
kuning, tombol tentang kitab berwarna kuning,

tombol daftar fasal dimulai dari muqoddimah
berwarna biru dan 3 tombol utama yang terdiri
dari: tombol beranda berwarna biru, tombol
tentang aplikasi berwarnabiru dan tombol kritik
saran berwarna biru.




20
Septian,
Implementasi MDLC (Multimedia Development Life Cycle) Dalam Pembuatan Multimedia Pembelajaran
Kitab Safinah Sunda.

BIOGRAFT PENGARANG

Kitab Safinah ditulis oleh Al-Allamah Asy-Syaikh
Salim bin Abdulloh bin Sa'ad bin Abdulloh bin Sumair
Al-Hadhromi Asy-Syafi. Dikenal sebagai seorang
ulama ahli figih (Al-Fagih), pengajar (Al-Muallim),
hakim agama (Al-Qodhi), ahli politik (As-Siyasi) dan
juga ahli dalam urusan kemiliteran (Al-Khobir Bisy-
Syu’unil ‘Askariyah). Beliau dilahirkan didesa “Dzi
Ashbuh” salah satu desa dikawasan Hadhromaut,
Yaman.

Syekh Salim memulai pendidikannya dalam bidang
agama dengan belajar Al-Quran di bawah
pengawasan ayahandanya yang juga merupakan
ulama besar, yaitu Syekh Al-Allamah Abdullah bin
Sa'ad bin Sumair, hingga beliau mampu membaca Al-
Qur'an dengan benar. Lalu beliau ikut mengajarkan
Al-Qur'an sehingga beliau mendapat gelar “Al-
Mu'allim”. Al Muallim adalah sebutan yang biasa
diberikan oleh orang-orang. Hadhromaut kepada
seorang pengajar Al-Qur'an. Beliau juga belajar ilmu-
ilmu agama lainnya pada ayahnya dan pada ulama-
ulama hadhromaut yang jumlahnya sangat banyak
pada masa itu, yaitu masa pada abad ke-13 Hijriyah.

Syekh Salim dikenal sebagai ulama yang ahli
dalam urusan politk dan ahli dalam masalah
perlengkapan peperangan, sautu hari dikisahkan
bahwa beliau dimintai untuk membeli peralatan
perang tercanggih pada masa itu, maka beliau
berangkat ke Singapura dan mengirimnya ke
Hadhromaut, beliau juga sudah berjasa dalam ikut
serta mendamaikan Yafi' dan Kerajaan Katsiriyah.
Setelahnya, beliau diangkat menjadi penasehat
khusus Sultan Abdullah bin Muhsin.

Pada awalnya Sultan tersebut selalu patuh akan

N Al : P

Gambar 5. Tampilan Biografi Pengarang
Gambar 5 adalah tampilan biografi pengarang, tombol selanjutnya berwarna hijau, tombol
terdiri dari background berwarna merah muda, kembali berwarna merah, dan text berwarna

text bertuliskan biografi pengarani di atas, merah tua sebagai isi dari biografi pengarang.
TENTANG KITAB

Kitab Safinah atau Safinatun Najah memiliki nama
legkap “Safinatun Najah Fima Yajibu ‘ala Abdi liMaulah”

yang memiliki arti : “Perahu keselamatan di dalam
mempelajari  kewajiban  seorang hamba  kepada
Tuhannya".

Ditinjau dari segi makna, kitab ini merupakan sebuah
kitab ringkas mengenai dasar-dasar ilmu fikih (mazhab
Syafi'i). Berdasarkan referensi dari (Wikipedia.com, 2019)
Fikih adalah “salah satu bidang ilmu dalam syariat Islam
yang secara khusus membahas persoalan hukum yang
mengatur berbagai aspek kehidupan manusia, baik secara
pribadi, bermasyarakat sekalipun kehidupan dengan
Tuhannya”.

Kitab Safinah hanya berisi sekumpulan hukum fikih
saja, tanpa menyertakan dalil berdasar penetapan hukum
Meski begitu masih terdapat beberapa permasalahan fikih
yang tergolong ikhtilaf di kalangan ulama ahli fikih, di
kalangan antar mazhab, bahkan di kalangan ulama
mazhab Syafi'i itu sendiri. Ikhtilaf adalah “istilah dalam
kajian hukum Islam yang berarti perbedaan, perselisihan
dan pertukaran”., Sehingga perlu adanya kesungguhan
atau panduan dalam memilih pengartian atau pendapat
yang lebih tepat (rajih) yang tentunya sesuai dengan Al-
Qur'an dan sunnah.

Alasan Kitab Safinah ini berharga untuk dipelajari

karena:

1. Kitab ini mencangkup hal-hal pokok agama secara
terpadu, lengkap dan utuh, dimulai dengan bab dasar-
dasar syari'at juga bab bersuci, bab zakat, bab puasa
dan bab haji yang di tambahkan oleh para ulama.
Kitab ini disajikan dengan bahasa yang mudah
dipahami sehingga sangat memungkinkan untuk
dihafal.
. Kitab ini dapat dihafalkan keseluruhannya oleh orang

yang memiliki kemauan tinggi dan keseriusan dalam

Gambar 6. Tampilan Tentang Kitab

[

0

Gambar 6 adalah tampilan tentang kitab, terdiri berwarna hijau, tombol kembali berwarna
dari background berwarna merah muda, text merah, dan text berwarna merah tua sebagai isi
bertuliskan tentang kitab di atas, tombol dari tentang kitab.

sebelumnya berwarna hijau, tombol selanjutnya
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muhammadan rosuulullaahi,
2. wa igoomushsholaati,
3_wa iitaauzzakaati.

ARAB-LATIN

STA-SUNDA

Gambar 7. Tampilan Isi Fasal Arab-Latin

Gambar 7 adalah tampilan isi fasal arab-latin,
terdiri dari background berwarna merah muda,
text bertuliskan nomor fasal di atas dan nama
fasal tepat dibawahnya, tombol sebelumnya
berwarna hijau, tombol selanjutnya berwarna
hijau, tombol kembali berwarna merah, text

Rubpam TsCam

Fasal 1

Terjemah B.Indonesia :

fasal, rukun islam ada 5 :

1.

berwarna merah tua sebagai isi dari fasal,
tombol arab-latin berwarna biru tua, tombol
play/pause berwarna hitam dengan dengan
frame lingkaran dan tombol indonesia-sunda
berwarna biru tua.

COO

syahadat bersaksi bahwa tiada tuhan

selain allah swt dan nabi muhammad saw

utusan allah swt
mendirikan shalat,
memberikan zakat,
berpuasa di bulan ramadhan,

pergi haji ke baitullah bagi yang mampu di

2
3.
4.
5.

perjalanannya.

Terjemah B.Sunda :

fasal, ari pirang-pirang rukun islam eta aya 5 :
1. nyaksikeun kana yen saenya-enyana
kalakuan sareng tingkah, eta teu aya deui

pangeran
anging

hak

anu

wajib diibadahan,

gusti allah sahiji, jeung saenya-enyana
kanjeng nabi muhammad saw, eta utusan

gusti allah,

2_kudu naalakonan solat.

ARAB-LATIN

INDONESTA-SUNDA

Gambar 8. Tampilan Isi Fasal Indonesia-Sunda

Gambar 8 adalah tampilan isi fasal indonesia-
sunda, terdiri dari background berwarna merah
muda, text bertuliskan nomor fasal di atas dan
nama fasal tepat dibawahnya, tombol
sebelumnya berwarna hijau, tombol selanjutnya

berwarna hijau, tombol kembali berwarna
merah, text berwarna merah tua sebagai isi dari
fasal, tombol arab-latin berwarna biru tua,
tombol play/pause berwarna hitam dengan
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dengan frame lingkaran dan tombol indonesia-
sunda berwarna biru tua.

TENTANG
APLIKAST

Aplikasi KSS (Kitab Safinah Sunda)
Versi 1.1.

Dikembangkan oleh Deris Septian
Rekaman Audio oleh Muhammad Igbal
Misbahudin

Terjemahan Kitab Safinah B.Indonesia
oleh Nor Kandir, S.T.,

KSS (Kitab Safinah Sunda) merupakan
sebuah aplikasi Android yang berisi
materi/fasal-fasal Kitab Safinatun An-Najah.

KSS (Kitab Safinah Sunda) dilengkapi
dengan materi/isi bacaan berbasis teks
Arab, teks Latin, teks terjemah bahasa
Indonesia, teks terjemah bahasa Sunda dan
audio file pelafalan berbahasa Arab diikuti

Aanmnn tarinmaohan hohoos Sunda

REFERENS]
G 1 &
Gambar 9. Tampilan Tentang Aplikasi
Gambar 9 adalah tampilan tentang aplikasi, abu, dan 3 tombol utama yang terdiri dari:
terdiri dari background berwarna putih, text tombol beranda berwarna biru, tombol tentang
bertuliskan tentang aplikasi di atas, text aplikasi berwarna biru dan tombol kritik saran
berwarna merah dan biru sebagai isi dari tentang berwarna biru.

aplikasi, tombol lihat referensi berwarna abu-

DAFTAR
REFERENST

Referensi Bahan Teks:

1. NorKandir, file type PDF, Safinatun Najah Matan
Terjemah
https://docs.google.com/uc?export=download&id=0B1iV
gc7j_tdib1ZSS290TVRIaFU
https://docs.google.com/uc?export=download&id=0B1iV
gc7|_tdicE1LWndzSEppTjg

2. Ats-Tsaury & Imam Nawawi, file type PDF, Matan
Safinatun Naja (Bahtera Keselamatan)

3. Develop Avicky, Powered Andromo, file type APK,
Safinah An Najah

Referensi Desain Apk:
1. Develop Avicky, Powered Andromo, file type APK,
Safinah An Najah

2. desain aplikasi al-qur'an 1

TOTOP

G 1 &
Gambar 10. Tampilan Daftar Referensi

Gambar 10 adalah tampilan daftar referensi, terdiri dari background berwarna putih, text bertuliskan daftar
referensi di atas, text berwarnabiru sebagai isi dari tentang aplikasi, tombol tutup berwarna abu-abu, dan
3 tombol utama yang terdiri dari: tombol beranda berwarna biru, tombol tentang aplikasi berwarna biru
dan tombol kritik saran berwarna biru.
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KRITIK

£
SARAN

Nama

e-Maié

Kritig
Saran

Gambar 11. Tampilan Kritik Saran

pesan kritik & saran pengguna, tombol kirim
berwarna abu-abu, tombol segarkan berwarna
abu-abu dan tombol utama yang terdiri dari:
tombol beranda berwarna biru, tombol tentang
aplikasi berwarna biru dan tombol kritik saran

Gambar 11 adalah tampilan kritik saran, terdiri
dari background berwarna hitam, objek manusia
memegang papan berwarna orange bertuliskan
“aktifkan koneksi internet anda”, text bertuliskan
kritik & saran di atas, 3 buah kolom input untuk

input nama pengguna, input e-mail pengguna,

1. Pengujian (7esting)

berwarna biru.

Hasil pengujian aplikasi dapat dilihat pada tabel berikut.

Tabel 2. Hasil Uji Multimedia Pembelajaran Kitab Safinah Sunda

Hasil Uji
Kasus Diuji Skenario Uji Hasil yang Diharapkan Hasil
Pengujian
Tampilan Daftar Fasal | Klik ikon Kitab Safinah Sunda Setelah ikon diklik, aplikasi akan V]
menampilkan halaman splash screen, Berhasil
lalu setelahnya akan menampilkan
halaman daftar fasal dan fungsi setiap [1
komponen yang ada pada daftar fasal Gagal
dapat berjalan dengan baik
Tampilan Isi Fasal 1. Pengguna membuka halaman | 1. Setelah pengguna menekan tombol [\/]
daftar fasal. Pengguna cari fasal, aplikasi menampilkan Berhasil
mengetikkan nama/kode fasal, halaman isi fasal yang dicari dan semua
pengguna menekan tombol cari | komponen pada halaman tersebut []
fasal. berjalan dengan baik. Gagal
2. Pengguna membuka halaman | 2. Setelah pengguna menekan tombol
daftar fasal. Pengguna memilih | daftar fasal, aplikasi menampilkan
fasal, pengguna menekan halaman isi fasal yang dipilih dan
tombol daftar fasal. semua komponen pada halaman
tersebut berjalan dengan baik.
Tampilan Biografi Pengguna membuka halaman Setelah pengguna menekan tombol [\/]
Pengarang daftar fasal, pengguna menekan | biografi pengarang kitab safinah, Berhasil
tombol biografi pengarang aplikasi menampilkan halaman biografi
kitab safinah. pengarang dan semua komponen pada []
halaman tersebut berjalan dengan baik. Gagal
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Tampilan Tentang Pengguna membuka halaman Setelah pengguna menekan tombol [v]
Kitab Safinah daftar fasal, pengguna menekan | tentang kitab safinah, aplikasi Berhasil
tombol tentang kitab safinah menampilkan halaman tentang kitab
dan semua komponen pada halaman [1]
tersebut berjalan dengan baik. Gagal
Tampilan Tentang Pengguna membuka halaman Setelah pengguna menekan tombol [v]
Aplikasi daftar fasal, pengguna menekan | tentang aplikasi, aplikasi menampilkan | Berhasil
tombol tentang aplikasi. halaman tentang aplikasi dan semua
komponen pada halaman tersebut [1
berjalan dengan baik. Gagal
Tampilan Daftar Pengguna membuka halaman Setelah pengguna menekan tombol [v]
Referensi tentang aplikasi, pengguna lihat referensi, aplikasi menampilkan Berhasil
menekan tombol lihat referensi. | halaman daftar referensi dan semua
komponen pada halaman tersebut [1]
berjalan dengan baik. Gagal
Tampilan Kritik & Pengguna membuka halaman Setelah pengguna menekan tombol [v]
Saran daftar fasal, pengguna menekan | kritik saran, aplikasi menampilkan Berhasil
tombol kritik saran. halaman kritik & saran dan semua
komponen pada halaman tersebut [1
berjalan dengan baik. Gagal

Distribusi (Distribution)

Tahap ini merupakan tahap dimana aplikasi
disimpan dalam suatu media penyimpanan
seperti  hardisk ataupun kartu memori
sejenisnya. Tahap distribution ini merupakan
tahap akhir dimana media dalam bentuk format
*apk telah siap untuk diinstal maupun
digandakan untuk dipublikasikan. Aplikasi
Kitab Safinah Sunda ini dibuat menggunakan
Adobe Animate CC 2018 dengan bahasa
pemrograman ActionScript 3.0, dimana file-
file proyek tersebut disimpan dalam bentuk
*fla (Flash/Animate document). Setelah
aplikasi selesai dibuat, aplikasi di-export
menjadi file *.apk, agar aplikasi tersebut dapat
dijalankan dengan mudah di perangkat mobile
device Android. Namun sayangnya tahap ini
belum benar-benar selesai karena belum
didaftarkan ke dalam list google market
Android, yakni google playstore. Akan tetapi
untuk beberapa alasan aplikasi ini sudah
diterbitkan di google drive dan dapat diunduh
melalui link yang sudah dibagikan oleh
pengembang.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasani,

maka dapat diambil simpulan sebagai berikut:

1.  Pembuatan aplikasi Kitab Safinah Sunda
telah berhasil dibangun dengan 5 tahapan,
yaitu : (1) konsep, (2) perancangan, (3)
pengumpulan  bahan  materi, (4)
pembuatan, (5) pengujian.

2. Aplikasi Kitab Safinah Sunda berbasis
Android yang dibangun telah diuji
kelayakannya menggunakan pengujian
blackbox. Hasil uji kelayakan aplikasi

masuk kategori baik, semua fungsionalitas
dan interaktifitas yang terdapat dalam
aplikasi Kitab Safinah Sunda dapat
berjalan dengan baik, sehingga aplikasi ini
bisa dijadikan media untuk mendukung
pembelajaran kitab Safinah dikalangan
masyarakat.
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