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Abstrak— Tujuan penelitian adalah membuat aplikasi input data absensi dalam proses pencarian data 

karyawan, agar pembuatan laporan tidak membutuhkan waktu yang lama dan menghasilkan rincian slip gaji 

dalam proses penggajian. Metode yang digunakan pada penelitian ini dengan cara studi kepustakaan, 

wawancara, dan observasi lapangan untuk menarik kesimpulan tentang bentuk sistem yang sesuai dengan 

kebutuhan penelitian. Setelah mendapatkan kesimpulan, terciptalah aplikasi sistem absensi dan penggajian 

pada Toko Koala berbasis Java yang dapat membantu proses pendataan absensi dan penggajian. 

 

Kata kunci: Sistem, Absensi, Penggajian, Java Netbeans 

 

Abstrak— The purpose of this research is to make an application for attendance data input in the process of 

searching for employee data, so that making reports does not require a long time and produces details of pay 

slips in the payroll process. The method used in this research is literature study, interviews, and field 

observations to draw conclusions about the form of the system in accordance with the research needs. After 

getting a conclusion, an attendance and payroll system application was created at the Java-based Koala Shop 

that can help the process of registering attendance and payroll. 

 

Kata kunci: System, Attendance, Payroll, Java Netbeans 
 

1. Pendahuluan 

Perkembangan ilmu pengetahuan dalam teknologi sistem informasi mendorong manusia melakukan suatu 

hal yang baru dalam berbagai pekerjaan. Teknologi tersebut mendorong perusahaan-perusahaan untuk 

mengggunakan teknologi baru itu sesuai dengan kebutuhan perusahaan. Munculnya penemuan-penemuan baru 

tersebut hasil dari pemikiran dan rekayasa dengan tujuan untuk menggantikan berbagai fungsi dan kerja 

manusia yang berguna untuk membantu dan memudahkan manusia dalam melakukan pekerjaannya.  

Toko Koala merupakan salah satu usaha di bidang bisnis yang mempunyai karyawan yang cukup banyak. 

Pada saat ini di Toko Koala dalam menangani data karyawan terutama dalam data absensi dan gaji masih 

menggunakan sistem manual yaitu tanda tangan. Sistem tersebut dirasakan kurang efektif dan efisien karena 

jam masuk dan jam keluar kerja karyawan sulit untuk dikontrol. Kemudian dalam pencatatan data absensi 

karyawan yang tidak hadir karena sakit atau  izin, dan menghitung rekap absen dengan cara melihat satu persatu 

data absensi karyawan tidak efisien dan membutuhkan waktu yang lama, sehingga berpengaruh terhadap 

penggajian. Oleh karena itu, Toko Koala berencana untuk membuat suatu sistem absensi dan penggajian yang 

dari manual menjadi sistem baru yang terkomputerisasi sehingga akan menjadi lebih efektif. Permasalahan ini 

menjadi dasar peneliti untuk mecari solusi mencoba membuat sistem absensi dan penggajian karyawan, 

sehingga dapat mengatasipasi segala bentuk kesalahan dalam proses Input data dan dapat mempermudah dalam 

membuat data laporan. Oleh karena itu, judul penelitian ini adalah “Sistem Absensi dan Penggajian Pada Toko 

Koala Berbasis Java. 

 

2. Tinjauan Pustaka 

2.1. Aplikasi 

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, instruksi atau pernyataan yang disusun sedemikian 

rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output. Suatu program komputer yang dibuat untuk 

mengerjakan dan melaksanakan tugas khusus dari pengguna[1]. Berdasarkan penjelasan di atas, dapat 

disimpulkan bahwa aplikasi adalah sistem yang memproses input atau output untuk mengolah data dengan 
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menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu 

2.2. Sistem 

Sistem adalah serangkaian data atau lebih komponen yang saling terkait dan berinteraksi untuk mencapai 

tujuan. suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk 

melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu[2].  Sistem adalah sekumpulan 

unsur atau elemen yang saling berkaitan dan saling mempengaruhi dalam melakukan kegiatan bersama untuk 

mencapai suatu tujuan[3]. Berdasarkan penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa sistem adalah serangkaian 

dari suatu prosedur-prosedur dengan melakukan kegiatan yang saling berhubungan untuk mencapai tujuan 

tertentu. 

2.3. Absensi 

Absensi dapat dikatakan sebagai suatu pendataan kehadiran yang merupakan bagian dari aktifitas pelaporan 

yang ada dalam sebuah institusi[4]. Berdasarkan penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa absensi 

merupakan bukti data kehadiran pekerja atau pelaporan yang ada dalam sebuah perusahaan. 

 

2.4. Penggajian 

Gaji adalah imbalan kepada pegawai yang diberikan atas tugas-tugas administrasi dan pimpinan yang 

jumlahnya biasanya tetap secara bulanan[5]. Berdasarkan penjelasan di atas, dapat disimpulkan bahwa gaji 

yang dibayarkan perusahaan kepada karyawan atas jasanya yang jumlahnya dari tarif mingguan atau bulanan. 

2.5. MySQL 

MySQL merupakan salah satu database popular dan mendunia. Intinya MySQL bekerja menggunakan SQl 

Language (Structure Query Language)[6]. Hal tersebut dapat diartikan bahwa MySQL merupakan standar 

penggunaan database di dunia untuk pengolahan data. 

2.6. Java 

Java adalah bahasa pemrograman yang dapat dijalankan pada berbagai komputer, termasuk telepon genggam. 

Bahasa pemrograman ini pertama kali dibuat oleh James Gosling saat masih bergabung Sun Microsystems. 

Saat ini Java merupakan bahasa pemrograman yang paling popular digunakan[7]. 

2.7. NetBeans 

NetBeans merupakan sebuah aplikasi Integrated Development Environment (IDE) yang menggunakan bahasa 

pemograman Java dari Sun Microsystems. Salah satu aplikasi IDE yang digunakan programmer untuk menulis, 

mengkompile, mencari kesalahan, dan menyebar program[8]. 

2.8. XAMPP 

Xampp adalah sebuah aplikasi yang dapat menjadikan komputer kita menjadi sebuah server[9]. Jadi fungsi 

dari XAMPP server itu sendiri merupakan server website kita untuk cara memakainya. Server dalam hal ini 

komputer yang akan kita pakai harus memberikan pelayanan untuk mengakseskan Web, untuk itu komputer 

kita harus menjadi server[10]. 

2.9. DAD (Diagram Alir Data) 

DAD merupakan suatu model-model logika data suatu proses yang dibuat untuk menggambarkan dari mana 

asal data dan kemana tujuan data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan 

data tersebut dan interaksi antara data yang tersimpan dan proses data yang dikenakan pada data tersebut[11]. 

 

3. Metode Penelitian 

Penelitian ini menggunakan metode SDLC (System Develpoment Life Cycle) adalah proses pembuatan dan 

pengubahan sistem serta model dan metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sebuah sistem. SDLC 

juga merupakan pola yang diambil untuk mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dari tahap-

tahap: rekayasa sistem, analisis (analysis), desain (design), implementasi (implementation), uji coba (testing) 

dan pengelolaan (maintenance). Model SDLC yang dipakai dalam penelitian ini adalah model waterfall. 

Metode pengumpulan data yang dilakukan adalah untuk mendapatkan data-data serta informasi untuk 

mendukung penyempurnaan hasil dari penelitian ini antara lain : 

3.1. Studi Kepustakaan 

Referensi yang digunakan diambil dari beberapa buku yang didapat di Perpustakaan Universitas Indraprsta 

PGRI yang dapat menunjang penelitian ini. Studi kepustakaan bertujuan untuk mempelajari dan memahami 

dasar teori yang berhubungan dengan analisis kebutuhan yang telah dilakukan. Selain itu, referensi yang 

diperoleh dari berbagai media yang  berupa diktat, modul, buku-buku, artikel-artikel baik di internet maupun 

media cetak untuk menunjang demi terselesaikannya tugas akhir ini. 

3.2. Studi Lapangan 



Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi 

Vol. 3 No. 3, Desember 2020 
P-ISSN 2620-8342 

E-ISSN 2621-3052 

 

 

 
Copyright © Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi (JNKTI) 

 
270 

 

Observesi merupakan salah satu cara mengumpulkan data yang diperlukan dengan cara melakukan 

pengamatan dan meneliti secara langsung oleh peneliti. Peneliti melakukan observasi mengenai proses 

pendataan nama karyawan, sistem penggajian.dan mekanisme dalam membuat laporan.. Pengamatan secara 

keseluruhan hingga pengujian hasil aplikasi program ini dilaksanakan pada awal bulan Juli 2020 sampai 

dengan bulan Agustus 2020. Metode ini diperlukan untuk mengetahui atau mendapatkan data yang tidak 

didapat dengan melalui metode wawancara. 

Wawancara merupakan proses memperoleh keterangan agar dapat mengerti sistem absensi dan penggajian 

yang selama ini sudah digunakan. Metode ini diharapakan dapat menyelesaikan kendala-kendala yang 

ditemukan dalam penggunaan sistem sebelumnyadata yang dikumpulkan 

 

4. Hasil dan Pembahasan 

4.1. Data absensi Pegawai 

Admin menginput data pegawai membuat rekapan absensi yang berisikan jumlah hari kehadiran pegawai 

dan ketidakhadiran dengan alasan sakit, izin, ataupun tanpa keterangan. 

4.2. Data Penggajian 

Admin melakukan perhitungan gaji berdasarkan pada rekap-rekap absensi dan data pegawai. 

4.3. Pembuatan slip gaji 

Admin membuat slip gaji berdasarkan data gaji pegawai, kemudian memberikan gaji serta slip gaji tersebut 

kepada semua pegawai. 

4.4. Pembuatan  laporan 

Setelah pembuatan slip gaji maka akan dibuat laporan bulanan untuk dilaporkan kepada pimpinan guna 

mengambil kebijakan-kebijakan selanjutnya. 

 

Berikut ini adalah tampilan dari aplikasi sistem absensi dan penggajian pada Toko Koala berbasis Java : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Entity Relationship Diagram Diagram 

Login 

Admin harus memasukan username dan password agar dapat masuk ke menu utama dan menjalankan aplikasi 

tersebut 
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Gambar 2. Login 

Menu Utama 

Menu yang terdapat dalam tampilan ini diantaranya : menu file, menu absensi gaji, menu laporan. 
 

 

 
Gambar 3.  Menu Utama 

 

Master 

Menu master digunakan untuk menginput data yang diperlukan dalam proses transaksi. 
 

 

 
Gambar 4.  Menu Master 

Transaksi 

Menu transaksi digunakan untuk menginput data transaksi agar mendapatkan laporan yang atau informasi yang 

akurat dan sistematis. 
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Gambar 5.  Menu Transaksi 

 
Laporan 

Menu laporan digunakan untuk mencetak data transaksi yang sudah di proses. 

 

 
Gambar 6. Menu Laporan 

 

Cetak Laporan 

 

                             
Gambar 7. Laporan Data Pegawai                               Gambar 8. Laporan Data Absensi 

 

 

 

 

 



Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi 

Vol. 3 No. 3, Desember 2020 
P-ISSN 2620-8342 

E-ISSN 2621-3052 

 

 

 
Copyright © Jurnal Nasional Komputasi dan Teknologi Informasi (JNKTI) 

 
273 

 

                                  
Gambar 9. Laporan Data Lembur                                  Gambar 10. Laporan Data Gaji 

 

 

 

 

 

 

 
Gambar 11. Slip Gaji 

 

5. Kesimpulan 

Aplikasi sistem absensi dan penggajian pada Toko Koala berbasis Java akan lebih terkomputerisasi dan 

membantu admin dalam melakukan penyimpanan data. Karena sistem ini dapat menghasilkan hasil 

penyimpanan data absensi dan penggajian berupa laporan yang dapat dicetak dalam periode tertentu. Dengan 

dibuatnya aplikasi ini kinerja admin menjadi lebih baik, efektif dan bekerja secara maksimal. Sebelum aplikasi 

absensi dan penggajian diterapkan, sebaiknya dilakukan pengarahan dan pelatihan khusus untuk bagian yang 

akan mengelola aplikasi ini agar mereka dapat mengetahui dan memahami cara kerja aplikasi tersebut. 
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