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Abstrak — Lapan Pameungpeuk adalah lembaga non departemen juga ternasuk lembaga
besar yang mempunyai informasi teknologi yang cukup baik untuk kepentingan masyarakat
indonesia untuk memberikan suatu informasi Zona Potensi Penangkapan(ZPPI) Ikan juga masalah
Iptek, Informasi teknologi di LAPAN Pameungpeuk agar dapat diakses melalui internet setiap saat
karena Internet merupakan media yang sangat tepat untuk menerapkan suatu sistem informasi yang
dapat dikembangkan secara dinamis. Informasi dari LAPAN sangat sekali dibutuhkan bagi
masyarakat khususnya di daerah Pameungpeuk Garut .

Perancangan sistem informasi balai produksi dan pengujian roket Lapan Pameungpeuk
Garut adalah bertujuan untuk membuat sebuah sistem informasi terkomputerisasi yang berbasis
web, sehingga memberikan kemudahan baik bagi karyawan ataupun pihak lain dalam pencarian
informasi untuk bisa di akses melalui internet agar dapat bisa dilihat langsung.

Perancangan system informasi ini menggunakan software bahasa pemrograman PHP
(Hypertext Preprocessor) dengan database MySql yang dijalankan pada sebuah program aplikasi
Xampp juga perancangannya menggunakan analisis perancangan sistem informasi yang
menggunakan UML (Unified Modeling Language).

Kata kunci : web, informasi, software

L. PENDAHULUAN

LAPAN sebagai lembaga pemerintahan non departement (LPND) yang bernaung dan
bertanggung jawab langsung kepada Presiden dan pelaksanaan tugasnya dikoordinasikan oleh
menteri riset dan teknologi, sekaligus mempunyai peranan untuk menginformasikan tentang
kedirgantaraan dan antariksa baik itu penemuan ataupun hasil riset kepada masyarakat dan institusi
terkait. Salah satunya mengenai LAPAN itu sendiri yang berada di Cikelet Pameungpeuk Garut
yang berfungsi sebagai uji statis dan uji terbang roket.

Adapun yang melatar belakangi penulis untuk membuat tugas akhir ini dikarenakan sistem
informasi yang berjalan masih bersipat manual, sehingga diharapkan adanya perubahan untuk
merancang sistem informasi yang terkomputerisasi dan dapat diakses dimana saja dengan mudah.
Maka dari itu lahirlah suatu pemikiran atau insfirasi untuk menuangkannya peubahan sistem itu di
Balai Produksi dan Pengujian roket LAPAN Pameungpeuk Garut, yang nantinya dapat memberikan
manfaat pada orang banyak. Selain itu masih banyaknya yang belum mengetahui tentang LAPAN
yang berlokasi di Pameungpeuk Garut. Sistem yang akan dirancang diharapkan selain memberikan
layanan infomasi yang bermanfaat dapat juga dijadikan suatu media komunikasi.

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang terbentuk dalam sebuah sistem
yang berbasis web dapat dijadikan media untuk membantu publikasi suatu informasi yang
bermanfaat dan memberikan kemudahan kepada karyawan itu sendiri dalam pengolahan data.

244


mailto:jurnal@sttgarut.ac.id
user
Typewritten text
244


ISSN : 2302-7339 Vol. 09 No. 2 2012

Dalam Pengembangan sistem, akan digunakan pendekatan berorientasi objek dengan Unified
Approach (UA) dari Ali Bahrami (1999). UA adalah suatu metodologi pengembangan sistem
berbasis objek yang menggabungkan proses dan metodologi yang telah ada sebelumnya dan
menggunakan UML sebagai standar pemodelannya. Proses dan tahapan yang ada dalam UA
merupakan proses-proses terbaik yang diambil dari metode objek yang telah diperkenalkan oleh
Booch, Rumbaugh, dan Jacobson. Selain itu, langkah-langkah yang ada dalam UA sangat interatif
dan memudahkan pengembang sistem dalam memahami sistem sehingga UA dijadikan sebagai
metodologi pengembangan sistem dalam tugas akhir ini.

II. TINJAUAN PUSTAKA

A. Konsep Dasar Sistem

Menurut Alfattah (2007:3) sistem adalah sekumpulan objek-objek yang saling berelasi dan
berinteraksi serta hubungan antar objek yang biasa dilihat sebagai satu kesatuan yang
dirancang untuk mencapai satu tujuan. Sedangkan menurut Jogiyanto (2005:1) sistem adalah
suatu kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk
melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu..

Dari uraian di atas dapat di simpulkan bahwa sistem adalah sekumpulan elemen atau objek,
ide, yang saling berinteraksi atau berhubungan untuk mencapai tujuan tertentu.

B. Perancangan Sistem
Pengertian Metodologi Berorientasi Objek
Metodologi Berorientasi Objek dapat di definisikan sebagai berikut:

“Suatu strategi pembangunan perangkat lunak yang mengorganisasikan perangkat lunak
sebagai kumpulan objek yang berisi data dan operasi yang diberlakukan terhadapnya”, (Nugroho,
2005).

Sebuah sistem yang dibangun dengan berdasarkan metode berorientasi objek adalah sebuah
sistem yang komponennya dibungkus (dienkapsulasi) menjadi kelompok data dan fungsi. Setiap
komponen dalam sistem tersebut dapat mewarisi atribut dan sifat dan komponen lainnya serta
dapat berinteraksi satu sama lainnya.

Figure 1
Figure 2
1. METODE PENELITIAN
A. Metode Pengumpulan Data

Untuk mendapatkan data yang benar-benar akurat (jelas mencerminkan maksudnya), relevan
(mempunyai manfaat untuk para pemakai), dan valid maka penulis mengumpulkan sumber data
dengan cara yang digunakan dalam penelitian tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Studi Literatur
Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan serta mempelajari buku- buku referensi,
jurnal, paper yang ada kaitannya dengan judul penelitian. Penulis lebih banyak melakukan
browsing di Internet, dikarenakan buku referensi yang terlalu sedikit guna mendapatkan
informasi yang bisa membantu penulis dalam menyelesaikan laporan tugas akhir ini.

2. Wawancara
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan tanya jawab secara langsung yang ada
kaitannya dengan topik yang diambil sehingga dapat diketahui apa yang diharapkan dari
hasil akhir aplikasi yang akan dibuat, sehingga didapat perancangan atau desain awal.
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3. Observasi

Dengan metode ini orang melakukan pengamatan dan pencatatan secara sistematis
terhadap gejala atau fenomena yang diselidiki (Drs. Marzuki, 1995 : 58). Observasi adalah
teknik pengumpulan data dimana penulis mengadakan pengamatan secara langsung
terhadap objek-objek yang diteliti, sehingga penulis dapat langsung mengetahui data-data
yang diperlukan. Dalam hal ini peneliti mengumulkan data-data dari beberapa sumber yang
berhubungan dengan proses yang berhubungan dengan proses pembelajaran pembuatan
WEB.

B. Metode Pengembangan Sistem

Dalam Pengembangan sistem, akan digunakan pendekatan berorientasi objek dengan
Unified Approach (UA) dari Ali Bahrami (1999). UA adalah suatu metodologi pengembangan
sistem berbasis objek yang menggabungkan proses dan metodologi yang telah ada sebelumnya dan
menggunakan UML sebagai standar pemodelannya. Proses dan tahapan yang ada dalam UA
merupakan proses-proses terbaik yang diambil dari metode objek yang telah diperkenalkan oleh
Booch, Rumbaugh, dan Jacobson. Selain itu, langkah-langkah yang ada dalam UA sangat interatif
dan memudahkan pengembang sistem dalam memahami sistem sehingga UA dijadikan sebagai
metodologi pengembangan sistem dalam tugas akhir ini.

Tahap Analisis dalam UA ditujukan untuk mengidentifikasi kelas-kelas yang terdapat dalam
sistem. Kelas-kelas yang telah teridentifikasi sebagai oufput di tahap analisis akan dijadikan input
pada tahap perancangan. Sementara itu, output dari tahap perancangan adalah perangkat lunak yang
telah dirancang sesuai dengan kebutuhan user.

Langkah-langkah yang harus dilakukan pada metodologi UA dari Ali Bahrami (1999) adalah

sebagai berikut:

1. Tahap Analisis

agramAktifitas |, Diagram - 1 relagzlt?iht;ut 2 g | PEMEriksaan
lan Use Case Interaksi MIIETI"IEId
Gambar 1.1 Tahap Analisis UA
Keterangan:

= [dentifikasi Aktor

Tahap menganalisis aktor yang akan berinteraksi dengan sistem

» Pengembangan Diagram Use Case dan Diagram Aktifitas

Tahap yang menggambarkan alur kerja sistem dalam diagram aktifitas dan
menggambarkan interaksi antara user dengan sistem dalam diagram use case

= Pengembangan Diagram Interaksi

Diagram interaksi yang digunakan adalah sequence diagram, dalam diagram ini
digambarkan interaksi antar objek dalam sistem melalui pesan yang dikirimkan dari objek
yang satu ke objek yang lain.

= Identifikasi Kelas-kelas, relasi, atribut dan method

246 © 2012 Jurnal STT-Garut All Right Reserved



ISSN : 2302-7339 Vol. 09 No. 2 2012

Proses mengidentifikasi kelas, relasi, atribut dan method dalam sistem berdasarkan proses
sebelumnya.

= Pemeriksaan terhadap tahap sebelumnya.

Proses pemeriksaan terhadap hasil akhir tahap analisis. Bila terdapat kesalahan maka
kembali ke tahap awal analisis bila hasilnya benar maka tahap analisis selesai.

L T e VT L T T = E— dan layer —={ Fengujian
Diagram

Antarmuka

Gambar 1.2 Tahap Perancangan UA

Keterangan :
= Perancangan kelas, asosiasi, metode dan atribut
Pada tahap ini dilakukan perancangan dan pemeriksaan atribut, method dan visibilitasnya
terhadap kelas-kelas yang telah teridentifikasi.

. Menyaring (Memeriksa) UML Class Diagram
Proses menyaring diagram kelas mulai dari nama kelas, asosiasi, atribut serta method-nya.
Tahap ini difokuskan pada penggambaran method yang ada dengan activity diagram.

" Perancangan Layer Akses dan Layer Antarmuka
Proses merancang Layer akses dan Graphic User Interface (GUI) berdasarkan pada class
diagram yang telah dirancang sebelumnya.

. Pengujian
Proses terakhir dari perancangan sistem dalam UA dengan melakukan pengujian terhadap
sistem. Apakah telah memenuhi kebutuhan atau masih terdapat kekurangan. Bila masih
ada kekurangan maka dilakukan perbaikan.

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Deskripsi Alur Sistem

Analisis prosedur atau proses sistem, memberikan gambaran tentang sistem yang saat ini
sedang berjalan. Analisis sistem bertujuan untuk mengetahui lebih jelas bagaimana cara kerja sistem
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tersebut, sehingga kelebihan dan kekurangan sistem dapat diketahui

aaaaaaaaaaaa

ey ak ———

Gambar 1.5 Diagram Flowmap Sistem Yang Sedang Berjalan Untuk Karyawan

B. Pembangunan Use case

Dalam tahapan pengembangan activity diagram terdapat gambaran umum sistem serta
beberapa aksi aktor yang berinteraksi dengan sistem. Dari alur kerja tersebut diatas maka dapat
ditentukan use case diagram untuk melihat proses apa yang dilakukan aktor-aktor terhadap sistem
dalam bentuk use case.

Dari alur kerja tersebut diatas maka diperoleh gambaran use case diagram sebagai berikut :
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| |
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KRITIK&SARAN

{

Gambar 1.6 Use Case Diagram untuk Sisten Informasi LAPAN berbasis web

c. Perancangan Antarmuka Informasi

act Activity Diagram0O J

Logo
HOME INFORMASI KEGIATAN RENSTRA
| Profil I
Pengumuman |
~Sejarah
~Visi dan misi “Lelang
=Tupoks) )
Program -lKepegawaian

Kegiatan peluncuran roket

Berita
Organisasi PHOTO

Lokasi
Link informasi

Galeri

Komunikasi

IKerjasama

Saran dan
kritik

Streaming Video Peluncuran Roket

Tam'man Video

Gambar 1.7 Perancangan antar muka Informasi
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b. Perancangan Antarmuka Pendaptaran Berhasil
act Activity DiagramO J

Pendaftaran Berhasil

Password

l m— I | login I

Gambar 1.7 Form Login Admin
c. Perancangan Antarmuka Input Data Admin LASONET

act Activty Diagram0 )
( ) Coeer ) )
e ) [ Nama l User ID I Email ][ ALt ] Edit " Hapus ]
........ Beium akif
,,,,,,,,, [ ] Peneiti

Gambar 1.8 Perancangan antar muka Data Admin LASONET

d. Perancangan Antarmuka Input Data Admin Conten Web

Gambar 1.9 Perancangan antar muka Data Admin Conten Web
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Perancangan Antarmuka utama LAPAN SOSIAL NETWORK
act Activity DiagramU J

€.

Email Password

——) (—] =2

Logo LAIPAN

[ MNama depan ]

—

[ Narna belakarig

[ Re_enter pasworrd

(WL | W G

[ Password

Gambar 1.10 Perancangan antarmuka utama LASONET
f. Perancangan Antarmuka Aplikasi Form LASONET Tamu

act Activity Diagramo J
( Search ) (Crome ) Proit J Account J togouwr )

Selamat datang di LAPAN Social Network User Cnline

photo
Kiik pada user name untuk chat

Edit profil
Indra

aris

Teman anda  (0)

Peneliti

Gambar 1.11 Perancangan antarmuka LASONET untuk Tamu
g. Perancangan Antarmuka Aplikasi Form LASONET Peneliti
act Activity Diagramo )

( Search ) (rome ([ proii Y Account J Logout )

Teman anda  (2)

Peneliti tidak ada peneliti

Selamat datang di LAPAN Social Network
photo
indra

Edit profil
aris

User Online

Klik pada user name untuk chat

Pesan
Indra

Gambar 1.12 Perancangan antarmuka LASONET untuk Peneliti
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V. KESIMPULAN

Pembuatan Aplikasi Sistem Informasi LAPAN Di Balai Produksi dan Pengujian Roket
Pameungpeuk Garut Berbasis WEB ini merupakan suatu solusi alternatif dalam menangani
berbagai masalah yang ada dalam proses publikasi system informasi yang berada
dilingkungan Lapan Pameungpeuk Garut. Selain itu perancangan sistem informasi ini bisa
juga sebagai media promosi alternatif bagi pihak Lapan untuk mengenalkan instansi mereka
kepada penggguna internet.

Dari hasil kajian dan tinjauan teori yang ada, kesimpulan yang diambil
dari hasil analisis dan perancangan Pembuatan Aplikasi Informasi LAPAN di
Balai Produksi dan Pengujian Roket Pameungpeuk Garut Berbasis Web,
maka dapat ditarik kesimpulan adalah sebagai berikut:

1.Pembuatan web ini dapat bermanfaat bagi Karyawan Lapan Dan Masyarakat.
2.Dengan adanya web LAPAN Pameungpeuk ini, maka masyarakat juga dapat mudah
melihat informasi tentang Peluncuran roket dan Zona Penangkapan Ikan.
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