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ȌǺȲƫǟ: تظهر أهمية تدريس مهارة الكلام في اللغة الأجنبية من أهمية الكلام ذاته 
في اللغة. وتعتبر مهارة الكلام جزءا أساسيا في منهج تعليم اللغة الأجنبية، من 
القائمون هي مهارة الكلام. لأنه  التى اعتبرها  العربية  اللغة  أهم أهداف تعليم 
يمثل في غالب الجزء العملي والتطبيقي لتعليم اللغة. وبالرغم من هذه الضرورة، 
المقصود،  المنظم  التدريس  من  بنوع  إلا  يحدث  أن  يمكن  لا  ذِكْرُه  سبق  ما  فكل 
منذ مراحل الأولى  الكلام لأفراد الأسرة  بتدريس  أن نهتم  من أجل ذلك يجب 
العربية تتمثل على  اللغة  من حياتهم وخصوصا في المرحلة الإبتدائية.فى تدريب 
المهارات الخاصة المتصلة اللغوية متمثلة في المحادثة والاستماع والقراءة والكتابة 
تعليم  في  العام  والغرض  الأداء.  حسن  على  اللغوي  الإتصال  عملية  تتم  حتى 
الكلام.  مهارة  أحدها  الأربع،  المهارات  تنمية  على  القدرة  هو  العربية  اللغة 
نتائح البحث لهذا البحث هي )1( أن الأفلام المطورة باستخدام برمجية فيغاس 
المطورة  الأفلام  أن  الكلام. )2(  مهارة  تعليم  )Vegas 7( لها خصائص فى  سفن 
باستخدام برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( لها جودة فى تعليم مهارة الكلام و )3( 
اباستخدام برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( لطلبة  بأفلام  أن تعليم مهارة الكلام 
ويدل  وفعاليا.  إيجابي  أثر  لها  الغربية  لومبوك  نرمدى  للبنين  نورالحرمين  بمعهد 
بقيمة 6.817 اكبر   »T-test independent  « بالمعادلة  المحاسبة الإحصائية  ذلك 



  |   85

Tatwir al-Aflam Lita’limi Maharati... [Muhajirin Ramzi]

من »T-Table« بقيمة 2.09. والفروض فى هذه الرسالة مقبولة.

)Vegas 7( تطوير الأفلام، مهارة الكلام، برمجية فيغاس سفن :ǦɆȅǠȅɉǟ ǧǠȶȲȮȱǟ

ǦȵǼȪȵ 	-‌Ǖ

يحتاج  الناس  وبأن  أغراضهم.1  عن  قوم  كل  يعبربها  الفاظ  هي  اللغة  ان  المعلوم  من 
بعضهم إلى البعض الآخر لبقائهم فى الحياة الإجتماعية. ولا بد ان يكون هناك آلة المواصلة 
و  للإتصال  آلة  التعبير،لتكون  و  للتفكير  وسيلة  آلة  اللغة  اللغة.  وهى  ألَا  بينهم  المعاملة  و 
المواصلة فى الحياة الإنسانية كل يوم بين بين الأفراد و المجتمع أو أى شئ آخر.كما قال زكريا 
إسماعيلأن اللغة من أهم ما وصل إليه الإنسان من وسائل التفاهم، كما أنها وسيلة المجتمع 
الأولى لصبغ أعضائه بالصبغة الإجتماعية، واللغة بمفهومها الحضارى تشمل كل مايستجيب 

له الإنسان من ألفاظ أو رموز أو إشارات أو دلالات معينة.2

قال حسن مصطفى عبد المعطي في كتاب تطوير منهج تعليم اللغة العربية أن الوسيلة 
التعليمية هي ما تندرج تحت مختلف الوسائط التي يستخدمها الأستاذ في الموقف التعليمي، 
بغرض إيصال المعارف والحقائق والأفكار والمعاني للطلبة.3وتضم مجموعة المواد التى تعتمد 
أساسا على حاستى البصر والسمع، وتشمل الصور المتحركة الناطقة وهي تتضمن الأفلام 
تستخدم  عندما  والصور  والشرائح  الأفلام  أيضا  الوسائل  هذه  تشمل  كما  والتليفزيون. 
المعلم  تسجيل.واستخدم  شرائط  أو  اسطوانات  على  مناسبة  صوتية  تسجيلات  بمصاحبة 
والتكنولوجيا  الكلام.  مهارة  لترقية  التعليمية  وسائل  لتكون  التعليمية  الأفلام  والطلبة 
أنتكنولوجيا  السلام  عبد  العظيم  عبد  قال  كما  الفهم.  على  الطلبة  لمساعد  مهمة  وسيلة  هي 
التدريس.4  المناهج وطرق  التربوية، وأنه نظرة واسعة لمستقبل  العلوم  التعليم هي علم كل 

والتكنولوجيا التعليم له دور هام فى المجال التربوى من المفاهم وطرق التدريس.5

 ǟ Ǽƥǟ 	Ĥ
٧ĥ.ȋ Û(١٩٩Đ ÛǦɆȞȵǠƨǟ ǦȥȀȞƫǟǿǟǻ) ÛǦɆǣȀȞȱǟ ǦȢȲȱǟ ȄɅǿǼǩ ȧȀȕ ÛȰɆȝǠƧǟ ǠɅȀȭȁ 	ĥ

ĤĤĦ .ȋ Û(ȳĥģĤģ ¡UIN Maliki Press : ǰȹɍǠȵ) ǥŸȀȞȱǟ ǦȢȲȱǟ ȴɆȲȞǩ ǰȾȺȵ ȀɅɀȖǩ .ȸɅǼȱǟ ȀƜ ȰɅǿȿǕ 	Ħ
Ħī .ȋ Û(ĥģģĥ .ǢɅȀȡ ǿǟǻ :ǥȀȽǠȪȱǟ) .ȴɆȲȞǪȱǟ ȀɅɀȖǩȿ ǠɆǱɀȱɀȺȮǪȱǟ .ƅǠǱȀȦȱǟ ȳɎȆȱǟ ǼǤȝ ȴɆȚȞȱǟ ǼǤȝ 	ħ

5	 Azar Arsyad. Bahasa Arab. Hal. 72.
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ومن أحسن البرمجيات هي برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( التى يستخدمها الإنسان فى 
 )7  Vegas(التعليمية المطورة ببرمجيةفيغاس سفن الباحث أن الأفلام  صناعة الأفلام.6وراى 
هي إحدىالوسائل التعليمية التى تُطْبَقفى ترقية المهارات اللغوية وخاصة فى مهارة الكلام.
التعليمة.  أو تُطبق فى تخطيط الوسائل  وهذه البرمجية توجد فى الحاسوب ولكن لم تُستخدم 
وباستخدام برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( يستطيع المدرسون و الطلاب أن يعرفوا التحدث 
بأنفسهم وينظروا فى أى مدى قدرتهم فى الاستماع والكلام والقراءة والكتابة حيث يمكن لهم 
أن يفهموا المفردات أو العبارات المسموعة و المنظورة. وبها أيضا يستطيع الطلاب أن يطوروا 

قدرتهم فى الحاسوب لترقية مهاراتهم اللغوية ولا سيما فى ترقية مهارة الكلام.

فى المدرسة العالية بمعهد نور الحرمين للبنين نرمدى لومبوك الغربيةيستخدم المدرس 
التعليم، وتطبيق هذه الوسائلتَشْمَل العلوم الأخرى  التكنولوجيا المعلوماتية والإتصالية فى 
وكذلك فى تعليم اللغة العربية. فالمستخلص أن فى تطوير الأفلام التعليمية باستخدام برمجية 

فيغاس سفن )Vegas 7( يساعدالباحث فى صناعية الأفلام. 

ɃȀȚȺȱǟ ǿǠȕɋǟ .ǡ

ǦɆǣȀȞȱǟ ǦȢȲȱǟ ȴɆȲȞǩ ż ǦɆȶɆȲȞǪȱǟ ȰǝǠȅɀȱǟ 	-Č

ǦɆȶɆȲȞǪȱǟ ȰǝǠȅɀȱǟ ȳɀȾȦȵ 	-‌Ǖ
قال حسن مصطفى عبد المعطي في تطوير منهج تعليم اللغة العربية أن الوسيلة 
الموقف  في  الأستاذ  يستخدمها  التي  الوسائط  مختلف  تحت  تندرج  ما  هي  التعليمية 

التعليمي، بغرض إيصال المعارف والحقائق والأفكار والمعاني للطلبة.

الدقة  على  وتطبع  الملاحظة،  تقويُّ  فهي  المادية  التعليمية  الوسائل  مفهوم  أما 
والتأمل، وإنها لعظيمة التأثير في النفوس، بما تثيره من تنوع في مسار الدرس، وبعث 

للسرور، وتمثل الحقائق.7

6	 Yopie Nugraha. Cara Instan Menguasai Program Editing Secara Otodidak (Widows 
Movie Maker, Sony Vegas Pro, Ulead Video Studio dan Adobe Premiere Pro). (Jakarta: Agogos 
Publishing.2011). hal. 43

 Û(ȳĥģģģ ÛǥȀȽǠȪȱǟ :ǢǪȮȱǟ ƁǠȝ ) ÛǦɆȵɎȅɋǟ ǦɆǣȀǪȱǟȿ ǦɆǣȀȞȱǟ ǦȢȲȱǠǣ ǦȍǠƪǟ ȄɅǿǼǪȱǟ ȧȀȕ ÛȀȵǠȝ ȸɅǼȱǟ ȀǺȥ 	Ī
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ظهر المعنى الحديث للوسائل التعليمية من خبرات المدرس أو المدرب-كما قيل 
في تقنيات التعليم والاتصال- انه تنظيم متكامل يضم جميع العناصر التي تدخل ضمن 
عملية التعليم أو أي عملية تدريب من مدرس وآلة وكيفية الاستفادة منها وصيانتها 

وتشغيلها وطريقة تناول واستخدام الأنظمة التقنية.8

التعليمية  المسائل  تسمى  حيث  تسميات  عدة  التعليمية  الوسائل  على  وتطلق 
تعني  المسميات  التعليم. وكل هذه  تقنيات  أخرى  أحيانا  و  الإيضاح  وأحيانا وسائل 
مختلف الوسائل التي يستخدمها الأستاذ في الموقف التعليمي، بغرض إيصال المعارف 

والحقائق والأفكار والمعانى للطلبة.9

الوسائل التعليمية في حد ذاتها غايات أو أهداف تربوية وإنما هي أدوات للتعلم 
تساعد في الحصول على خبرات متنوعة لتحقيق هذه الغايات أو الأهداف. وهي ليست 
بالمواد الثانوية أو الإضافية، وإنما هي من الناحية العملية جزء متكامل مع ما يتضمنه 
الإجتماعية،  والمواد  والرياضيات،  كالعلوم،  دراسية،  مقررات  من  المدرسي  المنهج 
واللغات وغيرها من المقررات الدراسية، وأوجه النشاط المتصلة بها. وطرق وأساليب 
التدريس المختلفة المستخدمة في تدريبها. وسوف نتناول هذه النقطة بشيء من التفصيل 

اكثر في حديثنا عن القواعد العامة لاستخدام الوسائل.

على  التلاميذ  جميع  ومع  التعليمية  المراحل  جميع  في  تستخدم  التعليمية  الوسائل 
مرحلة  على  التعليمية  الوسائل  استخدام  يقتصر  لا  و  العقلية.  مستوياتهم  اختلاف 
تعليمية معينة دون أخرى، فهي تخدم أغراض التعلم في المراحل التعليمية المختلفة من 
مرحلة رياض الأطفال إلى المراحل الأكثر تقدما حتى المراحل التعليمية العالية. وهي 

أيضا تخدم أهداف التدريب المهنى والتعليم الشعبي وتثقيف الكبار.10

ĥĨĨ .ȋ
 .ȋ (øȽĤħĤĬ .ȏǠɅȀȱǟ  :ǦșɀȦƮ ȜǤȖȱǟ  ȧɀȪǵ ȜɆƤ ).ȯǠȎǩɋǟȿ ȴɆȲȞǪȱǟ  ǧǠɆȺȪǩ  .ɂȲȪȞȱǟ  ǼȶƮ ȂɅȂȞȱǟ  ǼǤȝ 	ī

 ĤħĨ
  ĤĤĦ .ȋ ¡ȴɆȲȞǩ ǰȾȺȵ ȀɅɀȖǩ.ȸɅǼȱǟ ȀƜ ȰɅǿȿǕ 	Ĭ

 .ǥȀȽǠȪȱǟ  :  ǦɆǣȀȞȱǟ  ǦȒȾȺȱǟ  ǿǟǻ)  .ǰȾȺƫǟȿ  ǦɆȶɆȲȞǪȱǟ  ȰǝǠȅɀȱǟ  .ȀǣǠǱ  ǼɆȶƩǟ  ǼǤȝ  ȀǣǠǱ  ȿ  ȴșǠȭ  ɁƘǹ ǼƥǕ  Ĥģ
ĦĬ.ȋ (ȳĤĬĬĪ
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ǦɆȶɆȲȞǪȱǟ ȰǝǠȅɀȱǟ ǦɆƵǕ 	-‌ǡ
للوسائل التعليمية أهمية تربوية وقد أثبتت كثير من الدراسات جدوى استخدامها 
الدراسية  المناهج  اتسعت  أن  بعد  وخاصة  الطلبة،  تحصيل  مستوى  رفع  في  ودورها 
وتعددت جوانبها وأصبحت المعارف والمعلومات تزداد يوما بعد يوم وتأتي من جهات 

ووسائط عدة، نظرا لتطور وسائل الاتصال وتعدد وسائل المعرفة ومصادرها.11

نتيجة  تربوية  ضرورة  أصبح  التعلم  مواقف  في  التعليمية  الوسائط  واستخدام 
الفرصة  لإتاحة  وأوعيتها،  المعرفة  مصادر  وتعدد  التكنولوجى،  المعرفى  للانفجار 
إدراك  ومن  آخر،  إلى  نشاط  من  التلميذ  فيها  ينتقل  مختلفة  ومواقف  متنوعة،  لخبرات 
المتعلم،  لدى  اللغوية  الثروة  تنمية  على  تعمل  التعليمية  والوسائط  شيئين،  بين  صلة 
وتنمى لديه المهارات اليدوية، كما يصبح لكل معنى مفهوم واضح فى الذهن، وتعمل 
تعزيز الخبرة الإنسانية وتقدم حقائق هادفة ذات معنى، وتثير الاهتمام، وتساعد  على 
على توجيه استجابة المتعلم نحو الهدف المنشود، كما أن الوسائط التعليمية تتغلب على 
الحدود الطبيعية وتتعداها إلى الآفاق  البعيدة، وإلى الأزمنة الغابرة، وتساعد على حل 
المشكلات، كما أنها تقدم الأدوات التى تساعد على التشخيص والعلاج، وتحمل المعلم 

من شارح للدرس وملقن للمعرفة إلى مشرف وموجه للتلميذ.12

ǦɆȶɆȲȞǪȱǟ ȳɎȥɉǟż (Ē Vegas) ȸȦȅ ȃǠȢɆȥ ǦɆƭȀǣ 	-č
كانت برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( إحدى البرمجيات الحاسوبية المستخدمة لصناعة 
الأفلام، وهي من أحسن البرمجية بين البرمجيات الأخرى، و هذه البرمجية لها أنواع من البرنامج 
التى تستخدمفى عملية صناعة الأفلام التعليمية، كما قال يوفى نغراها )Yopie Nugraha( أن 

هذه البرمجية من أنواع مختلفة فى صناعة الأفلام وهى:13

إلى  التصوير  الآلة  من  الأفلام  أو  الصور  لتسجيل  عملية  هي   »Capture Video« أ‌-	
الكومبوتير.

  ĤĤĦ .ȋ ¡ǰȾȺȵ ȀɅɀȖǩ .ȸɅǼȱǟ ȀƜ ȰɅǿȿǕ ĤĤ
ħģĩ .ȋ (ȳĤĬĬĥ .ȷǠȺǤȱ :ǦǤȹǠȺǤȲȱǟ ǦɅȀȎƫǟ ǿǟǼȱǟ) .ȨɆǤȖǪȱǟȿ ǦɅȀȚȺȱǟ ƙǣ ǦɆǣȀȞȱǟ ǦȢȲȱǟ ȴɆȲȞǩ .ǦǩǠǶȉ ȸȆǵ Ĥĥ

13	 Yopie Nugraha. Cara Instan. hal. 50
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»Editing Video« هى البرمجية المستعلمة لتحسين الصور أو الأفلام أو الأصوات. ب‌-	

»Explorer« هي المستعلمة فى بحث الأفلام أو الصوار أو الأصوات التي ستختر فى  	)1
صناعتها

»Project Media« هي الوسيلة المستعلمة لإدخال الأفلام أو الصور أو المعلومات  	)2
الأخرى من خارج.

»Video FX« هي البرمجية لتزويد الأفلام بالزينة المختلفة حينما يعرض الأفلام من  	)3
جزء واحد إلى جزء تالي.

»Transitions« هي المستعلمة لتزويد الزينة التى توضع فى أول الأفلام أو بعدها.  	)4

»Media Generators« هي المستعلمة فى تحديد الموضوعات بالأحرف أو العبارات  	)5
المناسبة بأشكال المختلفة فى هذه البرمجية.

نحذف  أي   للأفلام  المناسبة  الأصوات  لتزويد  مستعملة  »Audio Track«هي  	)6
الأصوات الأصلية من الأفلام المأخوذة ثم نبدلها بالأصوات الجديدة.

لأفلام  مناسبة  لتكون  المختلفة  الأفلام  لتزويد  مستعلمة  هي   »Video Track« 	)7
الآخرى.

العملية  التى  هي  هذه  أي  الأفلام.  صناعة  نهاية  فى  المستعلمة  هي   »Rendering« ج‌-	
النهائية.

ȳɎȮȱǟ ǥǿǠȾȵ ȄɅǿǼǩ  -Ď

الكلام هو مهارة اللغوية التنمية في حياة الأولاد المبدوء بمهارة الإستماع، ومع ذالك 
الزمن تعلم القدرة على الكلام أو النطق. للكلام إتصال شديد لتنمية المفردات. وهووصيلة 

قوية في تنمية المفردات التي وجدها الطالب من عملية السمع والكلام.14

وأوضح« تاريغان« بقوله: الكلام هو القدرة على تعبير الأصوات أو الكلمات للتعبير 

14 .Henri Guntur Tarugan, Berbicara Sebagai Suatu Ketrampilan Berbahasa,( Bandung; 
Angkasa, 1979), hal.3
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والتواصل ما في أفكاره ومشاعره.15

يقول أحمد فوأد أفندى أن الكلام هو الأداة الرئيسية لتعزيز التفاهم واتصال المتبادلة وذالك 
بااستخدام اللغة بوسيلته.16 إن عملية الكلام أو التحدث، ليست حركة بسيطة تحدث فجأة، وإنما 
تتم في عدة خطوات، هي: الإستثارة،  أنها  الفجائي إلا  هي عملية معقدة. وبالرغم من مظهرها 
بطريقة  عليها  وتجريبه  التلميذ  تعليم  تستلزم  الخطوات  هذه  وكل  والنطق.  والصياغة،  والتفكير، 

مخططة ومقصود.17
رأء فؤاد إفندي إن عملية الكلام لها طرفين، بين المتكلم والسامع متراجعا. ولذالك، 
على  قدرة  التكلم،  على  قدرة  الإستماع،  على  قدرة  وهي:  أساسا،  الكلام  لمهارة  الأولى  فمن 

المفردات.18
لذالك، أن الكلام أحد من أهم المهارات اللغوية التي يجب أن يعلم بها الدارس اللغة 
الأجنبية، وخاصة بلغة العربية، لأن الرئيس من تعلم اللغة العربية قدرة على مهارة الكلام.                                      

ǠȾǪȊȩǠȺȵȿ ǠȾȲɆȲƠȿ ǧǠȹǠɆǤȱǟ ȏȀȝ .ǯ

 ƙȺǤȲȱ ƙȵȀƩǟ ǿɀȹ ǼȾȞƞ ȳɎȮȱǟ ǥǿǠȾƫ ǦɆǣȀȞȱǟ ǦȢȲȱǟ ȴɆȲȞǩ ǰȾȺȵ :ȯȿɉǟ ǬǶǤƫǟ
ومن الملاحظة التى قام بها الباحث على منهج تعليم اللغة العربية فى المعهد نور الحرمين 
ناته  التعليمية )KTSP( ومُكَوِّ الوحدة  الغربية هو منهج على المستوى  للبنين نرمدى لومبوك 
الذي قررته وزارة الشؤون الدينية ومنهج التعليم لمعهد دار السلام غونتور. بناء على ذلك 
يعتمد المدرس اللغة العربية على هذا المنهج في إجراءات الدراسة. يهدف المنهج لتعليم اللغة 
العربية إلى كفاءة الطلبة للمهارات اللغوية الأربعة هي: الاستماع، الكلام، القراءة و الكتابة. 
الوسائل  و  التعليمية،  الطريقة  و  المحتوي،  و  التعليمية،  الأهداف  من  يتكون  المنهج  وبهذا 
يعلموا  أن  المعلمين  أو  لمدرسين  المدرسة  رئيس  أمر  هذاالمنهج  بالنسبة  والتقويم.  التعليمية، 

تلامذهم بالكتب التعليمية وطرائقها و وسائلها والإختباراتها التى يناسب بها. 

15  .ibid, hal.15
16 . Fuad Effendy. Metodologi Pengajaran, hal. 112.

 ĥīĩ.ȋ Û(ĤĬĬĤ ÛǥȀȽǠȪȱǟ:ȣǟɀȊȱǟ ǿǟǻ) ÛǦɆǣȀȞȱǟ ǦȢȲȱǟ ȷɀȺȥ ȄɅǿǼǩ ÛǿɀȭǼȵ Ǽƥǟ ɄȲȝ . 	ĤĪ
18 .Fuad Effendy. Metodologi Pengajaran hal. 113
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الجدول )1(

      منهج تعليم مهارة الكلام بمعهد نور الحرمين نرمدى 

أهداف العامة 
- نطق الأصوات العربية نطقا صحيحا.

- استخدام النظام الصحيح لتراكيب الكلمة العربية عند الكلام.
 - التركيز عند الكلام على المعنى وليس على الشكل اللغوي.

1

محتوى استخدم المدرس الكتاب المدرسى من الشؤون الدينية وكتاب من المعهد 
دار السلام غونتور مثل كتاب دروس اللغة العربية. 2

طرائق التعليمية
طريق المباشرة 	-

طريقة السمعية والبصرية 	-
طريقة المحادثة 	-

3

وسائل التعليمية
كتاب المدرسى 	-

صور 	-
أفلام التعليمة 	-

4

تدريباتو 
إختبارات 

التدريبات المنظمة 	-
هي عبارة عن مجموعة من التمرينات التي تثبت علي شكل واحد. ويتطلب 
طريقة واحدة في الاستجابة لها . وهدف هذه التدريبات علي الأنماط التي 

تعلمها الطالب في مجال النحو وتعليم التراكيب
التدريبات الاتصالية 	-

هي التي تدور في موقف اتصالي عن طريق الحوار مع الأخرين، ولا تتبع 
شكلا واحدا

5

 (Vegas 7) ȸȦȅ ȃǠȢɆȥ ǦɆƭȀǣ ȸȝ ǥǾǤȹ :ǦɆȹǠǮȱǟ ǬǶǤƫǟ

و  و  الخبراء  من  الملاحظة  ودليل  القابلة  من  أنواع  على  البحث  هذا  فى  البيانات  جمع 
الإستبانة والإختبار. وهذه الطريقة مشكلات البحث:
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)vegas 7( الصورة 1: الخطة المبدئية فى برمجية فيغاس سفن

وبعد هذه الصورة توجد الخطة المبدئية فى تحسين الأفلام التعليمة وهي:

)vegas 7( الصورة 2: الخطة المبدئية فى تحسين الأفلام فى برمجية فيغاس سفن

وفى هذه الخطة عشرة طرائق المعدة وهى: 	

Time Display 	-1

output « و« kode input « و« midi time“  هي المستعلمة فى بحث عن 	

Track List 	-2

هي المستعلمة فى تعريق عن »track« أي مكان الأفلام و الأصوات 	
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Scrub Control 	-3

هى المستعلمة فى تسهيل صناعة الأفلام فقط. 	

Windows Docking Area 	-4

من  ويتكون  والأصوات.  والصوار  الأفلام  للتحسين  الأدوات  من  يتكون  مكان  هو  	
سبع خطوات هى: 

»Explorer« هي المستعلمة فى بحث الأفلام أو الصوار أو الأصوات التي ستختر  	)1
فى صناعتها

»Project Media« هي الوسيلة المستعلمة لإدخال الأفلام أو الصور أو المعلومات  	)2
الأخرى من خارج.

»Video FX« هي البرمجية لتزويد الأفلام بالزينة المختلفة حينما يعرض الأفلام من  	)3
جزء واحد إلى جزء تالي.

»Transitions« هي المستعلمة لتزويد الزينة التى توضع فى أول الأفلام أو بعدها.  	)4

»Media Generators« هي المستعلمة فى تحديد الموضوعات بالأحرف أو العبارات  	)5
المناسبة بأشكال المختلفة فى هذه البرمجية.

 ȸȦȅ ȃǠȢɆȥ  ǦɆƭȀǣ  ȳǟǼǺǪȅǠǣ  ǥǿɀȖƫǟ   ǦɆȶɆȲȞǪȱǟ  ȳɎȥɉǟ  ȌǝǠȎǹ :ǦǮȱǠǮȱǟ  ǬǶǤƫǟ
)Vegas 7(

التعليمية  الأفلام  يطور  الباحث  أن  حيث  التطويرية  الدراسة  نوع  من  البحث  هذا  	
باستخدام برمجية فيغاس سفن )Vegas 7(، ولنيل  خصائص الأفلام التعليمية المطورة الجيدة 
يأتى الباحث بتحكيم الخبراء من الخبراء الحاسبوب فى هذه البرمجية والخبراء مادة تعليم اللغة 

العربية. 

 أما الخبراء الحاسوب برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( يعنى عبد الحسن و ولدان و محمد 
الدين  الشيخ الحاج سيف  العربية يعنى  اللغة  الماجستير و الخبراء مادة تعليم  الدين،  أسرار 

أزهري، سري وحيونى و لقمان الحكيم. 
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 ǥǿǠȾȵ ȴɆȲȞǪȱ (Ē Vegas) ȸȦȅ ȃǠȢɆȥ ǦɆƭƎǣ ǥǿɀȖƫǟ ȳɎȥɉǟ ǥĆǻ Ċɀ ćǱ :ȜǣǟȀȱǟ ǬǶǤƫǟ
ȳɎȮȱǟ

كانت برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( إحدى البرمجيات الحاسوبية المستخدمة لصناعة 
 Movie Maker، Ulead الأفلام، وهي من أحسن البرمجية بين البرمجيات الأخرى كبرمجيات 

Video Studio، Adobe Priemare، Pinnacle Studio و غيرها بأن هذه البرمجية لها مزايا وهي:

»Multi Track« للأفلام و الصوار و الأصوات 	-1

»Nonlinear« تحسين الأفلام باستخدام 	2-

»Multichannel or Mixing Audio« لها برمجية فى تحسين الأصوات أي 	-3

بزيادة »surround« فى الأفلام 	-4

5- لها »Blue Ballets« فى تزين الصور.وغيرها

 ،)7 Vegas( بعد أن يشرح الباحث نبذة وجودة الأفلام المطورة ببرمجية فيغاس سفن 	
فتأتي الفرصة لتعبير الخطوات التي يسيرها الباحث فى تطوير الأفلام التعليمية بهذه البرمجية 
البيانات  جمع  هي  المستعلمة  والخطوات  للبنين.  نورالحرمين  بمعهد  الكلام  مهارة  تعليم  فى 

وتركيبها وتعيينها فى الإبتاج التعليمي.

خطوة الأولى: جمع البيانات أ‌-	

والمقصود بجمع البيانات هي بحث من الأفلام أو الصور أو الأصوات التى سيطور  	
باللغة  الكرتون  الأفلام  هي  التعليمية  الأفلام  الباحث  يأخذ  البرمجية.  بهذه  الباحث 
 )4( و  معروف  أمر   )3( الصيام   )2( الجماعة  صلاة   )1( هى:  بموضوعات  العربية 

الرجل والملك. والطريقة فى تحسين و تطوير الأفلام لهذه الخطوة هي: 

وبعد أخذ الباحث الأفلام والأصوات من الحاسوب. ثم تطورها الباحث حتى تكون  	
الأفلام التعليمية الجيدة مثل قطع الأفلام والصور الأصوات.  

خطوة الثانية: تركيب البيانات ب‌-	

بعد أن ينال الباحث البيانا كما فى الخطوة الأولى يستمرّ إلى الخطوة فى تركيب أو ترتيب  	
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البيانات. 

ولإدخال الأصوات المسجلة قبل، يمكن لنا أن ندخلها فى مكان مجموعة التيانات قبل،  	
ولنا فرصة لتحسين الأصوات أو ترتيبها حسب على الحوار فى الأفلام التعليمية. وطريقة 

»transition« فى تزيين الصور فى عيملية تحسين الأفلام التعليمية تسمي بالإنتقال

ج- خطوة الثالثة: تعيين البيانات

بعد أن ينال الباحث البيانات وترتيبها بهذه البرمجية، لابدللباحث أن يحفظ هذا الإنتاج  	
التعليميى كي يكون اللينة بيانات المتحدة من الأفلام الجيدة. وهذه الطريقة النهائية فى 

 »Rendering« صناعة الأفلام كاملا تسمي

 ǥǿǠȾȵ ǦɆȩȀǪȱ (Ē Vegas) ȸȦȅ ȃǠȢɆȥ ǦɆƭȀǣ ȳǟǼǺǪȅǠǣ ǥǿɀȖƫǟ ȳɎȥɉǟ ǦɆȱǠȞȥ :ǦȆȵǠƪǟ ǬǶǤƫǟ
.ǦɆǣȀȢȱǟ ȫɀǤȵɀȱ ɁǼȵȀȹ ƙȺǤȲȱ ƙȵȀƩǟǿɀȹ ǼȾȞƞ ǦǤȲȖȱ ȳɎȮȱǟ

تحليل البيانات من الاختبار القبلي و البعدي فى تعليم مهارة الكلام باستخدام برمجية 
فيغاس سفن )Vegas 7( بمعهد نورالحرمين للبنين نرمدى لومبوك الغربية.

للمجموعة  والبعدي  القبلي  الاختبار  نتيجة  من  البيانات  تحليل  في  الباحث  يستخدم 
المتكافئةويستخدم الباحث أيضا فى المعادلة  independent”t- test “بعد الإخبار يعنى استخدام 
 t-test« 16(.وبعد نيل القيمة من الإختبار، سيقارنها الباحث بقيمة SPSS( برمجية الحاسوبية
independent » من الجدول على مستوى دلالة 0،50 )0,05( ، إن كانت القيمة أصغر من 

أكبر من  0،50  القيمة  أن كانت  الدلالة. والعكس،  البحث غير  ففرضية   ،)0,05( 0،50
)0,05(، ففرضية البحث ذات الدلالة.

الفرق بين الإختبار القبلي و البعدي لمجموعتين 	)1

والتجربة، سيقارنها  الضابطة  البعدي لمجموعة  و  القبلي  الإختبار  من  القيمة  نيل  بعد  	
هي  الضابطة  لمجموعة  القبلي  للإختبار  القيمة  أن  المتوسط  المجموعة  بقيمة  الباحث 
66.20 والقيمة للإختبار البعدي هي 66.75. وأما القيمة المتوسط لمجموعة التجربة 

للإختبار القبلي هي 66.55، و القيمة للإختبار البعدي هي 79.25.
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البيانات النتائج لمجموعتين 	)2

أما نتائج لمجموعة الضابطة  للإختبار القبلي هي 1320 و القيمة المتوسط 66.25،  	
وأدنى القيمة 55، وأعلى القيمة 75. والفرق )Deviation( هي 5.821 . وأما قيمة 
المجموعة لأختبارالبعدي هي 1335، وأدنى القيمة 60 ، وأعلى القيمة 75.   و الفرق 

.54.47

فى الأختبار القبلي نال طلب واحد النتيجة 55 )5%(، وخمس طالبا نالوا النتيجة 60  	
)25%(، خمسة طالبا نالوا النتيجة 65 )25%(، وست طالبا نالوا النتيجة 70 )%30( 
و ثلاث طالبا ينالوا النتيجة 75 )15%(. ثم للإختبار البتعدي خمسة طالبا نالوا النتيجة 
النتبجة 70  نالوا  طالبا  واربعة  النتيجة 65 )%35(،  نالوا  طالبا  60 )25%(، وسبعة 

)20%( و واربعة طالبا نالوا النتبجة 75 )%20(.

المتوسط 66.50،  القيمة  و  القبلي هي 1320  التجربة  للإختبار  نتائج لمجموعة  أما  	
قيمة  القيمة 75. والفرق )Deviation( هي 5.405. وأما  القيمة 60، وأعلى  وأدنى 
و     .90 القيمة  وأعلى   ،  70 القيمة  وأدنى   ،15.85 هي  لأختبارالبعدي  المجموعة 

الفرق 79.25.

فى الأختبار القبلي خمسة طالبا نالوا النتيجة 60 )25%(، وثمانية طالبا نالوا النتيجة 65  	
)40%(، ثلاثة طالبا نالوا النتيجة 70 )15%(، واربعة طالبا نالوا النتيجة 75 )%20(. 
النتيجة 75  النتيجة 70 )10%(، وثمانية طالبا نالوا  البتعدي طالبان نالا  ثم للإختبار 
)40%(، وثلاثة طالبا نالوا النتبجة 80 )15%( و وخمسة طالبا نالوا النتبجة 85 )%5(، 

ونال الطالبان النتيجة 90 )10 %(.

ومن النتائج السابقة، فستخلص الباحث أن القيمة للإختبار القبلي لمجموعة الضابطة  	
 »t-table« 0، 141 أكثر من قيمة =t« هي قيمة « t-test independent« و التجربة بالرمز
هي 2.09ففرضية البحث غير الدلالة. فلذلك، ليس الفرق بين لمجموعة الضابطة و 

التجربة.

والحاصل للإختار البعدي من المجموعة الضابطة و التجربة بقيمة »t-test« أكبر من %5  	
)t=6,817<2,09(  ففرضية البحث ذات الدلالة. فاستخلص الباحث أن هنا الفرق 
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بين مجموعة الضابطة ومجموعة التجربة بقيمة المتوسطة لمجموعة الضابطة هي 66.75 
و 79.25 لمجموعة التجربة. 

ǦȍɎƪǟ .ǻ

ǬǶǤȱǟ ǰǝǠǪȹ 	-Č
خصائص الأفلام المطورة ببرمجية فيغاس سفن )Vegas 7( لتعليم مهارة الكلام  أ‌-	
لصناعة  المستعلمة  الحاسوبية  البرمجيات  إحدى   )7 Vegas( فيغاس سفن  برمجية 
 ))editing لتحسين  الأخرى،  البرامجات  من  البرمجية  أحسن  من  وهي  الأفلام، 
الأصوات والصور و الأفلام. تطور الباحث الأفلام التعليمية باستخدام برمجية 
فيغاس سفن )Vegas 7( هي الأفلام الكرتون باللغة العربية بموضوعات هى: 

)1( صلاة الجماعة )2( الصيام )3( أمر معروف و )4( الرجل والملك.

المحتاجة  البيانات  الإولى وهي جمع  والخطوة  الأفلام هي:  تطوير  وخطوات فى  	
إليها لهذا البحث مثل الأصوات والصور والجمل والمفردفات المناسبة للأصوات 
والصور. والخطوة الثانية وهى ترتيب البيانات عن الموضوعات لتكون الأفلام 
التعليمية الجيدة. والخطوة الثالثة هى تعين البيانات حتى تكون الأفلام التعليمية 

الكاملة.

جُوْدَة الأفلام المطورة ببرمجية فيغاس سفن )Vegas 7( لتعليم مهارة الكلام ب‌-	

المستخدمة  الحاسوبية  البرمجيات  إحدى   )7  Vegas( سفن  فيغاس  برمجية  كانت  	
كبرمجيات  الأخرى  البرمجيات  بين  البرمجية  أحسن  من  وهي  الأفلام،  لصناعة 
Movie Maker، Ulead Video Studio، Adobe Priemare، Pinnacle Studio و غيرها 

بأن هذه الأفلام التى تطورها الباحث لها جودة كماتلى: 

»Multi Track« للأفلام و الصوار و الأصوات 	-1

»Nonlinear« فى تحسين الأفلام باستخدام 	-2

»Multichannel or Mixing Audio« لها برمجية فى تحسين الأصوات أي 	-3
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بزيادة »surround« فى الأفلام 	-4

لها »Blue Ballets« فى تزين الصور. 	-5

فيغاس سفن )Vegas 7( لترقية مهارة  برمجية  باستخدام  المطورة  ج- استعمال الأفلام 
الكلام لطلبة بمعهد نورالحرمين للبنين نرمدى لومبوك الغربية

بعد قام الباحث فى تطبيق تعليم مهارة الكلام بافلام التعليمية المطورة باستخدام  	
برمجية فيغاس سفن )Vegas 7( له أثر إيجابى لترقية مهارة الكلام فى تعليم اللغة 
 t-test« العربية. ونتائج الطلاب للإختبار القبلي لمجموعة الضابطة و التجربة بالرمز
independent » هي قيمة »t= 0، 141 أكثر من قيمة »t-table« هي 2.09ففرضية 

البحث غير الدلالة. فلذلك، ليس الفرق بين لمجموعة الضابطة و التجربة.

 »t-test« بقيمة  التجربة  و  الضابطة  المجموعة  من  البعدي  للإختار  والحاصل  	
فاستخلص  الدلالة.  ذات  البحث  ففرضية    )2,09>6,817=t(  %5 من  أكبر 
المتوسطة  بقيمة  التجربة  ومجموعة  الضابطة  مجموعة  بين  الفرق  هنا  أن  الباحث 

لمجموعة الضابطة هي 66.75 و 79.25 لمجموعة التجربة. 
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