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Abstrak

Pemanfaatan teknologi informasi dapat diimplementasikan untuk meningkatkan efektivitas dari suatu proses
pembelajaran dengan menggunakan media elektronik adalah dengan metode e Learning. Dengan adanya bantuan
website e_Learning dapat membantu siapapun untuk mempelajari apapun terutama bahasa pemrograman PHP.
Tulisan ini membahas bagaimana membangun sebuah website e Learning dengan bahasa pemrograman PHP
untuk pembelajaran bahasa pemrograman PHP dan membangun koneksi antar user atau pengguna website dengan
fitur-fitur yang tersedia yaitu forum diskusi dan chatting sehingga dapat terlaksana interaksi yang baik antar user.
Sebelum mengaplikasikan e Learning, perlu dilakukan adanya proses perancangan e Learning bahasa
pemrograman PHP terlebih dahulu. Perancangan e Learning ini dilakukan di localhost sehingga mengeliminasi
koneksi internet. Setelah melakukan perancangan, maka hasil pengujian membuktikan bahwa website e_Learning
ini dapat mengakses materi-materi pelajaran dalam bentuk teks, gambar, video dan juga dapat mendownload
materi pelajaran. Fitur-fitur yang tersedia pada perancangan ini adalah home, about, contact, berita, tutorial,
materi, form mengikuti quiz, forum diskusi dan chatting.

Kata Kunci: Teknologi Informasi, e_Learning, Pemrograman PHP

1. Pendahuluan tertentu adalah bagian dari suatu sistem. Sistem
E Learning menjadi salah satu cara belajar informasi dapat dibuat oleh manusia dan terdiri
secara online yang dapat memudahkan dari  komponen-komponen dalam  suatu
seseorang untuk berbagi informasi dan interaksi kumpulan guna mencapai satu tujuan tertentu
dalam proses pembelajaran melalui media yakni penyajian informasi.
elektronik.
E Learning ini menggunakan bahasa 2.2 E Learning
pemrograman PHP dan diaplikasikan untuk Istilah e Learning mengandung banyak
pembelajaran bahasa pemrograman PHP. PHP arti, dimana e _Learning pada umumnya
dapat membuat web menjadi dinamis dan merupakan suatu proses belajar dan mengajar
bersifat open source sehingga dapat digunakan yang dilakukan secara online dengan
oleh siapa saja secara gratis. Dengan ini penulis menggunakan media elektronika yang dapat
ingin merancang sebuah sistem informasi dilakukan dimana saja tanpa harus tatap muka
e_Learning berbasis web yang dapat digunakan dengan si pengajar.
secara gratis yang kemudian berguna untuk Yang lebih tepatnya istilah e Learning ini
pembelajaran bahasa pemrograman PHP ditujukan sebagai usaha untuk membuat sebuah
dengan beberapa fitur yang dapat menunjang transformasi proses belajar mengajar yang ada
proses pembelajaran yaitu adanya materi- disekolah ke dalam bentuk digital yang
materi  tentang  pembelajaran  bahasa dijembatani oleh teknologi Internet [1].
pemrograman PHP, soal-soal quiz, forum
diskusi, chatting, tutorial dan berita seputar 2.3 PHP
teknologi. PHP pertama kali diciptakan oleh Rasmus
Lerdorf pada tahun 1994. PHP berawal dari
2. Studi Pustaka singkatan dari Personal Home Page tools yang
2.1 Sistem Informasi merupakan alat bantu untuk memonitori jumlah
Bagian-bagian yang memiliki keterkaitan pengunjung suatu web. Tetapi kemudian istilah
pengoperasian dalam mencapai maksud PHP lebih mengacu Hypertext Preprocessor.
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PHP merupakan perangkat lunak yang
bersifat open source yang dapat diperoleh
secara gratis dan didistribusikan dengan bebas
sebagai bahasa pemrograman web yang
didesain khusus untuk membuat halaman web.
[2] PHP dirancang untuk diintegrasikan dengan
web server seperti PWS (Personal Web Server),
IIS (Internet Information Server) dan
Xitami[3].

2.4 Website

Website adalah keseluruhan halaman-
halaman web yang terdapat dalam sebuah
domain yang mengandung informasi.
Sebuah website biasanya dibangun atas
banyak halaman web yang saling
berhubungan. Hubungan antara satu
halaman web dengan halaman web lainnya
disebut dengan hiperlink, sedangkan teks
yang dijadikan media penghubung disebut

hypertext [4].
Untuk membangun sebuah halaman
web dibutuhkan sebuah bahasa

pemrograman atau biasa disebut dengan
web scripting. Kemudian script atau
perintah kode program tersebut akan
diinterperter. Berdasarkan letak proses
interpreter maka web scripting dibagi
menjadi dua kategori, yaitu yang bersifat
client side dan server side. Website yang
akan dibangun dalam penulisan ini bersifat
sever side yang akan menggunakan bahasa
pemrograman PHP.

3. Metode Penelitian

Langkah-langkah metode yang dilakukan
pada studi ini adalah melakukan studi literatur,
yang kemudian dilanjutkan dengan melakukan
perancangan e Learning yang akan dibangun
dan  tampilan  flowchart  yang  akan
diimplementasikan ke dalam sistem.

3.1 Perancangan Sistem

Perancangan sistem yang akan dibangun
dimulai dari penggambaran umum sistem yang
dibangun memiliki 3 user atau pengguna, yaitu:
1. Admin

Admin merupakan pendiri dan yang
mengawasi proses jalannya e Learning serta.
Admin yang terdapat pada website ini dapat
mengolah data kategori, data berita, data author
dan data tutorial.
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2. Non Member

Non member merupakan pengunjung atau
pengguna yang ingin mengakses website
e_Learning ini. Non member tidak memiliki
peranan aktif dalam e_Learning ini.

3. Member

Member merupakan pengguna yang telah
terdaftar dan telah melakukan pendaftaran
dalam sistem pada e_Learning ini, yaitu author
pengajar atau anggota selaku pelajar. Member
berperan aktif dalam e_Learning ini

Sebelum melakukan perancangan,
ditentukan terlebih dahulu database untuk
perancangan sistem. Pada Gambar 1,

menunjukkan database dari e Learning untuk
pembelajaran bahasa pemrograman PHP.
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Gambar 1. Daftar Database e Learning
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Setelah  penentuan database  sistem,
langkah selanjutnya membuat diagram konteks
sistem. Diagram konteks merupakan level
tertinggi dari DFD yang menggambarkan
seluruh input ke sistem atau output dari sistem.
Dalam diagram konteks hanya ada satu proses,
tidak boleh ada sfore dalam diagram konteks
[5]. Diagram konteks dari sistem yang akan
dibangun dapat dilihat pada Gambar 2.

Infologin

Info kategori
Info zuthor Data logn
Info berita Data angeota
Info tutorial Data forum
Infomater Datajawaban quiz
Info anggota Data chat
Info soal quiz
Info admin
Data login Pembelajaran Info login
Data kategori Info anggota
Data author Info forum anggota
Data berita Tnfojawaban quiz
Data tutorial Info chat
Infomateri
Info soal quiz
Info berita
Info author
Info login Data login Info nilai
Info maten Data mater
Tnfojawaban quiz Data soal quiz
Info forum Data forum
Info chat Data chat
Info soal quiz

Gambar 2. Diagram Konteks Sistem
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Dari Gambar 2 terlihat ada 3 entitas luar
yang berhubungan dengan sistem informasi
yang akan dibangun, yaitu admin, author dan
anggota.

1. Admin

Admin berfungsi memberikan info data
login, data kategori, data author, data berita,
dan data tutorial. Kemudian menerima keluaran
seperti info login, info kategori, info author,
info berita, info tutorial, info materi, info
anggota, info soal quiz, dan info admin.

2. Author

Author berfungsi memberikan info data
login, data materi, data soal quiz, data forum,
dan data chat. Kemudian menerima keluaran
info Jogin,info materi, info jawaban quiz, info
forum, info chat, dan info soal quiz.

3. Anggota

Anggota memberikan info data login,
anggota, data forum, data jawaban quiz, dan
data chat. Kemudian menerima keluaran info
login, info anggota, info forum, , info jawaban
quiz, info chat, info materi, info soal quiz, info
berita, info author, dan info nilai.

3.2 Bagan Alir Sistem

Pada website e_Learning ini, modul login
digunakan oleh seorang admin, author selaku
pengajar dan anggota selaku pelajar untuk
mengakses halaman  admin, author dan
anggota. Pada proses ini seorang admin
didaftarkan dari database dan seorang author
ditentukan oleh seorang admin, dan seorang
anggota diwajibkan untuk melakukan registrasi
terlebih dahulu yang kemudian dapat
melakukan proses Jogin untuk memulai
aktifitas pembelajaran. Pada proses ini ketiga
entitas luar yaitu admin, author dan anggota
akan melakukan proses /ogin yang mewajibkan
untuk memberikan wusername dan Password
yang benar. Apabila tidak memberikan data
username dan password yang valid maka tidak
bisa masuk ke halaman utama. Bagan alir ketiga
entitas luar dari proses login pada website
e Learning dapat dilihat pada Gambar 3 (a),
3(b) dan 3(c).
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Menu Admin

Gambar 3 (a) Bagan Alir Admin ,; (b) Bagan Alir
Author

Gambar 3 (c) Bagan Alir Anggota

Halaman utama dari e Learning ini terdiri
dari beberapa menu diantaranya adalah home,
about us, contact us, forum, register, berita,
tutorial, login author dan login anggota. Bagan

- 85— copyright@ DTE FT USU



SINGUDA ENSIKOM

alir untuk halaman utama dapat dilihat pada
Gambar 4.

START
h 4

Tampil Form
Register

Login Author

Login Anggota?

STOP

Gambar 4. Bagan Alir Halaman Utama

Login Anggota

Halaman input materi digunakan untuk
menginput data materi dalam sebuah kategori
oleh author. Untuk form penginputan materi,
terdapat dua item yang harus di input, yaitu
judul materi dan isi materi. Setelah melakukan
penginputan dan berhasil diinput. Bagan alir
dari data materi dapat dilihat pada Gambar 5.
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Gambar 5. Bagan Alir Data Materi

4. Hasil dan Pembahasan

Implementasi merupakan tahap dimana
sistem siap untuk dioperasikan pada tahap yang
sebenarnya, sehingga diketahui apakah sistem
telah dibuat sesuai dengan dirancang. Untuk
merancang website e Learning ini, sebelum
benar-benar mengonlinekannya kita bisa
membuat hostingannya di komputer terlebih
dahulu. Caranya adalah dengan menginstal
aplikasi server localhost di PC. Salah satu
aplikasi server localhost dan yang paling
banyak digunakan adalah XAMPP. Pada tulisan
ini menunjukkan desain program e Learning
dari hasil perancangan yang telah dibangun
pada bab sebelumnya.
1. Tampilan Halaman Admin

Halaman admin hanya bisa diakses oleh
seorang admin. Gambar 6 adalah tampilan
menu utama pada halaman admin.
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Gambar 6. Tampilan Halaman Utama Admin

Terdapat beberapa form menu utama pada
perancangan ini diantaranya yaitu menu some,
Olah data, Anggota dan Materi.

2. Tampilan Halaman Utama e_Learning

Halaman utama dapat diakses oleh author
dan anggota. Gambar 7 adalah tampilan menu
utama e_Learning.
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i Elearning Pembelajaran
Bahisa Penvograan P (P HypereseFocesion)
I

B 25042015 2 Holo,Gues'

Tutorial

Home.

Aboutus ContactUs Forum Register Barita

Selamat Datang di Website E-Learning Bahasa Pemrograman PHP

Telusuri Laman Login

Author

Tutorial

LoginAnggota  Logn

Usemzme:

Password:*

Login Anggata

Gambar 7. Tampilan Menu Utama e_Learning

Terdapat halaman untuk login author dan
login anggota, halaman penelusuran turorial
dan materi, dan beberapa menu-menu yang
terdapat pada halaman utama. Seorang author
bertugas untuk menginput materi, menginput
soal latihan/quiz, melakukan diskusi dengan
anggota melalui forum diskusi dan chatting.
Inputan materi yang dilakukan oleh seorang
author dapat dilihat pada Gambar 8.

Forum Logout

Input Materi
Judul Materi:*

Isi Materi: *

Gambar 8. Tampilan Inputan Materi oleh Author

Untuk form penginputan materi, terdapat
dua item yang harus di input, yaitu judul materi
dan isi materi. Setelah mengisi inputan materi
maka akan menghasilkan tampilan yang dapat
dilihat pada Gambar 9.
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S Elearning Pembelajaran
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Hello , moderator

Belajar PHP dasar 1 - Pengenalan PHP

+ AlunSaya

Pengenalan PHP

Pata =-leaming in kit2 acan membahas segutar tentang pengenalan dari PHP. E-Learning ini dibuat sematz-mata
unuk yang dibutuhkan untu pemogiaman PHP bag siapapun untuk
pemula yang ingin belajar menguasai PHP, maupun tingkat anjutan

Belajar PHP Dasar 2 - Penulisan Kode PHP

Kode-kode PHP akan disisipkan di aniara kcde-kode HTML. Seoagai akibainya, PHP dan HTML akan sama-sama kita
tulis dalam bentuk teks biasz. Kade PHP anda (misalnya dalam contoh di bawah ini adalah sebuah halaman yang
menampilkan kata-kata *Selamat datang di e-learn ng belajar bahasa program PHP") yang akan berada di sela-sela
kode-kode dalam sebua file HTML yang berekstensi pho, tukan htm a

Gambar 9. Hasil Inputan Materi oleh Author

Untuk mengasah pengetahuan dari seorang
anggota, maka seorang author akan menginput
beberapa soal tentang pembelajaran bahasa
pemrograman  PHP.  Dalam  tampilan
penginputan soal, terdapat 6 item kolom yang
akan diinput yaitu soal-soal quiz, pilihan
jawaban A, pilihan jawaban B, pilihan jawaban
C, pilihan jawaban D dan kunci jawaban.
Gambar 10 menunjukkan tampilan halaman
untuk input soal quiz.

Home About Us Contact Us Forum Logout Berita Tutorial

Buat Soal

Jumiah Soal:*

Gambar 10. Tampilan Halaman /nput Soal Quiz

Seorang anggota dapat melihat materi yang
tersedia pada website e Learning pembelajaran
pemrograman PHP, men-download materi
ataupun melihat video tutorial dari materi.
Untuk menambah pengetahuan atau mengasah
pengetahuan dari seorang anggota atau pelajar,
seorang pelajar dapat melakukan latihan/quiz.
Proses quiz dapat dilihat pada Gambar 11.
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Contact Us Forum

Logout Berita

Data Soal Quiz Kategori

enuliskan kata “Selamat datang di e-learning belajar bahasa program PHP" PHP?
eaming belajar bahasa progr

i e-leamning belajar bahasa progr

amat datang di e-learning belajar bahasa

Gambar 11. Tampilan Halaman Proses Quiz

Seorang anggota ataupun author dapat

melakukan chatting kepada seorang author
ataupun sesama anggota atau pelajar. Gambar

12 menunjukkan salah satu proses

chatting

yang tersedia pada website e_Learning ini.

foum  Loguut Berita Tutorial

ik Ganbas Untuk Ubal ot

Nama anggata

Email anggota yety@yahoo.com

Hello, yetty

Chating Anggota

Chaming Moderator

Deskripsi

Gambar 12. Tampilan Halaman Proses Chatting

5.

Kesimpulan
Berdasarkan hasil perancangan yang telah

dilakukan maka dapat diambil kesimpulan

bahwa:

1. Perancangan e Learning ini dirancang
dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP, pembuatan rancangan
database menggunakan MSQL dan

perancangan pada data flow diagram
menggunakan Microsoft visio.

Dengan memanfaatkan e Learning
pembelajaran pemrograman PHP ini, kita
dapat mempelajari bahasa pemrograman
PHP mulai dari dasar atau untuk pemula.
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Perancangan e_Learning ini dilakukan di
localhost sehingga mengeliminasi koneksi
ke internet.

Perancangan e Learning ini  dapat
dijadikan sebuah media pembelajaran
alternatif bagi yang ingin mempelajari
dasar tentang bahasa pemrograman PHP
dengan adanya materi yang disediakan,
soal-soal quiz, forum diskusi, chatting,
berita dan tutorial sehingga proses belajar
menjadi lebih baik.
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