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Petunjuk Penyelesaian :
1. Isilah nama, kelas, hari/tanggal pada soal dan lembar jawaban yang telah disediakan
1. Pilihlah jawaban yang tepat dari soal objektif dibawah ini dengan memberi silang pada lembar jawaban

142

1. 
2. Yang dimaksud dengan Algoritma adalah....
a. Langkah-langkah yang ditulis untuk membuat program komputer
b. Langkah-langkah yang ditulis secara berurutan untuk menyelesaikan masalah pemrograman komputer
c. Tata cara untuk mebuat program komputer
d. Aturan pemograman yang berhubungan dengan matematika
e. Masalah yang berhubungan dengan perhitungan matematika komputer

3. Dalam menyusun suatu program,langkah  pertama yang harus di lakukan adalah ….
a. Membuat program
b. Membuat Algoritma
c.  Membeli komputer
d.  Proses
e. Mempelajari program 

4. Sebuah prosedur langkah demi langkah yang pasti untuk menyelesaikan sebuah   masalah di sebut….  
a. Proses
b. Program
c. Algoritma
d. Step
e. Diagram
[bookmark: _GoBack]
5. Pada pembuatan program komputer, algoritma dibuat….
a. Sebelum pembuatan program
b. Pada saat program dibuat
c. Sesudah pembuatan program
d. Pada saat verifikasi program
e. Pada saat di jalankan

6. Tahapan dalam menyelesaikan suatu masalah adalah ….
a. Masalah-Pseudocode-Flowchart-Program-Eksekusi-Hasil
b. Masalah-Algoritma-Flowchart-Program-Eksekusi-Hasil
c. Masalah-Model-Algoritma-Eksekusi-Hasil
d. Masalah-Model-Algoritma-Program-Eksekusi-hasil 
e. Algoritma-Program-Model-Eksekusi-Hasil

7. Bagian persiapan dari sebuah algoritma disebut dengan bagian ....
a.      Deskripsi
b.      Deklarasi
c.      Header
d.      Preparation
e.      Prosedur

8. Jenis data yang dapat digunakan, oleh komputer untuk memenuhi kebutuhandalam membuat program komputer disebut…
1. Linier      
1. Tipe Data
1. Output
1. Universal
1. Serial               

9. Struktur pertama dalam pascal adalah .....
a. Char;
b. String
c. End.
d. Writeln
e. Uses crt;

10. Untuk tanda pada akhir penulisan program adalah...
a. ;		d. :
b. .		e. “
c. ,

11. Variable logika yang berhubungan dengan OR,AND, dan NOT merupakan variable dari tipe data?
a.   String
b.   Bunerik
c.   Boolean
d.   Array
e.    Int

12. Berikut ini penggunaan yang benar mengenai nama variable, kecuali....
a.      Float nilai
b.      Int a
c.      Char nama lengkap
d.      Char alamat
e.      Int usia

13. 		   Gambar disamping  disebut dengan ....
a. Proses
b. Input / output
c. Conditional
d. Arraw
e. Connector

14. Urutkan langkah-langkah  logika berikut ...
1. memulai
2. pemprosesan
3. output / menentukan hasil
4. selesai
5. input/ mementukan nilai 
a. 1,2,5,3,4
b. 2,5,4,1,3
c. 1,5,2,3,4
d. 1,2,3,5,4
e. 5,2,1,3,4

15. Tipe bilangan bulat dalam bahasa pascal dikenal dengan .....
a. Byte	  d. Char
b. Integer	  e. String
c. Boolean

16. Apa yang dimaksud dengan flowchart....
a. bentuk struktur sebuah program
b. skema penggambaran dengan algorima yang    disusun dalam bentuk bagan secara berururtan
c.  skema penggambaran yang disusun tanpa berururtan
d. bentuk simbol-simbol untuk memudahkan memecahkan masalah algoritma
e. bentuk bagan alur sebuah program komputer 


 
f. 
17. lambang flowchart untuk terminator adalah ....

a. 

b. 
	
c. 

	d. 

	e. 

18. Perintah untuk menampilkan atau cetak dilayar monitor tanpa pindah baris, disebut .....
a. Writeln		d. Read
b. Write		e. Begin
c. Readln

19. Apa yang maksud dengan Preparation ....
a. menyatakan proses
b. petunjuk alur
c. untuk memberikan nilia awal
d. untuk memulai
e. untuk mengakhiri

.20.                      gambar 

disamping disebut dengan ....
a. Connector
b. Input / output 
c. Terminator
d. Proses
e. Preparation 

21. Untuk melihat hasil dari program yang dikerjakan tekan tombol .....
a. Crtl+f5
b. Ctrl+f9
c. Ctrl+f2
d. Ctrl+f12
e. Ctrl+f4
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Diagram alir diatas menggambarkan statment....
a. For To DO
b. For Down To Do
c. While Do
d. Repeat Until
e. For Do




